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Założenia programu


Ostatnie lata przynoszą w placówkach oświatowych ogromne zmiany             w wyposażeniu w pracownie komputerowe. Również placówki kształcenia specjalnego otrzymują sprzęt informatyczny. Dostępność do komputera i jego wszechobecność w dzisiejszym świecie pozwoliła oligofrenopedagogice wykorzystać dobrodziejstwo płynące z technik informatycznych. W wielu placówkach prowadzone są zajęcia z zakresu informatyki, często mają one formę terapii pedagogicznej wspomaganej komputerowo. Dzieci bardzo chętnie uczestniczą w zajęciach informatycznych. Dla wielu uczniów niepełnosprawnych ruchowo komputer jest narzędziem codziennej pracy. 

Przyjmując założenia teorii L.Wygotskiego w/g której podczas zabawy dzieci osiągają największe sukcesy
 zajęcia komputerowe mają ogromne znaczenie dydaktyczne. Uczniowie najmłodsi traktują zajęcia z komputerem jak zabawę, co sprzyja osiąganiu przez nich sfery najbliższego rozwoju. Praca i nauka z komputerem jest wspaniałą zabawą przy której uwaga nawet mimowolna zostaje uchwycona i wykorzystana do celowych działań. Komputer dla dziecka niepełnosprawnego jest więc źródłem ogromnych sukcesów.
Program ten przeznaczony jest dla uczniów klas I-III szkoły podstawowej upośledzonych w stopniu lekkim lub ze sprzężonymi niepełnosprawnościami. Przeznaczony jest do realizacji na zajęciach grupowych w wymiarze 2 godzin tygodniowo, to jest 70 godzin w roku w kasach I, II i III. Łącznie przewiduje się 210 godzin zajęć w trzech latach nauki. 
Przedstawiony program, przygotowano na podstawie wytycznych reformy edukacji. Założenia, treści i cele programu są zgodne z Rozporządzeniem Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 26 lutego 2002 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół. W/g rozporządzenia edukacja na I etapie winna obejmować różne źródła informacji i technologii informacyjnej(…).
 Treści szczegółowe zaczerpnięte są z programu dla II etapu edukacyjnego sześcioletniej szkoły podstawowej specjalnej dla uczniów z upośledzeniem umysłowym w stopniu lekkim Jerzego Pietrzaka.
 Program ujęty jest w kręgi tematyczne, poszerzane w kolejnych etapach edukacyjnych. Ma więc układ spiralny, który jest zalecany w nauczaniu informatyki. Ma to szczególne znaczenie w kształceniu specjalnym, gdzie treści i umiejętności zdobywane przez uczniów muszą być w sposób ciągły utrwalane i powtarzane.  
Sposoby osiągania celów
Wymagane jest dokładne zdiagnozowanie dziecka i przystosowanie stanowiska do potrzeb manualno-percepcyjnych ucznia. Chodzi tu głównie o niezbędne przystawki dla osób niepełnosprawnych, specjalistyczne klawiatury, ustawienia systemowych opcji ułatwień. Aby uczeń mógł uczestniczyć w zajęciach komputerowych niezbędne jest zrozumienie przez niego sprawczości działań i związku przyczynowo-skutkowego.
 Należy mieć również na uwadze przeciwwskazania do zajęć komputerowych: padaczka, duża męczliwość, niechęć dziecka.
 W czasie realizacji programu:

1. wykorzystujemy metody poglądowe i praktycznego działania (dużym udogodnieniem są rzutniki multimedialne i programy pozwalające przejąć kontrolę nad komputerem ucznia),

2. minimalizujemy przekaz wiadomości teoretycznych,

3. zwracamy szczególną uwagę na indywidualizację tempa pracy i stopnia trudności zadań.

4. należy wielokrotnie powracać do poznanych wcześniej treści nauczania

5. uczniowie pracują w miarę możliwości indywidualnie, dotyczy to zadań łatwych do wykonania,
6. uczniowie pracują grupowo, dotyczy to zadań o większej złożoności i trudniejszych,

7. stosujemy w miarę możliwości metody problemowe, met. projektu grupowego. Dotyczy to szczególnie klas II-III, w których dzieci opanowały już w minimalnym stopniu obsługę komputera. (np. wykonanie podziękowań, kart na dzień nauczyciela),

8. stosujemy metodę ćwiczeniową,
9. wykorzystujemy polecane programy edukacyjne.

Nauczyciel prowadzący zajęcia przy komputerze powinien uwzględnić wysoką męczliwość dzieci, szczególnie z mózgowym porażeniem dziecięcym. Dziecko niechętne lub zmęczone nie powinno być zmuszane do pracy. Dla takiego dziecka w pracowni powinien znajdować się materiał dydaktyczny zapewniający indywidualną pracę dziecka z pominięciem komputera. 
W trakcie prowadzenia zajęć warto wykorzystywać:

- podręczniki z programami multimedialnymi przeznaczone do nauczania informatyki w kl. I-III  szkoły masowej,
- rzutnik multimedialny,

- programy przejmujące kontrolę nad komputerem ucznia,

- prezentacje multimedialne, 

- programy edukacyjne,

- encyklopedie multimedialne,

- strony i serwisy edukacyjne, dziecięce,

- karty pracy rewalidacyjnej.

Uwzględniając charakter nauczania na I poziomie edukacyjnym zaleca się ścisłą współpracę z wychowawcą i nauczycielami innych przedmiotów celu zintegrowania działań dydaktycznych i wychowawczych.
1. Cele 
Wyznaczone cele zajęć komputerowych w nauczaniu zintegrowanym szkoły specjalnej mają charakter wieloaspektowy. Według Siemienieckiego, zastosowanie komputera w edukacji, to przede wszystkim: 

· usuwanie zaburzeń rozwojowych, 
· rozwijanie umiejętności intelektualnych, 

· wspomaganie rozwoju osobowościowego, 

· oswojenie z komputerem.
 

 Celowość wprowadzania zajęć komputerowych i wykorzystania programów edukacyjnych w nauczaniu małego dziecka zaznacza J.Gruby wg, której istotną rolę w zdobywaniu wiedzy odgrywają receptory wzroku i słuchu. Zdaniem ww autorki "postrzeganie to proces wielozmysłowy (polisensoryczny). Związane są z tym następujące stwierdzenia: 

· słyszę - łatwo zapominam, 

· słyszę i widzę - zwykle pamiętam 

· słyszę, widzę i wykonuję - pamiętam i rozumiem.

Komputerowe programy multimedialne pełnią dodatkowo w edukacji rolę emocjonalno - motywacyjną oraz poznawczo - kształcącą. Wywołują one nie tylko określone przeżycia intelektualne, ale również pobudzają wzruszenia, przeżycia emocjonalno - ekspresyjne. Rozbudzają zaangażowanie, zaciekawienie i zainteresowanie materiałem nauczania. 
 
	Cele ogólne
	Cele szczegółowe

	Usprawnianie, korygowanie i kompensowanie zaburzonych funkcji,


	- indywidualizacja działań,

- zintegrowanie działań, międzyprzedmiotowych oraz psychologiczno-pedagogicznych i logopedycznych,

- rozwijanie percepcji wzrokowej, słuchowej, koordynacji wzrokowo-słuchowej oraz motoryki małej.

	Rozwijanie umiejętności posługiwania się sprzętem komputerowym


	- znajomość zasad zachowania w pracowni komputerowej,

- umiejętność włączania i wyłączania komputera,

- znajomość zasad bezpiecznej oraz higienicznej pracy z komputerem.

	Wdrażanie do posługiwania się językiem komputerowym


	- znajomość podstawowych pojęć z zakresu sprzętu komputerowego: monitor, komputer, mysz, klawiatura, drukarka, płyta CD-ROM,

- znajomość pojęć podstawowych: enter, ikona, spacja, pulpit, kursor, alt, shift, delete, 

- znajomość pojęć z zakresu obsługi edytorów tekstu: Word Pad i programu graficznego Paint. 

	Przygotowanie do korzystania z techniki komputerowej,


	- umiejętność samodzielnego otwierania i zamykania programów komputerowych,

- umiejętność samodzielnego poruszania się po edukacyjnych programów komputerowych,

- umiejętność samodzielnego poruszania się po prostej witrynie internetowej.

	Wskazanie użyteczności komputerów w nauce i zabawie


	- funkcja wspomagająca proces nauki czytania, pisania i liczenia,




2. Informatyczne treści kształcenia

	Lp.
	Treści kształcenia
	Osiągnięcia uczniów
	Pomiar osiągnięć

	1.
	Poznanie i stosowanie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze
	Znają i stosują zasady bezpiecznego i higienicznego zachowania się przy stanowisku komputerowym
	Obserwacja ucznia podczas pracy.

	2.
	Wdrożenie do poszanowania sprzętu będącego w pracowni komputerowej
	Stosują się do zasad ujętych w regulaminie pracowni
	Obserwacja ucznia pod kątem właściwego zachowania się w pracowni komputerowej.

	3.
	Wyrabianie umiejętności pracy indywidualnej i w grupie
	Współdziałają z klasą, potrafią wykonać zadanie samodzielnie.
	Obserwacja samodzielnej  i grupowej pracy ucznia

	4.
	Wyrabianie umiejętności właściwego włączania i wyłączania komputera
	Potrafi samodzielnie włączyć i wyłączyć komputer
	Obserwacja ucznia podczas wykonywania czynności

	5.
	Poznanie i wdrożenie do stosowania terminologii komputerowej
	Rozumieją i stosują słownictwo komputerowe. Znają pojęcia podstawowe: enter, ikona, spacja, pulpit, kursor, alt, shift, delete,


	Sprawdzian i ocena znajomości pojęć.

	6.
	Poznanie i nazywanie elementów zestawu komputerowego.
	Poznają i nazywają podstawowe urządzenia zestawu komputerowego: monitor, komputer, mysz, klawiatura, drukarka, płyta CD-ROM
	Sprawdzian i ocena znajomości urządzeń wejścia i wyjścia.

	7.
	Poznawanie sposobu posługiwania się myszką,  klawiaturą lub innym urządzeniem wskazującym.
	Potrafi sprawnie korzystać z urządzeń
	Obserwacja działań podczas pracy myszką , klawiaturą, wskaźnikiem.

	8.
	Poznanie zastosowania klawiszy: enter, spacja, shift, alt, delete. Bacspace, caps lock.
	Potrafią wykorzystać zdobyte wiadomości i umiejętności.
	Sprawdzian obsługi klawiatury

	9.
	Uruchamianie płyty CD-ROM
	Potrafi uruchomić płytę
	Obserwacja prawidłowego wykonania czynności

	10.
	Korzystanie z pamięci masowych USB
	Potrafi prawidłowo włożyć, zapisać, odczytać i wyjąć pamięć USB.
	Obserwacja prawidłowego wykonania czynności

	11.
	Poznanie możliwości poszczególnych programów: programu graficznego Paint i edytorów teksy WordPad i Notatnik. Poznanie działania wybranych ikon i przycisków w programach.
	Znają przeznaczenie poszczególnych programów. Opanowali możliwości działania poszczególnych ikon i przycisków.
	Sprawdzian umiejętności obsługi poszczególnych programów.

	12.
	Opanowanie podstawowych umiejętności potrzebnych do obsługi multimedialnych programów edukacyjnych.
	Samodzielnie uruchamiają, używają i zamykają program
	Obserwacja uczniów.

	13.
	Opanowanie podstawowych umiejętności potrzebnych do obsługi przeglądarki internetowej: wstecz, naprzód, zatrzymaj, zakładki - ulubione
	Samodzielnie korzystają z przeglądarki internetowej wykorzystując poznane przyciski.
	Obserwacja ucznia w czasie pracy.

	14.
	Ukazanie uczniom korzyści płynących z techniki komputerowej
	Znają zastosowania techniki komputerowej w życiu codziennym, znają korzyści płynące z zastosowania różnych programów.


	Obserwacja, czy uczeń stosuje poznane programy we właściwy sposób.


2. Informatyczny materiał nauczania

Klasa I

	W pracowni
	Mój komputer
	Podstawowa obsługa sytemu Windows
	Program graficzny Paint
	Program do edycji tekstu Notatnik
	Multimedialne programy edukacyjne.

	Bezpieczna i higieniczna praca z komputerem
	Uruchamianie i zmykanie komputera
	Działanie kursora
	Działanie przycisków: ołówek, gumka, wypełnianie kolorem, areograf, linia, usuwanie zaznaczonych elementów
	Zasady wprowadzania tekstu
	Zasady obsługi programów edukacyjnych.

	Elementy zestawu komputerowego
	Działanie myszki i klawiatury
	Działanie ikon
	
	Kierowanie kursorem. 
	

	
	Uruchamianie płyty CD-ROM
	Działanie paska przewijania
	
	Spacja, enter, delete 
	


Treści napisane kursywą są treściami podstawowymi.

Klasa II

	W pracowni
	Mój komputer
	Podstawowa obsługa sytemu Windows
	Program graficzny Paint
	Program do edycji tekstu Word Pad
	Multimedialne programy edukacyjne.

	
	Uruchamianie płyty CD-ROM

Działanie drukarki
	Działanie ikon

Uruchamianie programu z menu start.
	Działanie przycisków: areograf, linia, usuwanie zaznaczonych elementów,
lupa, zaznacz, elipsa, prostokąt, tekst
W pasku menu: cofnij i wytnij
	Kierowanie kursorem

Działanie klawiszy: 
delete Shift, CapsLock, bacspace, alt
	Korzystanie z gier multimedialnych o bardziej złożonym interfejsie.

	
	
	Uruchamianie przeglądarki internetowej.
	
	
	


Treści napisane kursywą są treściami podstawowymi.

Klasa III

	W pracowni
	Mój komputer
	Podstawowa obsługa sytemu Windows
	Program graficzny Paint
	Program do edycji tekstu WordPad
	Multimedialne programy edukacyjne.

	
	Działanie klawisza Esc
	Uruchamianie przeglądarki internetowej
	Pasek menu: tekst


	Działanie klawisza: bacspace, alt

Wstawianie znaków z górnej części klawisza
	Korzystanie z gier multimedialnych o bardziej złożonym interfejsie

	
	Przeglądarka internetowa: działanie przycisków – wstecz i naprzód, wpisywanie prostych adresów internetowych.

Korzystanie z menu ulubione.
	Zapisywanie dokumentu na dysku twardym i USB 
	W pasku menu: cofnij i wytnij kopiuj, wklej, przerzuć, obróć
	Formatowanie: Pogrubienie, pochylenie, podkreślenie, rozmiar, rodzaj i kolor czcionki
	

	
	Wyszukiwanie prostych informacji  za pomocą wyszukiwarki internetowej.
	Odczytywanie dokumentu z dysku twardego i USB
	
	Wyrównanie do lewe, do środka i do prawej.
	


Treści napisane kursywą są treściami podstawowymi.
4. Rozkład materiału dla klasy I. na miesiąc wrzesień

	L.p.
	Ośrodek pracy/tematyczny
	Informatyczne zadania edukacyjne
	Przewidywane umiejętności zdobyte przez uczniów

	Tydzień pierwszy
	Jestem uczniem pierwszej klasy
	Zapoznanie uczniów z regulaminem pracowni komputerowej
	Uczniowie znają zasady bezpiecznego i higienicznego postępowania  przy komputerze.

	
	Nasza klasa
	Zapoznanie uczniów z wyposażeniem pracowni komputerowej.
	Uczeń potrafi odnaleźć swoje stanowisko pracy, rozpoznaje podstawowy sprzęt komputerowy: monitor, myszka, komputer, klawiatura.

	Tydzień drugi
	Ulubione zabawy
	Samodzielne uruchamianie komputera

Poznanie działania myszki lub innego rodzaju urządzenia wskazującego.


	Uczeń potrafi obsługiwać myszkę.

	
	Nasze zwierzęta
	Poznanie działania klawiatury.
	Uczeń potrafi wpisywać litery z klawiatury bez znaków polskich.

	Tydzień trzeci
	Moja rodzina
	Poznanie działania klawisza spacja.
	Uczeń potrafi oddzielić napisane wyrazy.

	
	W spiżarni
	Poznanie programu graficznego Paint. Przycisk wypełnij kolorem.
	Uczeń potrafi wypełnić kolorem zadany obrazek.

	Tydzień czwarty
	Jesień w ogrodzie
	Poznanie kolejnego przycisku przybornika programu Paint: ołówek, gumka.
	Uczeń potrafi wykonać rysunek przy użyciu przyboru ołówek oraz wymazać zbędne elementy.

	
	Jesienne liście
	Ćwiczenia pracy myszką. 
	Uczeń potrafi wykorzystać poznane przybory programu Paint do wykonania pracy tematycznej. Uczeń sprawnie posługuje się myszką.


Ewaluacja

Ewaluacja wstępna
Program jest niezbędną podstawą do prowadzenia zajęć informatycznych w klasach I-III szkoły specjalnej. Brak alternatywnego programu nauczania w/w przedmiotu. Treści umieszczone w programie będą poszerzane na dalszych etapach edukacyjnych.
Ewaluacja bieżąca 

· obserwacja pracy uczniów,

· obserwacja sposobów rozwiązywania przez uczniów problemów,

· obserwacja stopnia zaangażowania uczniów w czasie lekcji,

· ocena samopoczucia uczniów po lekcji,

· monitorowanie postępów w nauce,

· monitorowanie opinii innych nauczycieli o prowadzonych zajęciach.
Arkusz oceny opisowej

W arkuszu oceny pojawiła się rubryka jeszcze nie potrafi. Jest ona niezbędna dla oceny uczniów, którzy ze względu na sprzężone niepełnosprawności w bardzo nikłym stopniu realizują program nauczania.

Arkusz oceny opisowej dla klasy I

Imię i nazwisko………………..

	Wiadomości i umiejętności ucznia
	Jeszcze nie potrafi
	Przeciętnie
	Dobrze
	Wspaniale

	Stosowanie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze
	
	
	
	

	Rozpoznawanie i nazywanie urządzeń komputerowych
	
	
	
	

	Włączanie komputera
	
	
	
	

	Wyłączanie komputera
	
	
	
	

	Posługiwanie się myszką lub innym urządzeniem wskazującym
	
	
	
	

	Posługiwanie się kursorem
	
	
	
	

	Uruchamianie programu z ikony
	
	
	
	

	Uruchamianie programu z płyty CD-ROM
	
	
	
	

	Obsługa programu graficznego Paint. Rysowanie, wypełnianie kolorem.
	
	
	
	

	Obsługa programu notatnik. Wpisywanie prostych tekstów.
	
	
	
	

	Obsługa multimedialnych programów edukacyjnych
	
	
	
	


Uwagi………………………….

Przykładowe karty pracy

Usprawnianie, korygowanie i kompensowanie zaburzonych funkcji to cel, który realizowany jest na każdej jednostce lekcyjnej informatyki. Do tworzenia kart pracy warto wykorzystywać ćwiczenia polecane w pracy rewalidacyjnej. Oto przykłady tego rodzaju materiałów:

Wpisz dwuznaki z ramki.

Dz  sz  rz  cz  ch

Tomcio Palu.....

B...ydkie kaczątko.

..............erwony Kapturek.

Atlas g........ybów.

.....oinkowy łańcu...... .

......kolny ........wonek

Ka.... tanowy  lu....ik .

Rudy ry... .

Wyszukaj wśród wyrazów wyraz broda i podkreśl go.

broda

drabo

droba

borda

borda

broda

borda

broda

broda

bardo

bardo

droba

broda

borda

broba

broda

borda

brado

broda

Zaznacz w wyrazach różnymi kolorami litery

b  d  p   g
doba, pal, gapa, gong, gaza, pan, bat, bogaty, but, pudel, pogoda, gromada, dym, droga, gospoda, gruda, plac, podłoga, gardło, globus.

Karta pracy: Formatowanie teksu.

To zdanie napisane jest czcionką o rozmiarze 20.

A to czcionką o rozmiarze 16.

Wyraz mama w tym zdaniu jest pogrubiony, inaczej wytłuszczony.

Całe to zdanie jest napisane kursywą to znaczy pochyloną czcionką.

A to zdanie jest podkreślone.

Teraz mamy zdanie po środku strony.

A teraz po prawej.

To zdanie jest znów po lewej stronie i w dodatku jest napisane czerwoną czcionką.

Ostatnie zdanie jest strasznie pomieszane.

Karta pracy klasa III

 Ćwiczenie 1.

Posegreguj wg ilości sylab wyrazy z ó i u.

Ul, kura, ulica, posterunek, komunikacja, mur, wujek, kolumna, sól, mózg, córka, ołówek, temperówka, królowa, porównanie, sokowirówka.

	Wyrazy z ó
	Wyrazy z u

	
	


Ćwiczenie 2

Pogrupuj wyrazy:

Lok, mak, las, bok, rak, pas, rok, lak, bas, sok, kok

Ćwiczenie 3

To są wyrazy niepełne wpisz obok prawidłowe. Brakuje w nich  t lub k.

Kara

Kaar

Aa

Arta

Ara

Ra

Ta

Ćwiczenie 4


A teraz narysuj mi słoneczko.

Takie albo 

Takie!!!

Przydatne programy edukacyjne

Klik uczy czytać

Klik uczy ortografii

Królik Bystrzak - seria o różnym poziomie trudności

Kubuś Puchatek -  seria o różnym poziomie trudności

Przedszkole Koziołka Matołka

Szkoła Koziołka Matołka

Król Maciuś I

Sokrates 101 

Sokrates 102

Moje pierwsze 123

Moje pierwsze ABC

Porusz umysł

Alik – seria

Smokule – seria

Urodziny Prosiaczka

Zostań Małym Picasso

Encyklopedia dla dzieci

Jak to działa?

 Dużym urozmaiceniem zajęć są gry proponowane przez dziecięce strony i serwisy internetowe. Oto polecane najmłodszym:

www.boohbah.com
www.dzieci.wp.pl

www.uptoten.com
www.poissonrouge.com
www.philipp-maus.de
www.sesameworkshop.org
www.wai-not.org
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