GRY | ZABAWY DYDAKTYCZNE W NAUCZANIU
PRZEDMIOTOW ZAWODOWYCH

Jest to prezentacja wybranych gier dydaktycznych, ktore z powodzenient stosu;
nauczaniu przedmiotow zawodowych tj.: technologigwnaosci, analiza zywnosci,
technologia gastronomiczna czy teasadyywienia.

Gry te czsto stosy jako formg podsumowania, utrwalenia i sprawdzenia wiad@ino
uczniéw. S one atrakcyjne, ciekawe i ginie akceptowane przez uczniéw.

Kwadrat technologiczny

Gra ta polega na odnalezieniu przez ucznigrddv wielu liter, odpowiedniej ili
poje¢ typowych dla danej partii materiatu i krétko je scharakteryzowa
Gra uczy spostrzegawcn, samodzielnéci i umiegtnosci redagowania krotkich ale
wyczerpujcych notatek.

PRZYKLAD

W kwadracie technologicznym znajd pojgcia zwhzane z procesami
technologicznymi i warunkami przechowywaniwnosci. Wypisz je i sformutuj krétk ale
wyczerpujca notatle dla kazdego z nich.

Dozwolone ruchy w kwadracie —.
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KrzyzOwki
Gra ta polega na samodzielnym rogzeiniu krzyOwki, ktéra zawiera hasta typowe
dla danej partii materiatu.
Gra uczy poszukiwania konkretnych wiadaitid jest forny bardzo lubian wsréd uczniow.

PRZYKLAD

KRZY ZOWKA — MLEKO | JAJA GRUPA |
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Polski ser z masy parzone,.

Wiaciwosci emulgugce jaj wykorzystuje 8iw produkCji ..........ccovvevvviieieinnennnnn.
Inhibitor witaminy H, wysipuje w jajku.

Sktadnik mineralny odpowiedzialny za budadkeosci, wystpuje w mleku i serach.
Ser twardy typu holenderskiego.

Przyrad stuzacy do przéwietlania jaj.

Gtéwne biatko mleka.

Jaja w koszulkach gotujeesa dodatkiem .............ccvvviviiinnn.

. Cukier mleczny.

10. Jaja po wiedesku POdaje $IW .........ccoveuiieineiiiiiiieieieenenns

11. Inna nazwa sera biatego
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ABC technoloqii

Gra swoim charakterem przypoming gPanstwa, miasta”. Tutaj klasdzieli sk na
zespoty, podaje sikryteria oceny i odlicza dbet aby w odpowiednim czasie poda
uczniom literk na ktéra rozpoczynajsie poszczegolne kategorie. Wygrywa ta grupa
ktéra najczsciej pierwsza kaczyta swoj pracg. Nie zapominam tale o nagradzaniu
tych grup, ktére nieco wolniej pracowaty.

Gra uczy pracy zespotowej i szybkiego, urtie@go wyszukiwanidcisle okrelonych
wiadomaci.

PRZYKEAD
Surowiec | Surowiec Sprzet, Potrawa | Element Etap SUMA
roslinny | zwierzecy | narzedzie | gotowa | zastawy procesu
lub stotowej | technologicznegqg
urzadzenie
Kapusta | Karkowka | Krajalnica | Krupnik | Karafka | Klarowanie 60

galarety




Uktadanki technologiczne

Gra polega na uieniu wedlug kolejnéci poszczegdélnych etapéw konkretnego
procesu np. produkcji gki. W przyblizeniu jest ona forampbudowania schematéw blokowych
produkcji. Czsto tego typu gry wykorzyskzaréwno na lekcjach powtorzeniowych jak i
na lekcjach wprowadzajych, zachcapc uczniow do samodzielnego Bhgnia i pracy w
zespole.

PRZYKLAD

PRODUKCJA MAKI

MAGAZYNOWANIE ZIARNA

¢ CZYSZCZENIE ZIARNA (CZARNE | BIALE)

¢+ KONDYCJONOWANIE ZIARNA (SUSZENIE LUB
NAWIL ZANIE)



PRZEMIAL ZIARNA:



Puzzlezywieniowe

Gra ta polega na tymgz iuczniowie pracu w zespotach. Kala grupa otrzymuje
kopert z karteczkami, na ktérychy s1apisane pewne pajia. Zadaniem uczniéw jest tak
dobra do siebie te karteczki aby utworzyty onegarndpowiednim okrdeniem.

Np.: CUKIER TRZCINOWY SACHAROZA
OLIGOSACHARYDY DWUCUKRY, itd.
Gra uczy spostrzegawcn i wymaga od ucznidéw konkretnej wiedzy.

Przedstawione powgj gry dydaktyczneas moim sprawdzonym pomystem na lekcje
ciekawe, atrakcyjne i lubiane przez uczniéw. Z ich pamndekcje powtdrzeniowe i
sprawdzajce nabieraj nowej formy i pozwalaj mi na ocen wiadomaci uczniéw z danej
partii materialu. Oprocz tego uczniom stabszym ismiatym pomagaj w  lepszym
zaprezentowaniu swoich wiadokeo Z kolei dla mnie wprowadzenie gier do warsztatu
pracy stato s okazp do zdobywania nowych umignosci i doswiadczéh w pracy z
uczniami. | ché wymagag wigkszego przygotowania to bardzo je polecam.

Mam nadziej, ze przedstawione niektore gry dydaktyczne pogméumstwu w
aktywnym prowadzeniu swoich zgj



