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	Temat
	Treści nauczania
	Ilość godzin
	Uwagi

	1. Zapoznanie z materiałem nauczania i wymaganiami edukacyjnymi z informatyki w klasie VI  
	· Uczniowie poznają wymagania edukacyjne i kryteria oceniania
	1
	

	2. Bezpieczna i higieniczna praca z komputerem
	Uczniowie poznają:

· Regulamin Pracowni Komputerowej.

· Zasady bezpiecznego użytkowania komputera.

· Prawidłowo zorganizowane stanowisko pracy.


	1
	

	3. Pliki i foldery – ćwiczenia utrwalające i sprawdzające.                                                              
	· Wykonują ćwiczenia utrwalające porządkowanie danych na dysku.

· Wykonują ćwiczenia sprawdzające umiejętność poruszania się w strukturze folderów na dysku, tworzenia folderów, kopiowania i usuwania plików i folderów oraz odzyskiwania usuniętych danych.
	1
	

	4. Korzyści wynikające z zastosowania komputerów w różnych dziedzinach życia. Wyszukiwanie informacji.                     
	Poznają:

· Znaczenie komputera dla rozwoju techniki.

· Zastosowanie komputera w najbliższym otoczeniu.

· Sposoby wyszukiwania informacji w Internecie.

· Sposoby wykorzystania znalezionych informacji.


	2
	

	5. Korzystanie z narzędzi programu graficznego Paint – powtórzenie i uzupełnienie.                   
	· Uruchamiają program Paint

· Dokonują trafnego doboru narzędzi z przybornika.

· Posługują się myszką przy wyborze kolorów i obiektów do wypełnienia.

· Zapisują i odczytują pracę na dysku.


	2
	

	6. Rysujemy rybę za pomocą krzywej linii.                                                                                     
	· Rysują proste elementy graficzne wykorzystując ołówek, funkcję linii  i gumkę. 

· Wykonują prosty rysunek według określonego wzoru.


	1
	

	7. Projektujemy osiedle domków za pomocą prostokątów i wielokątów
2


	· Rysują proste figury geometryczne

· Powielają wykonane elementy graficzne za pomocą poleceń: kopiuj,  wklej.

· Komponują rysunki złożone z kilku figur.
	1
	

	8. Kopiowanie, przesuwanie, usuwanie, zmiana rozmiarów i inne przekształcenia 
elementów rysunków.                                                                                                                  

	· Otwierają pliki zawierające rysunki.

· Poznają sposoby zaznaczania fragmentu rysunku.

· Rozróżniają dwa style zaznaczania.

· Omawiają różne sposoby wykonywania operacji kopiowania, przenoszenia i usuwania zaznaczonego fragmentu rysunku oraz zmiany jego rozmiarów.

· Wykonują poznane operacje na fragmentach rysunku.

· Poznają operacje przekształcania fragmentów rysunku przez symetrię i obrót.

· Przekształcają fragmenty rysunków.

· Zapisują przekształcone rysunki na dysku.
	2
	

	9. Przekształcanie fragmentów rysunku przez polecenie „przerzuć/obróć”.                                   
	· Poznają operacje „przerzuć/obróć”.

· Poddają rysunek różnym przekształceniom.

· Tworzą rysunek, wykorzystując poznane narzędzia i operacje na fragmentach rysunku.

· Wykorzystują poznane operacje do uzyskania atrakcyjnych efektów (np. cienia, lustrzanego, odbicia, efektu perspektywy).
	1
	

	 10. Wstawianie napisów w obszarze rysunków.                                                                                
	· Poznają narzędzia do umieszczania napisów w obszarze rysunku.

· Poznają sposób wyboru i zmiany rodzajów czcionki i jej atrybutów.

· W obszarze rysunku umieszczają napisy.
	1
	

	11. Przekształcenia fragmentów rysunku – ćwiczenia doskonalące i sprawdzające
	· Wykonują ćwiczenia utrwalające rysowanie, malowanie i przekształcanie rysunków w edytorze grafiki z wykorzystaniem poznanych narzędzi i operacji programu.

· Wykonują ćwiczenia sprawdzające umiejętność rysowania, malowania, umieszczania napisów na rysunku, kopiowania, przesuwania, usuwania i przekształcania rysunków i ich elementów w edytorze grafiki.
	2
	

	12. Komponowanie własnych rysunków. Wykorzystanie elementów importowanych
z różnych źródeł.                                                                                                                          
	· Wykorzystują poznane narzędzia i operacje dostępne w edytorze grafiki do tworzenia graficznych kompozycji.

· Poznają sposoby importowania elementów graficznych z innych źródeł.
	2
	

	13. Rozrywka z komputerem.                                                                                                            
	· Wybierają i uruchamiają grę komputerową.

· Poznają scenariusz i cel gry.

· Poznają zasady zabawy, korzystają z instrukcji (opisu gry).

· Poznają zagrożenia dla zdrowia i rozwoju wynikające z niewłaściwego wyboru gier komputerowych.
	1
	

	14. Poznajemy edytor tekstu Word. Klawiatura jako narzędzie do pisania-przypomnienie wiadomości
	· Poznają pojęcie edytora tekstu i jego przeznaczenie.

· Poznają znaczenie czynności edycji i redagowania tekstu.

· Przypominają obsługę klawiatury, układ i przeznaczenie klawiszy, np. klawisza SPACJA.

· Opisują sposoby pisania małych i wielkich liter.

· Opisują sposoby pisania polskich znaków.

· Poznają sposoby usuwania drobnych usterek powstałych w trakcie pisania tekstu.

· Wymieniają klawisze sterowania kursorem stosowane do przesuwania kursora tekstowego w obszarze tekstu.

· Poznają pojęcia „akapit” i „wiersz”.

· Poznają rolę klawisza ENTER w tworzeniu dokumentów tekstowych.

· Uruchamiają wybrany edytor tekstu i prawidłowo kończą jego pracę.

· Omawiają elementy okna programu, szczególnie te, które nie wystąpiły w poznanych wcześniej aplikacjach.
	2
	

	15. Piszemy teksty i zapisujemy je na dysku
	· Poznają zasady poprawnego rozmieszczenia w tekście znaków interpunkcyjnych.

· Piszą lub przepisują krótkie teksty.

· Przypominają funkcję polecenia COFNIJ.

· Przypominają rolę polecenia zapisywania dokumentów w plikach na dysku.

· Poznają sposoby wykonywania polecenia zapisu dokumentu.

· Zapisują teksty w pliku na dysku.
	1
	

	16. Pisanie tekstów z wykorzystaniem poznanych zasad-ćwiczenia doskonalące
	· Piszą proste teksty z zastosowaniem małych i wielkich liter, polskich znaków; poprawnie używają w nich klawiszy SPACJA i ENTER.

· Usuwają drobne usterki powstałe w trakcie pisania tekstu, stosując klawisze do kasowania znaków i cofając ostatnio wykonywaną operację.

· Przeglądają napisany tekst; przesuwają po nim kursor tekstowy, stosując klawisze do sterowania kursorem.

· Zapisują tekst w pliku we wskazanym folderze na dysku.


	1
	

	17. Wprowadzamy do tekstu zmiany i poprawki.                                                                              
	· Przypominają polecenie otwierania dokumentu z pliku.

· Poznają sposoby wykonywania polecenia otwierania dokumentu.

· Otwierają dokumenty tekstowe.

· Omawiają sposoby poprawiania błędów w tekście.

· Wyszukują w tekście usterki i usuwają je.

· Wprowadzają do tekstu poprawki i uzupełnienia.
	1
	

	18. Zasady pisania tekstów-ćwiczenia sprawdzające
	
	1
	

	19.Wykonywanie operacji na fragmentach tekstu. Redagowanie tekstu-operacje blokowe.                                                                                       
	· Poznają pojęcie bloku.

· Poznają sposoby zaznaczania tekstu (tworzenia bloku).

· Wprowadzają do tekstu zmiany, wykorzystując zaznaczanie.

· Omawiają różne sposoby wykonywania operacji blokowych: usuwania, przenoszenia i kopiowania.

· Wykonują operacje na fragmentach tekstu
	2
	

	21. Formatowanie tekstu-zmiana czcionki i jej atrybutów
	· Poznają pojęcie czcionki.

· Poznają czynności formatowania dokumentu.

· Omawiają sposoby wyboru i zmiany rodzajów czcionki i jej atrybutów.

· 
	1
	

	22. Wprowadzanie zmian w wyglądzie dokumentów tekstowych – formatowanie akapitów
	· Omawiają narzędzia do formatowania akapitu: wyrównywania tekstu i ustalania wcięć.

· Modyfikują wygląd dokumentów, zmieniając czcionkę i jej atrybuty oraz wygląd akapitu, piszą krótki tekst i nadają mu format (dzielą go na akapity, ustalają i zmieniają czcionkę oraz wygląd akapitu) według podanego opisu.
	1
	

	23. Ozdabianie tekstu elementami graficznymi.                                                                                
	· Poznają galerię ClipArt

· Poznają sposoby wyboru i wstawiania elementu graficznego do tekstu.

· Wykonują ćwiczenia utrwalające poznaną funkcję.
	1
	

	24. Redagowani i formatowanie  tekstu-ćwiczenia utrwalające
	· Wykonują ćwiczenia utrwalające poznane czynności redagowania tekstu.


	1
	

	25. Redagowani i formatowanie   tekstu-ćwiczenia sprawdzające
	
	1
	

	26. Formatowanie tekstu na podstawie wzorca (wizytówka, list, zaproszenie)
	· Poznają przykłady wzorcowych dokumentów.

· Analizują wzorzec dokumentu.

· Opisują charakterystyczne cechy wzorca.

· Redagują i formatują tekst według wzorca
	2
	

	27. Opracowywanie własnych dokumentów
	· Redagują dokumenty na zadany temat oraz na temat dowolny, utrwalając nabyte wiadomości i umiejętności redagowania i formatowania dokumentu
	1
	

	28. Drukujemy swoje prace.                                                                                                              
	· Wymieniają typy drukarek.

· Poznają obsługę drukarki w szkolnej pracowni komputerowej.

· Drukują różnorodne gotowe dokumenty.

· Omawiają etapy przygotowania dokumentu do druku.

· Dokonują ustawienia strony.

· Korzystając z podglądu wydruku, wprowadzają zmiany do wykonywanych prac.

· Ustalają parametry wydruku: liczbę kopii, orientację i jakość wydruku.

· Drukują wykonane przez siebie prace.
	1
	

	29. Analiza wyników nauczania. Wystawianie ocen na koniec roku
	
	1
	

	30. Rozrywka z komputerem.                                                                                            
	· Wybierają i uruchamiają stronę Internetową przeznaczoną dla dzieci. 

· Poznają jej zawartość, korzystają z gier i zabaw edukacyjnych. 

· Poznają zagrożenia dla zdrowia i rozwoju wynikające z niewłaściwego wyboru gier komputerowych
	1
	


Razem: 36 godzin
KARTA INFORMACYJNA
Przedmiot: Informatyka


klasa V

Treści nauczania:

· Zastosowanie komputera w różnych dziedzinach życia.

· Posługiwanie się podstawowym słownictwem komputerowym.

· Sposoby komunikowania się z komputerem.

· Komputer jako narzędzie wspomagające uczenie się.

· Przechowywanie i pobieranie wyników pracy z komputerem.

· Korzystanie z narzędzi programu graficznego Paint.

· Wykonywanie operacji na fragmentach rysunku  np. kopiowanie, przesuwanie, usuwanie.

· Komponowanie własnych rysunków.

· Budowa okna edytora tekstu Word.

· Tworzenie tekstów użytkowych za pomocą edytora tekstu np. ogłoszeń, zaproszeń, listów.

· Wykonywanie operacji na fragmentach tekstu np. kopiowanie, usuwanie, zmiana atrybutów czcionki.

· Wyszukiwanie i wykorzystanie informacji znajdujących się w Internecie.

Umiejętności poddawane ocenie (kartkówki, sprawdziany wiadomości, praca z komp.):

· Sprawne komunikowanie się z komputerem.

· Znajomość podstawowego słownictwa komputerowego.

· Porządkowanie informacji w komputerze.

· Budowa okna edytora grafiki i edytora tekstu.

· Samodzielne tworzenie tekstów użytkowych i rysunków.

· Łączenie tekstu z grafiką.

· Umiejętność redagowanie zaproszeń, listów itp.

· Redagowanie i formatowanie tekstów.

· Wyszukiwanie informacji na stronach WWW  na konkretny temat.

Ocenie podlegają również:

· Zeszyt przedmiotowy.

· Praca domowa.

· Przestrzeganie regulaminu pracowni.
· Prace zaliczeniowe.
Nauczyciel informatyki: mgr Monika Górska
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