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PROGRAM   NAUCZANIA    INFORMATYKI   W   GIMNAZJUM  DLA   KLAS  O  OBNIŻONYM POZIOMIE  WYMAGAŃ

 
 

Informatyka jest dziedziną nauki i techniki zajmującą się metodami zapisywania, przechowywania i przetwarzania informacji za pomocą komputera. Obejmuje teorie informatyczne, budowanie systemów informatycznych, budowę i działanie sprzętu komputerowego, oraz zastosowania metod informatycznych w różnych dziedzinach działalności ludzkiej i informatycznej. Teorie informatyczne zajmują się badaniem zjawisk związanych z operowaniem informacją – jej uzyskiwaniem, porządkowaniem, przechowywaniem, przedstawianiem i przetwarzaniem. Prawa rządzące tymi zjawiskami leża u podstaw budowy narzędzi informatyki, będącymi obiektami fizycznymi i logicznymi. Te z kolei stanowią przedmiot budowy działów teoretycznych informatyki. 

Nauczanie informatyki staje się coraz bardziej powszechne i  odbywa się na wszystkich poziomach nauczania. Celem tego kształcenia jest nabycie przez uczniów umiejętności posługiwania się technologią informacyjną a komputerem w szczególności, przygotowanie do zaawansowanego korzystania z komputera, jego oprogramowania i systemów multimedialnych. Szkoła ma przygotować uczniów do życia we współczesnym świecie, który trudno sobie wyobrazić bez komputera i umiejętności posługiwania się nim. Nauczyciele powinni stwarzać uczniom warunki do nabywania umiejętności poszukiwania, porządkowania i wykorzystywania informacji z różnych źródeł oraz efektywnego posługiwania się technologią informacyjną. Technologia ta wspomaga zdobywanie wykształcenia oraz głębsze poznawanie i rozumienie świata przez umożliwienie i ułatwienie docierania do rzeczywistych zasobów informacji. Wspomaga tym samym twórczą aktywność uczniów, pomaga w ujawnianiu i rozwijaniu zainteresowań oraz kierowaniu własnym rozwojem. Wzbogaca również sposoby i umiejętności porozumiewania się. Jej nieograniczone możliwości komunikacyjne mogą być wykorzystane do wzmacniania u uczniów poczucia przynależności do różnych grup społecznych, jak również sprzyja samoidentyfikacji narodowej i kulturowej. 

Zajęcia z informatyki mają nauczyć nie tylko posługiwania się komputerem i technologią informacyjną, ale również przygotować uczniów do aktywnego i odpowiedzialnego życia w społeczeństwie informatycznym.


Niniejszy program przeznaczony jest do realizacji w klasach o obniżonym poziomie wymagań. Jest zgodny z „Podstawą Programową Kształcenia Ogólnego z dnia 15 lutego 1999r.”. Realizacja treści nauczania w klasach o obniżonym poziomie wymagań w oparciu o programy przeznaczone dla „zwykłych” klas jest bardzo trudna. Poziom możliwości uczniów wymusza rezygnację z niektórych treści nauczania. Sprawia, że na pewne tematy należy przeznaczyć więcej jednostek lekcyjnych, a procedury osiągania celów muszą być dostosowane do indywidualnych możliwości uczniów. Nie oznacza to jednak rezygnacji z podstawowych celów nauczania informatyki. W trakcie realizacji programu nauczyciel może rozszerzać realizowany materiał o treści szczegółowe o wyższym stopniu trudności – jeśli pozwalają na to możliwości percepcyjne i intelektualne oraz zainteresowania uczniów. Na nauczanie informatyki w ciągu 3 lat nauki ustawa przewiduje 2 godziny tygodniowo.  Treści szczegółowe mogące stanowić problem dla uczniów z klas o obniżonych wymaganiach zostały oznaczone gwiazdką *, mogą one być wprowadzone jako zadania dodatkowe. Program ma charakter spiralny, w każdym z działów proponuje się opanowanie funkcji przydatnych we wszystkich pozostałych. Jeśli uczeń zauważy te mechanizmy i ich podobieństwa, będzie mógł skupić swoją uwagę wyłącznie na problemie, który ma rozwiązać a komputer i oprogramowanie potraktuje jako narzędzie do jego rozwiązania. Nauczyciel może wybrać treści nauczania w zależności od możliwości intelektualnych uczniów, a także od warunków i możliwości szkoły. Dokonuje również podziału treści nauczania na poszczególne poziomy uwzględniając wyposażenie pracowni komputerowej  w sprzęt i programy.
CELE KSZTAŁCENIA

GŁÓWNE:

· przygotowanie do aktywnego i odpowiedzialnego życia w społeczeństwie informacyjnym,

· zrozumienie czym zajmuje się informatyka i jaka jest jej rola we współczesnym społeczeństwie,

· świadome wykorzystanie możliwości programów komputerowych do rozwiązywania problemów z różnych dziedzin życia zawodowego i społecznego,

· korzystanie z komputera jako źródła informacji i pomocy w ich przetwarzaniu,

· uczenie szacunku dla twórców programów komputerowych i produktów innych uczniów.

SZCZEGÓŁOWE: 

· wybieranie, łączenie i celowe stosowanie różnych narzędzi informatycznych do rozwiązywania typowych praktycznych i szkolnych problemów ucznia,

· korzystanie z różnych, w tym multimedialnych, źródeł informacji dostępnych za pomocą komputera,

· dostrzeganie korzyści i zagrożeń związanych z rozwojem zastosowań komputerów,

ZADANIA SZKOŁY:

1. Stwarzanie warunków do osiągnięcia umiejętności posługiwania się komputerem, jego oprogramowaniem i technologią.

2. Zainteresowanie uczniów rozwojem wiedzy informacyjnej oraz nowymi możliwościami dostępu do informacji i komunikowania się.

3. Wspomaganie uczniów w  rozpoznawaniu własnych uzdolnień i zainteresowań w celu świadomego wyboru dalszego kierunku kształcenia.

TREŚCI  NAUCZANIA:

1. Zasady bezpiecznej pracy z komputerem. Posługiwanie się sprzętem komputerowym i korzystanie z usług systemu operacyjnego. Podstawowe usługi systemu operacyjnego. Podstawowe elementy komputera i ich funkcje. 

2. Rozwiązywanie problemów za pomocą programów użytkowych. Formy reprezentowania i przetwarzania informacji przez człowieka i komputer. Redagowanie tekstów i tworzenie rysunków za pomocą komputera. Tworzenie dokumentów zawierających tekst, grafikę i tabele. Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do rozwiązywania zadań z programu nauczania gimnazjum i codziennego życia. Korzystanie z multimedialnych źródeł informacji. Przykłady różnych form organizacji danych. Przykłady wyszukiwania i zapisywania informacji w bazach danych. Przykłady zastosowań komputera jako narzędzia dostępu do rozproszonych źródeł informacji i komunikacji na odległość.

3. Społeczne, etyczne i ekonomiczne aspekty rozwoju informatyki. Pożytki wynikające z rozwoju informatyki i powszechnego dostępu do informacji. Konsekwencje dla osób i społeczeństw. Zagrożenia wychowawcze: szkodliwe gry, deprawujące treści, uzależnienie. Zagadnienia etyczne i prawne związane z ochroną własności intelektualnej i ochrona danych.

SZCZEGÓŁOWE TREŚCI NAUCZANIA 

	L.P.
	   TEMATYKA
	 ILOŚĆ        

GODZIN
	             TREŚCI         

      PROGRAMOWE

	1.
	Zasady przebywania  w      pracowni komputerowej
	      1
	Zapoznanie uczniów z zasadami BHP. Regulamin pracowni komputerowej.

	 2.
	Pierwsze spotkanie z informatyką
	     4     
	Zapoznanie z podstawowymi zastosowaniami  informatyki    

 w   życiu    codziennym, wykonywanie  prostych operacji    na   elementach pulpitu, zaczynanie i  kończenie  pracy komputera. Uczenie szacunku dla pracy twórców programów komputerowych i produktów innych uczniów.

	 3.
	Budowa komputera
	     5
	Podstawowe     elementy komputera  ich  funkcje  i działanie, urządzenia wewnętrzne  i  zewnętrzne   komputera,     krótka historia informatyki.

	 4.
	System operacyjny Windows
	     5
	Poznawanie   podstawowych cech  systemu   Windows, wykonywanie podstawowych operacji za pomocą myszki na poszczególnych elementach ekranu (ikony, okna)działanie na ikonach, poznanie  budowy  okna i wykonywanie podstawowych operacji na nim (zmiana wielkości, zwijanie, minimalizowanie, zamykanie, przesuwanie), uruchamianie opcji menu,

	 5.
	Uruchamianie programu komputerowego
	     5
	Proces     uruchamiania programów (z ikony, z menu, odszukiwanie programu w katalogu), uruchamianie gry Pasjans(z ikony i z opcji menu),ćwiczenia z myszką, deprawujące i uzależniające działanie gier, szkolny leksykon   informacyjny.

	 6.
	Edytor grafiki
	     10
	Tworzenie   rysunku   za pomocą  edytora  grafiki,  zapisanie oraz ponowne   otwieranie  i dokonywanie   zmian  w pliku graficznym,  wprowadzanie tekstu do pliku graficznego, zapoznanie się z podstawami stosowania edytora grafiki, opanowanie   sposobu posługiwania się niektórymi narzędziami,  przetwarzanie dokumentów  z użyciem bloku (kopiowanie, wklejanie i wycinanie), wykorzystanie schowka,    przekształcanie obrazu (powiększanie, pomniejszanie), struktura katalogów.

	 7.
	Porządkowanie i ochrona dokumentów
	     2
	Zapisywanie dokumentów w wybranym katalogu na wskazanym dysku, tworzenie i usuwanie własnych katalogów, kopiowanie plików z dysku na dyskietkę i odwrotnie, zapoznanie uczniów ze strukturą katalogów i poruszanie się po niej, zrozumienie   celu  i  zasady porządkowania  dysku twardego,  wykonywanie kopii zapasowych, profilaktyka antywirusowa.

	 8.
	Redagowanie dokumentów tekstowych
	     20
	Zapoznanie się z zasadami przygotowania i przetwarzania tekstu, zasady formatowania tekstu, operacje na blokach, osadzanie i łączenie obiektów rysunkowych, wstawianie tabel, kolumn i rysunków do tekstu, różne formy redagowania tekstu, łączenie kilku dokumentów, nauka pisania bezwzrokowego, program Mistrz klawiatury.   

	 9.
	Arkusz kalkulacyjny
	     10
	Zapoznanie z podstawowymi własnościami arkusza, rodzajami  danych w arkuszu, formatowanie komórek, wstawianie i usuwanie wierszy lub kolumn, wprowadzanie danych do arkusza i ich modyfikacja, wprowadzanie opisów do tabel, graficzna prezentacja danych, wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do rozwiązywania zadań z matematyki.

	 10.*
	Bazy danych
	      10
	Poznanie różnych form organizowana danych, zapoznanie z przykładowymi bazami danych i zrozumienie ich działania i przeznaczenia, Wyszukiwanie informacji w gotowej bazie danych z zastosowaniem złożonych kryteriów wyboru, wprowadzanie danych do gotowego formularza.

	 11.*
	Poczta elektroniczna
	      8
	Podstawowe zasady pracy w sieci lokalnej i globalnej, przesyłanie i odbieranie wiadomości.

	 12.
	Poszukiwanie informacji w sieci Internet
	     20
	Zasady pracy w sieci globalnej, wyszukiwanie informacji w sieci, ściąganie rysunków i plików na dysk.




PROCEDURY OSIĄGANIA CELÓW:


Wybór metod i form pracy zależy w dużym stopniu od potrzeb i możliwości konkretnego zespołu uczniowskiego, od celów jakie sobie stawia nauczyciel do zrealizowania w tym zespole, od wyposażenia technicznego szkoły oraz możliwości współpracy z nauczycielami matematyki i języka polskiego. 

Materiał musi być tak rozłożony by w pracy ucznia z komputerem i jego oprogramowaniem nie  zwiększyć niepotrzebnie i dodatkowo stopnia trudności. W początkowej fazie nauczania uczeń powinien poznać sposób pracy z komputerem i opanować metody kierowania jego systemem. Warto zastosować formę zabawy, żeby nie zrazić nikogo do lekcji informatyki, co mogłoby się stać przyczyną późniejszych niepowodzeń. W ćwiczeniach posługiwania się myszką najlepiej wykorzystać gry (Paint) lub układanki. Może być to również nagrodą dla tych,  którzy wcześniej skończyli pracę zadaną przez nauczyciela. Pierwsze lekcje nie powinny zawierać zbyt wiele materiału do zrealizowania, uczniowie powinni samodzielnie poznawać świat komputera. Należy jednak dbać o to, aby uczniowie  nie traktowali komputera wyłącznie jako narzędzia rozrywki. W kolejnych etapach edukacji informatycznej uczeń powinien wykorzystywać zdobytą wiedze praktycznie. Powinien nabyć taką sprawność w posługiwaniu się sprzętem i jego zasobami, aby w miarę samodzielnie wykorzystywał możliwości komputera do realizacji konkretnych zadań. Na tym etapie nauczania dobrze jest realizować materiał w formie jak najbardziej zbliżonej do warsztatów, w której nauczyciel – poza wstępnym etapem opracowania ogólnej koncepcji realizacji postawionego zadania – pełni rolę nadzorującą i koordynującą pracę zespołów. Jego udział powinien być ograniczony do minimum, aby wdrożyć ucznia do samodzielnego poszukiwania rozwiązań.

W nauczaniu informatyki odchodzi się od nauki posługiwania się konkretnymi programami na rzecz poznania ogólnych mechanizmów ich działania i szukania wspólnych elementów. W programie pominięto wiele szczegółowych bądź technicznych zagadnień, wychodząc z założenia, że na tym etapie nauki ważniejsze jest opanowanie niezbędnych treści i czynności manualnych oraz zdobycie właściwych nawyków posługiwania się programami użytkowymi niż doskonała znajomość sprzętu, jego możliwości i zaawansowanych opcji programów. Uczeń, który dobrze pozna podstawowe metody pracy nie będzie miał problemów ze zrozumieniem działania nowego programu czy technologii.

OCENIANIE OSIĄGNIĘĆ UCZNIÓW:


Ocenianie osiągnięć uczniów jest ważnym składnikiem procesu kształcenia. Pełni różnorodne funkcje: diagnolizujące umiejętności uczniów, stanowi informację dla rodziców, motywuje młodzież do pracy. Ocena musi być zgodna ze szkolnym systemem oceniania. Lekcje informatyki to przede wszystkim rozwiązanie problemu za pomocą komputera, zatem podczas sprawdzania osiągnięć ucznia zasadniczą rolę powinny pełnić ćwiczenia pokazujące stopień opanowania przez niego umiejętności korzystania ze zdobytej wiedzy w sytuacjach typowych i nietypowych. Ze względu na charakter przedmiotu najwięcej miejsca zajmują ćwiczenia praktyczne, gdy uczeń pracuje samodzielnie przy komputerze. W trakcie wykonywania ćwiczeń przez uczniów nauczyciel obserwując ich pracę ma możliwości zebrania pewnych informacji. Można obserwować samodzielność wykonywania ćwiczeń, obserwować czy działania podejmowane przez uczniów wynikają z wiedzy na dany temat i zdobytych umiejętności, czy są świadome. W trakcie wykonywania przez uczniów ćwiczeń można zadawać pytania o zastosowaną metodę i uzasadnienie wyboru. Zebrane w ten sposób informacje są już pewnym składnikiem oceny i można je zebrać w postaci punktów przyznawanych za poszczególne zasługi.  Czas wykonania zadania nie powinien mieć znaczącego wpływu na ocenę pracy ucznia, jeżeli nie wynikał on z chaotycznego działania i poszukiwania rozwiązań na „chybił trafił”.  Uczniowie siedzą zwykle parami, należy więc tak dobierać uczniów w pary aby dysponowali podobnym potencjałem wiedzy i umiejętności. Częsta zmiana układu par wpłynie również na obiektywną ocenę. Mimo, że uczniowie pracują w parach nie muszą otrzymać tej samej oceny. Na ostateczną ocenę  będzie się składać nie tylko końcowy efekt pracy obydwu uczniów, ale też ich indywidualny wkład w wykonanie pracy. Nauczyciel przy ocenie może zadać kilka pytań bądź poprosić o powtórzenie wykonania pewnej szczegółowej czynności.

Ocenie bieżącej podlegają: 

· stopień przyswojenia podawanych pojęć niezbędnych do prawidłowej realizacji ćwiczeń praktycznych,

· poprawność i estetyka wykonania ćwiczeń praktycznych o różnym stopniu trudności,

· aktywność na lekcji, zaangażowanie w pracę,

· samodzielne, bezpieczne i prawidłowe posługiwanie się sprzętem komputerowym,

· praca w grupie z uwzględnieniem podziału zadań, pełnienia ról w grupie, podejmowania decyzji.

KRYTERIA OCENIANIA UCZNIÓW:

OCENA CELUJĄCA:

· uczeń posiadł wiedzę i umiejętności wykraczające poza program nauczania,                    

· samodzielnie pracuje i rozwija swoje uzdolnienia,

· biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami i umiejętnościami, 

                    -     jest aktywny na lekcjach,

· wszystkie umiejętności można ocenić na ocenę bardzo dobra,

· posiada umiejętności łączenia różnych programów użytkowych,

· potrafi rozmieścić okna na ekranie,

· uruchamia samodzielnie wskazany program (z menu lub katalogu), 

· nazywa, zapisuje i otwiera dokumenty w wybranym miejscu na nośnikach pamięci zewnętrznej komputera,

· tworzy i usuwa własne katalogi,

· zna zasady poruszania się po strukturze katalogów,

· umie sprawdzić czy na dyskietce jest wirus,

· kopiuje pliki z dysku twardego na dyskietkę i odwrotnie,

· zna edytor grafiki i tekstu, arkusz kalkulacyjny i tworzy różne dokumenty,

· wykonuje podstawowe operacje na danych w bazie danych, 

· potrafi wysłać i odebrać list elektroniczny,

· potrafi wyszukiwać informacje w Internecie korzystając z przeglądarek internetowych lub podając adres strony WWW,

                                                      OCENA  BARDZO  DOBRA

· uczeń opanował pełny zakres wiedzy i umiejętności określonych programem,

· zna obszary zastosowania informatyki jako dziedziny wiedzy,

· uczeń potrafi odszukać program we wskazanym katalogu, uruchomić go i prawidłowo opuścić,

·  rozróżnia dodatkowe urządzenia peryferyjne, wskazuje ich przeznaczenie i zastosowanie,

· potrafi kopiować pliki z dysku twardego na dyskietkę, kasuje zapisane pliki,

· umie nazwać dokument i zapisać w miejscu wskazanym przez nauczyciela, zna strukturę katalogów,

· potrafi przygotować projekt prostego rysunku z wykorzystaniem kilku poznanych elementów np. wizytówkę,

· redaguje tekst, zaznacza fragmenty tekstu różnymi sposobami, formatuje tekst, wstawia tabele do tekstu, definiuje numerowanie i wyliczanie, wstawia rysunek do tekstu, drukuje dokumenty,

· podaje różne przykłady zastosowania wykresów w arkuszu kalkulacyjnym,

· samodzielnie tworzy proste wykresy dla jednej lub dwóch serii danych,

· modyfikuje arkusz kalkulacyjny, 

· potrafi podać przykład bazy danych i omówić ich przeznaczenie,

· potrafi wyszukać informacje w gotowej bazie stosując proste kryteria wyboru,

· wprowadza dane korzystając z gotowego formularza,

· odbiera i wysyła listy elektroniczne,

· potrafi wyszukać informacje w Internecie korzystając z przeglądarek, 

                                                      OCENA  DOBRA

· uczeń nie opanował w pełni wiadomości określonych programem nauczania,

· poprawnie stosuje posiadaną wiedzę i umiejętności,
· samodzielnie wykonuje typowe zadania,
· potrafi uruchomić program we wskazanym katalogu i prawidłowo go opuścić,
· rozróżnia niektóre urządzenia zewnętrzne komputera: drukarkę, skaner i wskazać ich przeznaczenie,
· potrafi dokonać zmian: rozmiaru i położenia okien metodą ciągnij i upuść, oraz zwinąć i rozwinąć okno,
· uczeń potrafi uruchomić edytor grafiki,  korzystając z przygotowanych materiałów i wskazówek wybrać potrzebne opcje z menu edytora,
· umie nazwać dokument, zapisać go i ponownie odczytać z katalogu domyślnego, tworzy własne katalogi,
· pisze krótki tekst, zaznacza fragment tekstu, poprawia błędy i formatuje tekst, wstawia rysunki i tabele do tekstu,

· zna pojęcia: plik, katalog, wirus komputerowy,

· wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego i tworzy prosty wykres dla jednej serii danych,

· modyfikuje dane w arkuszu kalkulacyjnym,

· potrafi wyszukać informacje w gotowej bazie danych stosując proste kryteria wyboru,

· potrafi poruszać się po stronach w Internecie. 

                                                      OCENA  DOSTATECZNA

· uczeń opanował wiadomości i umiejętności określone programem na poziomie podstawowym,

· potrafi uruchomić prosty program dwoma sposobami i właściwie zakończyć jego działanie,

· umie uruchomić edytor grafiki, korzystając z jego opcji narysować rysunek, przekształcać go, kolorować itd.,

· potrafi uruchomić gry i programy edukacyjne,

· redaguje proste teksty, poprawia błędy, uzupełnia teksty, uzupełnia dane w tabeli,  drukuje dokumenty,

· modyfikuje dane w arkuszu kalkulacyjnym i potrafi przy pomocy nauczyciela wykonać wykres do przykładu,

                                                      OCENA  DOPUSZCZAJĄCA 
· uczeń posiada braki w opanowanym materiale w zakresie podstawowym,

· prowadzi zeszyt przedmiotowy, 

· uczeń  potrafi rozróżnić podstawowe elementy składowe komputera: jednostkę centralną, monitor, klawiaturę, określić ich przeznaczenie oraz posługiwać się nimi w stopniu elementarnym,

·  potrafi prawidłowo włączyć i wyłączyć komputer i uporządkować stanowisko,

· pisze prosty tekst, poprawia błędy, wprowadza i usuwa znaki z klawiatury, w tym polskie znaki diakrytyczne, uzupełnia dane w tabeli, 

· modyfikuje dane w arkuszu kalkulacyjnym,

· braki, które uczeń posiada pozwalają mu na uzupełnienie podstawowej wiedzy w ciągu dalszej nauki.

                                                      OCENA NIEDOSTATECZNA

· uczeń nie opanował podstawowych wiadomości i umiejętności,

· nie prowadzi zeszytu przedmiotowego,

· braki uniemożliwiają dalsze zdobywanie wiedzy.


mgr Anna Soszyńska
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