Scenariusz zagcia z obszaru edukacji matematycznej.

Grupa wiekowa- pigeciolatki

Temat: ,W krainie figur geometrycznych.”- postugiwanie Si
nazwami figur geometrycznych.

Cel ogolny
Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych.

Cele operacyjne
Dziecko:

- potrafi rozpoznéksztaity figur geometrycznych: koto, kwadrat,
prostokat, trojkat,

- postuguje si nazwami figur geometrycznych,

- potrafi rozpoznéi nazwa kolor,

- potrafi liczy¢ w zakresie giciu,

- rozumie i zapamtuje polecenia nauczyciela,

- uzywa stow: maly, wekszy, najwekszy,

- potrafi poruszésie przy muzyce,

Metody pracy
1. Problemowa
2. Aktywizujaca
3. Praktyczna

Srodki dydaktyczne: klocki Dienesa, figury geometryczne wyte z
kolorowego papieru, koperty, ilustracja, kartki, kredki, kart pracy, mozaika
geometryczna, woreczek, magnetofon, ptyta CD.

Przebieg zagcia
1. ,W krainie figur geometrycznych” - stuchanie krotkiego opowiadania.

Na tablicy przypiety obrazek przedstawiajgcy zamek zZoudowany z figur
geometrycznych.




~Byla kraina dziwna, w ktérej wszystko byto zbudowane z figur
geometrycznych. Stat tam zamek, bardzo dziwny, z figur geometrycznych.
W zamku tym na tronie siedziat krol bardzo dziwny, z figur geometrycznych.
Miat korore bardzo dziwa, z figur geometrycznych. | patrzyt z okien wyena
dziwng swq kraire, gdzie wszystko miato kst figur geometrycznych.”

2. Rozmowa z dziani na temat tréci opowiadania (nazywanie, przeliczanie
figur geometrycznych, z ktérych zbudowany jest zamek).

-z jakich figur geometryczrch zbudowany jest zamek?

- policz ile jest trojlgtow, kwadratow, prostaiow, Kot

- policz ile jestfigur w kolorzezottym,

- ktorych figur geometrycznych jest napwgj i ile?

- ktorych figur jest najmniej i ile?

- 0 ile wigcej jest trojlatow niz kwadratow?

- kto sprébuje policz§wszystkie figury, z ktgrch zbudowany jest zamek?

3. Zabawa,Czarodziejski woreczek.”

Dzieci rozpoznaj wielkos¢ i ksztalt figury poprzez dotyk, a naghie starag
sie wybrat taka sany figure wsrdd lezacych na stoliku. Figgrwybrary ze
stolika przypinamy na tablicy, a figuz woreczka wyjmujemy i odktadamy
na bok (po sprawdzeniu, czy jest taka sama).

4. Zabawa ruchowa pfTaniec figur geometrycznych.”

Dzieci otrzymug sylwety figur geometrycznych oadym kolorze i ragnej
wielkosci. W czasie muzyki dziecif@za, a na przer¢yw muzyce dzieci
nieruchomiej. Nasgpnie nauczyciel przywotujdo siebie dzieci z
okreslonymi figurami geometrycznymi, mowg np.trojkgty do mnie,
kwadraty do mnie.

Zabawe powtarzamy co najmniejzy razy, przywotujc do siebie wszystkie
rodzaje figur geometrycznych.

5. Rozwigzywanie zagadek stownygl jakiej figurze my sle?” -
okreslanie cech figur geometrycznych.

Nauczyciel opisuje jednz figur geometrycznych lub méwi zagadhp.
To taka dziwna figura,

bo nie wiadomo, gdzie dét, gdzie gora,
do gory gtowd, czy na dot glow



zawsze wygida jednakowo.

Ma cztery rowne &y,

ma cztery réwne boki.

Tak samo dtugi jak i szeroki. (kwadrat)

Zadaniem dzieci jest wskazg figure | pod& jej nazwe.

6. Uktadanie kompozycji z figur geometrycznych na tejMieszkancy
dziwnej krainy.”

Dzieci siadaj do stolikow i uktadaj obrazki, wykorzystujc w tym celu
wyciete z papieru kolorowego figury geometryczne.

7. Opowiadanie dzieci o swoich obrazkach:

- nazywanie uteonych wzoréw,

- nazywanie wskazanyqbrzez nauczyciela figur,
- okreslanie ich koloru

8. Uktadanie figur geometrycznych w/g wiella (rosmco i malejco).

Dzieci otrzymug koperty, w ktorych s figury geometryczne.
- prosz utozy¢ kota od najmniejszego do napkszego,

- po ktorej stronie jest koto najmniejsze,

- po ktorej stronie jest koto najekisze,

9. Praca indywidualna: kolorowarfigurowego rysunku na wskazane
kolory.



