SCENARIUSZ ZABAWY ANDRZEJKOWEJ DLA KLAS 1-3

Cele zabawy:
Dzieci:
- Poznaj zwyczaje andrzejkowe.
- Rozbudzajswop wyobrani¢ i pomystowd¢.
- Okazujszacunek dla tradycji i obgddw ludowych.
- Uczestnigzw zabawach, uezsic wspotpracy z réwignikami.

Miejsce: Odpowiednio udekorowana sala gimnastyczna.s®anach — wygite z kartonu
sylwetki kotéw, czarownic, gwiazd, napdadrzejki. W rogu sali stoi domek czarodzieja.

Rekwizyty i pomoce: wizytowki z papieru samoprigpnego, obrazki przedstawiag:
kopert, monet, stonia, prezent, serce, sgw miska z wod, plasterki wdliny, ,,domek”
czarodzieja, kolorowepapierki, jabtka, noyki, worek z ré@nymi czsciami garderoby,
pudetko z cukierkami, czeome serca z wypisanymi ioriami chlopcéw i dziewet,
papierowy klucz, rénokolorowe gwiazdy z papieru, klej, ptyta CBIyzyczna pedagogika
zabawy w pracy zgrupg U. Bissimger -Cwierz)

Przebieg:

Duszekspi. Na dwick melodii budzi st, przecaga, przeciera oczy, wstaje. (Duszek ubrany
jest w biale przecieradio) (ptyta CD — 25).

Duszek: Ojej! lle tu dzieci. Zawotaohyba do pomocy moje przyjaciotki
wraki.
Wkd, przybywajcie!
Magii, czarGwywiajcie.
Budzieci tu przybyto,
wszystkindbie bardzo mito!

Wchodz wrozki, niosa rulon — list ispiewap:
- Hej— ho, hej — ho! Do Duszka by sizto!

Wrézki razem:  Niesiemy Ci pismo bardzo ine.
$&tu wiadomdci dosy powane!

Duszek rozwija rulon i czyta géoo wiadomeaci o zwyczajach andrzejkowych.

Dawno, dawno temu w przedostatni dziestopada, w przeddaieimienin Andrzeja,
wszystkie panny chciaty sidowiedzi€ o przysziym losie. Rowniechtopcy gromadzili si
na podobne wrdy w przeddzig imienin Katarzyny, czyli 24 listopada. Jednak katarzynki
byty mniej atrakcyjne od dzieweeych andrzejek i z czasem ulegly zapomnieniu. Obecnie
oba obrzdy zostaty palczone i § obchodzone jako andrzejki.a $6zne sposobyzeby
dowiedzi€ sig, co nas czeka w przyszto.

Wrézka I:  Mana pé§¢ do wr@ki, ktéra ma czarnego kota i szkigkule.

Wrozka Il:  Mozna zapyta Cyganki, ktora wroy z kart i z eki.

Wrézka lll: Mozna te wrézy¢ sobie samemu, ale trzeba to éoki czasie
niezwyktym. Najlepiej na przetomie jesieni i zimy.



Wrozka IV: Duszku, my te chcemy takie andrzejki. A wy chcecie?
Wrézka I:  Bardzo lubimy wriby i czary. WYy te lubicie?

Duszek: Nie ma sprawy. Zabieramy db dzieta.
Co ma sist&, niech s¢ stanie,
teraz kala klasa wizytowk dostanie.

Wrézki przyklejap dzieciom z kadej klasy wizytowki z papieru samoprzylepnego (klasa |
ma gwiazdy, klasa Il — kstyce, klasa Il — tréjhty, klasa O — serduszka) do ubrania.

Wrézka Il: Cicho! Styszycie?

W rogu sceny stoi domek. Styéhatam dziwne odgtosy. Wszyscy patrz
z zaciekawieniem. Nagle z domku wyskakuje czarodziej.

Czarodziej: Co situtaj dzieje?
Czy to wichura jakavieje?
Co wy tutaj wszyscy robicie?
Pchty po podtodze gonicie?

Duszek: O magu, druhu mgj i przyjacielu,
czarowanie dla dzieci tak wielu
wymaga nie lada wysitku i potu.

Pomiesz mi chyba wybg z kiopotu?

Czarodziej: Ja czarowg nad czarodzieje,
przywotam zaraz stragzawieg.

Wroézka IV: Nie przechwalaj siza wiele,
Weto swoje czarodziejskie ziele
I zabawiaj nas tu wkoto,
zeby bylo nam wesoto.

Czarodziej: Dobrze, dobrzartowatem.
Zawiejza pazuct schowatem.

Wrozki, Duszek, Czarodziej razem:
Hokus — pokus, czary — mary,
aby weba se spetnita,
ztémy dary.

Duszek: Pom§l marzenie i wrzd grosik na spetnienie.

Dwie wrézki niosa mise z wody. Wszyscy wrzucajswoje grosiki do miski, jd grosik utazy
sie orzetkiem do gory marzeniegsspetni.

Smieszna wrzba — wszyscy ustawiajsie W kole, trzymaj przed sob plasterek kietbasy. Do
kota wpuszczamy pieska. Temu elzku, ktéremu pies zje kietbgsnajszybciej spetni sic
marzenia.



Wroézka Il:  Poprosimy teraz wszystkie panie,
kzda niespodziankod nas dostanie.
Wrézka I:  Panowie tesie beda bawili,
i wesoto sobie virgi.

Czarodziej: Otworz kopert zobacz,
co los dla ciebie schowat.

Wrozki trzymajp, utozone w wachlarz, koperty z ukrytymi przedmiotami. Dzieci lgsuj
koperty i sprawdzajich zawartéc.

Wrozka 11l odczytuje z ksigi wrézb znaczenie przedmiotdw:

N.: - Kto wylosowaimonete niech wstanie. (itd.)

Koperta — koperta na ciebie eka, otrzymasz wiadonséz daleka.
Moneta - pienazek tu s¢ schowat — fortuna gotowa.

Stonik - stonik tu wyghda, za szegciem s¢ rozghda,j.

Prezent — prezent kt®tu przygotowat, niespodzianka gotowa.
Serce - serce dla ciebie mocno puka,kt@a pewno ciebie szuka.
Sowa - ledziesz mdrym cziowiekiem.

Czarodziej bierze pudetko z kmbwymi karteczkami i mowi:
W tym pudetku mieszka &zeaczarowanych koloréw.
Wylosuj jeden kolor, a dowiesggized czym on giostrzega.

Wrozki niosa pudeteczko z kolorami. Dzieci logujNastpnie wr&ka odczytuje z kggi
wrézb, o jakich przestrogach méwilzieciom wylosowane kolory.

Czerwony — Jesz za dwo stodyczy. Musisz je ograniczybo w przysziéci bedziesz czstym
geiem u dentysty.

Zielony — Badz ostrazny w drodze do szkoty. Patrz usvae pod nogi i bacznie rozglaj
gipodczas przechodzenia przez glic

76ty — Bardziej dbaj o swoje zdrowie. Ciepte sbieraj, zim nos czapk i nie
zapomnij o szaliku.
Bialy — Pijesz za mato mleka. Jedzeej nabiatu, nie tylko chrupki i wafelki.

Niebieski — Zawsze pilnuj swoich rzeczy, bo mesz cé cennego zgubi
Czarny — Unikaj nieporozumi@ a wszystko wokot ciebieghzie bardziej kolorowe.

Czarodziej: Zrébcie kulkz papierka,
mie zamieni $§ W cukierka.

Dzieci z kolorowych papierkéw rabikulki. Kazde dziecko wrzuca do pudetka kuleezk
Pudetko ma podwdjne dno. Nauczykeelkilka razy obraca pudetko wku, gdy je otwiera
oczom dzieci ukazuajsie cukierki. Wr&ka czstuje kade dziecko.

Niektore cukierki maj przyklejora groszows monet. Kto poczstuje s¢ cukierkiem z

niespodziank, ten lkdzie miat szcgicie w nadchodgcym roku.

Czarodziej: Odwanych pandéw zapraszamy,
oraz odwae i wesote damy.
Nasza wika teraz przedstawi
W co sibedziecie bawd.



Na stoliku lea przygotowane jabtka i mate agki. Zadaniem dzieci jest obranie jabtka tak,
zeby nie przerwa skorki. Temu dziecku, ktéremu udag shbr& cate jabtko spetai sie
wszystkie marzenia. Naginie dzieci rzucaj skorki przez lewe ramgj utozy sie ona w litee,

od ktérej zaczynasie bedzie imi meza lubzony.

Duszek: A teraz jeden but zdejmujcie
| do drzwi na zmiarustawiajcie.
Kto pierwszy przekroczy prog,
Czeka go poriyosci w brud.

Chilopcy ustawiaj buty w jednym rzdzie, dziewczynki w drugim. Weki czuwap nad
przebiegiem zabawy. Naginie wymieniamy osoby, ktérych but pierwszy przekroczyt prég i
ktorych czeka w nowym roku szgzie.

Duszek: A teraz moi mili,
bdziemy s¢ przebierali.
Zrobcie die koto.
Oj, bdzie wesoto.

Dzieci robha dwe koto. Nauczyciel wicza jednemu dziecku worek zzrymi czsciami
garderoby, gdy gra muzyka dzieci przekazspbie worek. Muzyka milknie, wdbwczas
dziecko, ktére trzyma worek wyjmuje z niego jedrecz

i zaktada na siebie. Dzieciom nie wolno zgigt dosrodka. (ptyta CD — 12).

N.: - A teraz zapraszam wszystkich do 2by0,,Serduszka”. Poznacie gmswojego
przyszitego nta lubzony.

Nauczyciel przygotowuje dwaerca, jedno zZmionami dziewczt, a drugie chiopcow.
Dziewczynki przektuwaj szpilka to drugie serce, a chlopcy - pierwsze. dnkitére zostaje
naktute to przyszty towarzyszcia.

Wrozki, Duszek, Czarodziej razem:
Pomiinych wr&b i udanej zabawyyczymy,
a za rok nie st znowu zobaczymy.

Duszek: Wszystko namesmieni, jak wsizka kolorowa,
lecz na maly pogtunek, przyszta jupora.

Wspolny poczstunek przy éwickach muzyki.

Zabawy i tace przy muzyce.

Na stoliku ley papierowy klucz i gwiazdki z wypisanymi witdami. Dzieci naklejaj na
klucz gwiazdki z tymi wrabami, ktére si im najbardziej podobaty.

Opracowata: mgr Anna Czotba
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