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Temat: Badanie ruchu jednostajnego prostoliniowego - konspekt
lekcji fizyki w klasie pierwszej gimnazjum z wykorzystaniem
symulacji komputerowej prezentowanej na www.zamkor.pl

Cele ogólne:
-wykorzystanie komputera jako narzędzia wspomagającego proces nauczania
-zastosowanie symulacji komputerowych do rozwiązywania zadań
-poznanie różnych sposobów zapisu informacji: np. tabela, wykres

Cele szczegółowe- uczeń po lekcji potrafi:
-obliczyć prędkość w ruchu jednostajnym prostoliniowym
-obliczyć drogę i czas trwania ruchu
-odczytać z wykresu, oraz zilustrować na wykresie dane

Cele operacyjne:
Uczeń:

- podaje przykład ciała poruszającego się ruchem jednostajnym
prostoliniowym(A)

- wyjaśnia co to znaczy, że prędkość jest wielkością wektorową(A)
- zna jednostki prędkości, drogi i czasu w układzie SI(A)
- wie, że w ruchu jednostajnym prostoliniowym droga jest proporcjonalna do

czasu (B)
- podaje charakterystykę ruchu jednostajnego prostoliniowego(C)
- potrafi przeliczyć jednostki prędkości (C)
- odczytuje dane z wykresów zależności drogi i prędkości od czasu ( C)
- sporządza wykresy zależności drogi i prędkości od czasu w ruchu jednostajnym

prostoliniowym (D)
- potrafi oszacować niepewność wyników pomiarów(D)

Formy pracy: praca w zespołach dwu- lub trzyosobowych

Rodzaj lekcji: eksponująca, podająca

Typ lekcji
- wynikający z realizowanej funkcji: wprowadzająca i zaznajamiająca uczniów z nowym
materiałem
- wynikający z przyjętej formy pracy: lekcja z wykorzystaniem komputera, lekcja pracy
zespołowej

Metody pracy: pogadanka, pokaz z elementami samodzielnej pracy laboratoryjnej

Materiały i środki dydaktyczne:
Stanowisko komputerowe z programem symulacji komputerowej ruchu

jednostajnego prostoliniowego
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Tok lekcji
1.Faza wstępna

1.Sprawdzenie obecności
2.sprawdzenie pracy domowej

2.Faza powtórzeniowa
Nauczyciel zadaje pytania, a wskazani przez niego uczniowie udzielają odpowiedzi.

      1.Czym  jest ruch?
      2.Za pomocą jakich wielkości fizycznych opisujemy ruch?

3.Co to jest prędkość i jakie są jej jednostki?
4.Przykłady ciał będących w ruchu, z którymi spotykamy się w życiu codziennym.
5.Na czym polega względność ruchu?
6.Co to jest układ odniesienia?

3.Faza realizacyjna
1.Wypisanie symboli literowych odpowiadających poszczególnym wielkościom

opisującym ruch.
2.Wypisanie podstawowych jednostek stosowanych do określania drogi, czasu i

prędkości w układzie SI.
3.Wyjaśnienie uczniom na czym polega zadanie.
Uczniowie dzielą się na zespoły dwu- lub trzyosobowe. Każdy zespół otrzymuje

karty pracy, zajmuje stanowisko komputerowe i uruchamia symulację ze strony internetowej
WWW.zamkor.pl, lub z płyty dołączonej do podręcznika „Zrozumieć świat” – podręcznik
fizyki dla gimnazjum. Uczniowie wykonują   kolejne polecenia i wypełniają swoją kartę
pracy (załącznik nr1).

4.Faza podsumowująca
1.Nauczyciel sprawdza  karty pracy uczniów.
2.Uczniowie zapisują w zeszycie poznane wzory.
3.Uczniowie wspólnie z nauczycielem redagują notatkę z lekcji obejmującą zagadnienia :

a)prędkość jako wielkość wektorowa
b)cechy ruchu jednostajnego prostoliniowego

3.Rozwiązywanie zadań dotyczących rysowania wykresów opisujących ruch jednostajny przy
zadanych wartościach prędkości.

(przykładowe zadania: załącznik nr 2)
4.Obliczanie wartości prędkości mając daną drogę i czas trwania ruchu.

(przykładowe zadania: załącznik nr 3)

5. Zadanie pracy domowej:
Piotr i Paweł jadą obok siebie swoimi samochodami, których prędkościomierze pokazują 60
km/h. Nie wiadomo jednak, czy jadą w tę samą stronę. Rozpatrz dwa przypadki i dla każdego
z nich oblicz prędkość samochodów względem siebie.
W jakim czasie ich samochody pokonują odcinek drogi o długości 100 m?

(załącznik nr 1)
BADANIE RUCHU JEDNOSTAJNEGO – karta pracy ucznia
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Uwagi dla ucznia:
1.W ramce "Warto ść przyspieszenia" wpisz 0

Przyjmij:

•  x = 0     (początkowe położenie samochodu)

•  dowolną wartość prędkości początkowej (szybkości), np. 10 m/s.

Ustaw zielony punkt pomiarowy np. na x1 = 10 m a czerwony na x2 = 20 m.
Uruchom symulację. Zegary w zielonej i czerwonej ramce pokażą czasy, jakie upłynęły
od początku ruchu do chwili mijania punktów pomiarowych. Zanotuj je w tabeli.

2.Przywróć stan początkowy.
Ustaw zielony punkt pomiarowy np. na x1 = 30 m, a czerwony na x2 = 40 m.
Uruchom symulację. Odczytaj na zegarach odpowiednie czasy i zapisz je.

3.Wykonaj 3 pomiary dla innej, zaproponowanej przez siebie wartości v0. Odpowiednie
wartości x1, x2, t1 oraz t2 zapisz w tabeli

4.Oblicz ilorazy drogi do czasu w każdym przypadku i sprawdź, czy wyniki są zgodne z
przyj ętą wartością prędkości początkowej (szybkością początkową).

Nr pomiaru v 0 x1     x2 t1 t2     ∆x     ∆t
    v = 

t

x

∆
∆
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5.W każdym przypadku przyjrzyj si ę wykresom x(t) i v(t). Zauważ, czym różnią się te
wykresy i porównaj ich przebiegi przy różnych wartościach prędkości.

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………

załącznik nr 2
Zadanie 1
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Na podstawie danych w tabeli narysuj wykres zależności drogi od czasu w ruchu
jednostajnym prostoliniowym. Oblicz wartość prędkości w tym ruchu.

t [s] 2 4 6 8 10 12 14
s [m] 1 2 3 4 5 6 7

Zadanie 2
Dla sytuacji przedstawionej w zadaniu 1 narysuj wykres zależności prędkości od
czasu.

załącznik nr 3
Zadanie 1
Podane prędkości wyraź w m/s:

a) 72 km/h
b) 36 km/h
c) 8 km/h.

Zadanie 2
Podane prędkości wyraź w km/h:

a) 10 m/s
b) 12 m/s
c) 36 m/s

Zadanie 3
oblicz wartość prędkości piechura, który odległość 5 km pokonał w czasie 45
minut.

Zadanie 4
Z jaką prędkością musi poruszać się samochód, aby odległość 5km pokonać w
czasie 6 minut?

Opracowała: Anna Bednarz


