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1. WSTĘP.

        Podstawa programowa kształcenia ogólnego (Rozporządzenie Ministra Edukacji Narodowej z 15.02.1999r.) określa konieczność uwzględniania technicznych warunków w jakich odbywa się edukacja społeczeństwa.

        W związku z intensywnym rozwojem technologii informacyjnej (TI) jednym z zadań współczesnej szkoły jest przygotowanie uczniów do życia w społeczeństwie informacyjnym. Nauczyciele mają stwarzać uczniom warunki do nabywania umiejętności poszukiwania, porządkowania i wykorzystywania informacji z różnych źródeł oraz efektywnego posługiwania się technologią informacyjną. Można to osiągnąć przez stopniowe, spiralne przygotowywanie uczniów do posługiwania się komputerem oraz korzystania z nabytych umiejętności na zajęciach z różnych przedmiotów, na wszystkich etapach kształcenia. Realizacja tego zadania jest przedsięwzięciem długofalowym i powinna wyzwalać u uczniów twórczą aktywność, pozwalając ujawnić i rozwinąć zainteresowania oraz wzbogacić sposoby komunikowania się. Technologia informacyjna ma wspomagać ucznia w planowaniu własnego rozwoju.

              Program ten napisałam z kilku powodów:

     -    przyjęty przez szkołę ramowy plan nauczania oraz realizowanie założonej              

          w   bieżącym   roku   szkolnym   siatki   godzin   –   przewidziane   lekcje

          informatyki  w  klasie  szóstej,

· wykorzystanie bazy technicznej – nowa pracownia komputerowa w szkole,

· wprowadzenie uczniów w świat komputerów i przygotowanie do dalszej nauki informatyki w szkołach ponadpodstawowych.

2. CELE  KSZTAŁCENIA.

1. Przygotowanie  uczniów  do  posługiwania  się  środkami,  narzędziami  i

     metodami TI (komputerem i oprogramowaniem).

2. Wykorzystywanie  możliwości  TI  w  różnych  dziedzinach  kształcenia  i      

     życia (nauce, pracy, zabawie).

3. Rozwijanie ciekawości i aktywności – wykorzystanie TI do tworzenia własnego warsztatu pracy, komunikowania się i prezentacji swoich osiągnięć.

4. Umacnianie wiary we własne siły i możliwości oraz przygotowanie do przystosowania się do szybko zmieniającego się świata technologii.

5. Wdrażanie do odpowiedzialności, wywiązywania się z podjętych zadań oraz przestrzegania bezpieczeństwa i higieny pracy z komputerem.

3.  TREŚCI  NAUCZANIA

1. Posługiwanie się środkami, czyli urządzeniami TI (budowa i części               komputera, urządzenia współpracujące z komputerem, organizacja danych w komputerze).

2. Wpływ TI na życie jednostki, otoczenia, społeczeństwa (prawo autorskie, ochrona danych, szanse i zagrożenia TI, rozwój społeczeństwa informacyjnego – globalizm).

3. Stosowanie narzędzi TI (oprogramowanie, rodzaje programów i ich dobór do wykonywanych zadań, edytory, programy graficzne, programy 

4. edukacyjne itp.).

5. Komunikowanie się, poszukiwanie i wykorzystywanie informacji  (wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie danych, bazy danych, sieci komputerowe, internet).

6. Rozwiązywanie problemów i podejmowanie decyzji (planowanie i wykonywanie zadań własnych i w grupie, praca twórcza, integracja wiedzy i umiejętności).

4. STANDARDY  WYMAGAŃ  I  OCENIANIE.

         Standardy wymagań, czyli oczekiwane osiągnięcia uczniów, to celowe, skuteczne i świadome działanie w określonych sytuacjach. Osiągnięcia te poddawane są pomiarowi decydującemu o ocenie szkolnej. 

	Poziom wymagań
	Osiągnięcia
	Ocena      

	K- konieczny
	Wiadomości i umiejętności stanowiące podstawę do zrozumienia trudniejszych zagadnień, są elementarne, powinien je opanować każdy uczeń
	2

	P-podstawowy
	Wiadomości i umiejętności niezbędne do opanowania treści z wyższych poziomów, możliwe do opanowania przy umiarkowanym wysiłku
	3

	R-rozszerzony
	Wiadomości i umiejętności wzbogacające tematy z poziomów K i P
	4

	D- dopełniający
	Umiejętności rozwiązywania zadań problemowych
	5



	W-wykraczający
	Osiągnięcia wykraczające poza program nauczania
	6




  Zależność między poziomami wymagań:






             Podczas wystawiania ocen należy uwzględnić postawę ucznia oraz ilość kryteriów spełnionych dla uzyskania określonej oceny (nie muszą być wszystkie, wystarczy spełnienie większości z nich).

5. PLAN  DZIAŁAŃ  EDUKACYJNYCH.

           Program nauczania opracowałam jako plan pracy z podziałem na      jednostki lekcyjne, z uwzględnieniem osiągnięć uczniów i wymagań na poszczególne oceny. 

            Przewidywana ilość godzin lekcyjnych w cyklu jednorocznym wynosi około 70 h, w wymiarze 2 godziny tygodniowo

	Lekcja
	Temat
	Zagadnienia
	Umiejętności i wymagania. Uczeń:

	1-2
	Lekcja oraniza-

cyjna. Regulamin pracowni.
	-organizacja zajęć

-regulamin pracowni

-wymagania i oceny
	K-zapoznaje się ze specyfiką

    przedmiotu

P-dostosowuje się do wymagań

R-dostosowuje stanowisko pracy

    do wymagań

D-przewiduje skutki nieprawidło-

    wego zorganizowania pracy 

W-analizuje zalety i zagrożenia

     wynikające z organizacji

      pracowni

	3-4
	Informatyka jako

nauka.
	-historia

-zastosowanie kom-

 puterów

-podstawowe pojęcia
	K-odtwarza poznane informacje

P-potrafi wymienić zastosowanie

    komputerów w bliskim oto-

    czeniu

R-podaje zastosowanie TI w in-

     nych niż podane na lekcji dzie-

     dzinach

D-rozumie i wyjaśnia znaczenie

    poznanych pojęć

W-wskazuje perspektywy rozwoju

     i zna nowinki informatyczne

	5-6
	Jak pracuje kom-

puter
	-systemy liczbowe

-praca procesora

-przetwarzanie da-

 nych
	K-umie prawidłowo włączyć i 

    wyłączyć komputer

P-rozumie na czym polega prze-

    twarzanie danych 

R-zna pojęcie systemu liczbowe-

    go

D-potrafi przedstawić system 

    dwójkowy

W-zna inne niż (0-1) systemy 

    liczbowe 

	7-8
	Budowa kompu-

tera
	-jednostka centralna

-pamięć

-urządzenia IN/OUT

-nośniki

-sieci komputerowe
	K-rozróżnia elementy zestawu

    komputerowego

P-potrafi rozpocząć i zakończyć

    pracę z systemem operacyjnym

R-potrafi uruchomić urządzenia

    IN/OUT

D-zna zadania pamięci, urządzeń

    IN/OUT

W-rozumie różnice między pa-

     mięciami, analizuje zalety i

     wady nośników

	9-12
	Urządzenia

IN/OUT
	-klawiatura

-myszka

-monitor

-drukarka

-inne
	K-rozróżnia i wskazuje poznane

    urządzenia

P-zna zasady korzystania z urzą-

    dzeń (klawisze, pokrętła)

R-zna zastosowania poznanych

    urzadzeń

D- zna inne od omawianych na 

     lekcjach urz. IN/OUT

W-potrafi korzystać z innych od 

     omawianych urządzeń

	13-14
	Pamięć
	-rodzaje pamięci

-pojemność (bit, bajt)

-dyski, dyskietki, pły-

  ty CD

-organizacja zapisu i

  odczytu
	K-potrafi wymienić różne rodzaje 

    pamięci

P-zna różnice między jednostkami

    pamięci

R-porównuje rodzaje pamięci

    RAM, ROM, p. wewnętrzna,

    p. zewnętrzna, p. operacyjna

D-potrafi korzystać z dyskietek i

    CD (zabezpieczenia)

W-umie formatować dyskietki i

     organizować na nich dane 

	15-16
	Oprogramowanie
	-klasyfikacja oprogra-

 mowania i jego rola 

 w systemie kompute-

 rowym (systemy ope-

 racyjne, programy 

 użytkowe, rodzaje 

 programów: edytory,

 programy graficzne,

 edukacyjne, antywi-

 rusowe, specjalistycz-

 ne, bazy danych...)
	K-wie co to jest program i wymie-

    nia rodzaje programów

P-wie czym się różnią poszcze-

    gólne rodzaje programów

R-potrafi uruchomić i zakończyć

    program

D-omawia zadania systemu ope-

    racyjnego

 W-zna różne systemy operacyjne

      i ocenia różnice między nimi

	17-18 
	Prawo a kompu-

ter
	-Ustawa o ochronie

 praw autorskich

-freeware,shareware,

 demo...
	K-wie co to jest uczciwość w ko-

    rzystaniu z cudzych pomysłów

P-omawia prawa użytkownika do

    korzystania z programów

R-wyjaśnia pojęcia: prawo autor-

    skie, licencja, piractwo kom-

    puterowe

D-rozumie pozostałe poznane po-

    jęcia

W-rozumie prawne i moralne as-

     pekty korzystania z komputera


	19-20
	Rola i budowa

systemu opera-

cyjnego
	-zadania systemu

 operacyjnego

-numeracja wersji

-DOS

-WINDOWS

-usługi s.o. (kalen-

 darz, czas, kalkula-

 tor, wyszukiwanie)
	K-wie co to jest system operacyj-

    ny

P-zna zadania systemu operacyj-

    nego

R-potrafi wskazać różnice między

    DOS i WINDOWS

D-ocenia różnice pracy w syste-

    mie DOS i WINDOWS

W-potrafi wykonać zadania w

     systemie DOS i WINDOWS

	21-24
	DOS i NC
	-organizacja danych

 (plik, katalog)

-polecenia i komuni-

 katy

-nakładki

-klawisze funkcyjne
	K-rozróżnia poznane pojęcia, po-

    daje ich określenia

P-potrafi założyć strukturę katalo-

    gów, rozróżnia rodzaje plików

R-potrafi kopiować i przenosić

    pliki, rozumie ścieżki dostępu

D-wie co to jest NC i zna jego

    zadania

W-wie co to są komendy i polece-

     nia systemowe i umie z nich

     korzystać

	25-28
	WINDOWS-

wprowadzenie
	-budowa i sposób

 obsługi okna

-menu

-uruchamianie pro-

 gramu

-kalkulator-liczenie
	K-wie co to jest WINDOWS

P-potrafi uruchamiać programy

    w WINDOWS

R-umie korzystać z kalkulatora-

    proste obliczenia

D-wykorzystuje kalkulator do

    bardziej złożonych zadań

W-wykonuje zadania o dużym 

    stopniu złożoności

	29-38
	Edytor tekstu-

WORD
	-funkcje programu

-obróbka tekstów wg

 wzorca

-projektowanie włas-

 nych tekstów

-praktyka
	K-potrafi uruchomić program i

    napisać prosty tekst

P-zna funkcje edytora i potrafi

    poprawić tekst

R-stosuje poznane funkcje pro-

    gramu do redagowania tekstu

    wg wzorca

D-redaguje własne dokumenty

    (wizytówka, list, opowiadanie,

     teksty w tabelach...)

W-potrafi wstawiać obiekty w

     tekście (np. rysunki), korzysta

     z tabulatorów


	39-48
	Edytor graficzny-

PAINT
	-funkcje programu

-tworzenie rysunków

 przy wykorzystaniu

 gotowych kształtów

-tworzenie rysunków

 „odręcznych”
	K-potrafi uruchomić program

P-rozróżnia funkcje programu,  

    umie z nich korzystać

R-tworzy rysunki z gotowych

    kształtów

D-projektuje i wykonuje rysunki

    „odręczne”

W-potrafi wstawiać teksty do ry-

     sunków

	49-58
	Internet
	-podstawowe wiado-

 mości

-przeglądarki, adresy

-szukanie informacji

-opracowywanie da-

 nych
	K-wie co to jest internet, potrafi

    „wejść” do internetu

P-wie jak uruchomić przeglądarkę

    i umie wpisać adres strony

R-wyszukuje informacje na dany

    temat

D-wykorzystuje informacje z in-

    ternetu do opracowywania

    własnych dokumentów

W-potrafi stworzyć własną stronę

     www

	59-64
	Przeglądanie, 

wyszukiwanie i

opracowywanie

informacji
	-bazy danych

-komunikacja na

 odległość

-poczta

-drukowanie
	K-rozróżnia pojęcia: bazy danych,

    multimedia

P-potrafi wyszukiwaćinformacje

   z internetu wg określonego spo-

   sobu

R-korzysta z różnych metod wy-

    szukiwania informacji i potrafi

    je wydrukować

D-opracowuje wyszukane infor-

    macje

W-zna zalety oraz zagrożenia pły-

     nące z pracy w sieci

	65-70
	Lekcje do dyspo-

zycji nauczyciela

Gry i zabawy 

komputerowe 
	
	


6. EWALUACJA.

       Sprawdzanie oraz ocenianie wiedzy i umiejętności uczniów jest jednym z podstawowych zadań w procesie dydaktyczno-wychowawczym. Ze względu na specyfikę przedmiotu informatyka, uzyskana przez ucznia ocena będzie więc przede wszystkim odzwierciedleniem:

· pozytywnego stosunku i zaangażowania w pracy z komputerem,

· aktywności i zainteresowania wykonywanymi zadaniami,

· chęci zdobywania nowych umiejętności i wykorzystywania ich do realizacji własnych pomysłów w pracy z komputerem,

· stopnia samodzielności i odpowiedzialności podczas wykonywania zadań,

· nabycia umiejętności pracy zespołowej i dzielenia się swoją wiedzą i doświadczeniem,

· oryginalności pomysłów,

· dostrzegania pozytywów a nie wyłapywaniu braków u uczniów.

            Formą ewaluacji będzie również poziom zadowolenia uczniów z własnych dokonań i zdobywanych umiejętności na coraz wyższym poziomie zaawansowania. Dowodem na to będą prace i zadania wykonane z komputerem oraz umiejętność dokonywania świadomych wyborów podczas nauki, a także na drodze przygotowywania się do dorosłego życia.
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          Koleżanka Jolanta Owsianny opierając się na podstawie programowej kształcenia ogólnego założyła, że współczesna szkoła ma stwarzać uczniom warunki do nabywania umiejętności efektywnego posługiwania się technologią informacyjną.

          W związku ze zróżnicowaniem wśród uczniów stopnia opanowania komputera, a także ułatwieniem im w przyszłości nauki przedmiotu INFORMATYKA należało tak dobrać treści nauczania, aby dostosować je do poziomu każdego dziecka. Stąd założenie, że niektóre zagadnienia należy uważać za konieczne do opanowania przez każdego ucznia na podanym poziomie. Pojawiają się więc one przy realizacji różnych tematów na różnych poziomach wymagań, co wiąże się ze stopniowym, spiralnym zdobywaniem wiedzy. Wydaje się, że takie podejście jest właściwe, bo umożliwia uczniom lepsze zapoznanie się z tymi problemami i tworzy naturalną konieczność kilkukrotnego (w różnych ujęciach) „przymierzania się” do zaplanowanych zagadnień. Dzięki temu utrwalanie wiadomości i umiejętności rozciąga się na cały rok nauki i stymuluje ucznia do samokształcenia i samodzielności, dając szanse zarówno uczniom stawiającym pierwsze kroki z komputerem, jak i zaawansowanym.

Właściwe wydaje się również podejście koleżanki do sposobów sprawdzania i oceniania osiągnięć uczniów. Zakłada ono bowiem, że przede wszystkim oceniana jest postawa i zaangażowanie ucznia oraz poziom jego samodzielności i oryginalności pomysłów (a więc wiedza praktyczna), a nie odtwarzanie poznanych wiadomości teoretycznych.

                                                              Lider zespołu przedmiotowego

                                                            informatyczno-przedsiębiorczego

                                                                     mgr Mirosława Kuich
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