PROJEKT EDUKACYJNY
.0d zabawy do wiedzy”.

przygotowany z Samoradem Uczniowskim
Szkoty Podstawowej nr 37 w Gdyni

Projekt jest realizowany w postaci konkursu wiedzy i sportu.

CELE ZAXEC:

- zdiagnozowanie poziomu wiedzy ucznidow z wybranych partii materiatu
- uzyskanie wskazowek do dalszej pracy

- sprawdzenie przez ucznidw swoich wiadgoi® umiejetnosci
- rozbudzanie aktywrigi ucznia

- ksztatcenie umiginosci dokonywania samooceny

- ksztatcenie zdolnwi uczciwej rywalizacji

PRZEBIEG KONKURSU:

1. Opracowanie z SU scenariusza konkursu.

2.

ok ow

Przydzielenie zadagrupie uczniow klasy 6 :
a) przygotowanie kart dlazdego ucznia ( na ktére prowagdy beda wpisywali

punkty zdobyte przez uczestnika przy poszczegolnych stanowiskach
za okione zadania),

b) przygotowanie stanowisk i potrzebnych rekwizytow.
Zapoznanie uczniéw z zasadami konkursu.

Ustalenie terminu konkursu.

Przeprowadzenie konkursu.

a) Stanowisko 1

WIEDZA (uczei losuje zabawk)

Klasy 0-2: okrélaja wylosowan przez siebie zabawka pomog 6 stow,
Klasy 3-6: okrélaja wylosowam przez siebie zabawka pomog
3 rzeczownikow i 3 przymiotnikéw,

SPORT

Zadanie zwjzane ze skakaniem w ggrdo grania,

b) Stanowisko 2

WIEDZA (ucze losuje 3 ubranka)

Klasy 0-2: okrélaja ich kolory w gzyku angielskim,

Klasy 3-6: nazywaj ubrania w ¢zyku angielskim,

SPORT

Zadanie zwizane ze skakaniem przez skakgnk



c) Stanowisko 3

WIEDZA (uczei losuje karteczkz odpowiednimi dziataami matematycznymi)
Klasy 0-2: dodaj i odejmup w zakresie 50,

Klasy 3-6: mnag i dzieh w zakresie 100,

SPORT

Rzucanie woreczkiem do celu,

d)Stanowisko 4

WIEDZA

Klasy 0-6 : segregajsmieci ( plastik, makulatura, szkto.....),
SPORT

Rzucanie plastikowbutelky do kosza,

e) Stanowisko 5

WIEDZA (uczexr wybiera numer zadania )

Klasa 0-2: okréaja pory roku,

Klasy 3-6: wykonu obliczenia zegarowe,

SPORT

Przegcie po taweczce z jajkiem nazsczce ( zadanie na czas),

f) Stanowisko 6

WIEDZA

Klasy 0-2: nazywaj postaci bajkowe pokazywane przez provaaego,
Klasy 3-6: hcza w pary: tytut ksizki i autora,

SPORT

Przechodzenie pod hre kshzka na gtowie,

g) Stanowisko 7

WIEDZA

Klasy 0-2: wymienigj stowo na literk, na ktog konczyt sk wyraz
wypowiedziany przez prowageego(w trakcie zadania rzugggiteczky do siebie),
Klasy 3-6: uktadaj wyrazy zapisane na karteczkach w kolémalfabetycznej,
SPORT

Odbijanie piteczl pingpongow,

h) Stanowisko 8

WIEDZA ( uczniowie losyj pytanie )

Klasy 0-2: odpowiadajna pytania zwizane z naszym regionem (np.: nazwa
miasta w ktérym mieszkajnazwa naszego morza...),

Klasy 3-6: rozwizujg zadania w ktérych wykazaigie umiegtnosciami
okreslania kierunkowswiata,

SPORT

Przechodzenie przez tor przeszkdd,



i) Stanowisko 9
WIEDZA
Klasy 0-2: rozréniaja literki,
Klasy 3-6: rozraniaja pisemne formy wypowiedzi: list, dialog, ogtoszenie,
zaproszenie, opis,
SPORT
Zonglowanie piteczkami,

j) Stanowisko 10
WIEDZA( uczniowie losaipytanie)
Klasy 0-2: wymieniafni tygodnia, miegce, pory roku,
Klasy 3-6: pigalaty w systemie rzymskim,
SPORT
Przerzucanie "placka” na patelni.

7. Zebranie kart i podliczenie punktow.
8. Wytonienie zwygizcdw w kategorii klas starszych i mtodszych.
9. Wreczenie nagrod.

Efekty przeprowadzonego projektu:

- sprawdzenie wiadondoi i umiegtnosci uczniéw w atrakcyjny dla nich sposéb
- samoocena uczniow

- sportowa rywalizacja

- rada¢ ze wspolnej zabawy

Opracowata:
Izabela Biniewicz



