
PROJEKT EDUKACYJNY  
„Od zabawy do wiedzy”. 

 
przygotowany z Samorządem Uczniowskim  

Szkoły Podstawowej nr 37 w Gdyni 
 
 

Projekt jest realizowany w postaci konkursu wiedzy i sportu. 
 
 
CELE ZAJĘĆ: 
 
- zdiagnozowanie poziomu wiedzy uczniów z wybranych partii materiału 
- uzyskanie wskazówek do dalszej pracy 
 
- sprawdzenie przez uczniów swoich wiadomości i umiejętności 
- rozbudzanie aktywności ucznia 
- kształcenie umiejętności dokonywania samooceny 
- kształcenie zdolności uczciwej rywalizacji 
 
 
 
PRZEBIEG KONKURSU: 
 
 

1. Opracowanie z SU scenariusza konkursu. 
2. Przydzielenie zadań grupie uczniów klasy 6 : 
       a) przygotowanie kart dla każdego ucznia ( na które prowadzący będą wpisywali       
           punkty zdobyte przez uczestnika przy poszczególnych stanowiskach  

                 za określone zadania), 
       b) przygotowanie stanowisk i potrzebnych rekwizytów. 
3. Zapoznanie uczniów z zasadami konkursu. 
4. Ustalenie terminu konkursu. 
5. Przeprowadzenie konkursu. 

 
a) Stanowisko 1 
WIEDZA (uczeń losuje zabawkę ) 
Klasy 0-2: określają wylosowaną przez siebie zabawkę za pomocą 6 słów, 
Klasy 3-6: określają wylosowaną przez siebie zabawkę za pomocą  
3 rzeczowników i 3 przymiotników, 
SPORT 
Zadanie związane ze skakaniem w gumę do grania,  
b)  Stanowisko 2 
WIEDZA (uczeń losuje 3 ubranka) 
Klasy 0-2: określają ich kolory w języku angielskim, 
Klasy 3-6: nazywają ubrania w języku angielskim, 
SPORT 
Zadanie związane ze skakaniem przez skakankę, 
 



 
 
 
c)  Stanowisko 3 
WIEDZA ( uczeń losuje karteczkę z odpowiednimi działaniami matematycznymi) 
Klasy 0-2: dodają i odejmują w zakresie 50, 
Klasy 3-6: mnożą i dzielą w zakresie 100, 
SPORT 
Rzucanie woreczkiem do celu, 
 

                 d)  Stanowisko 4 
WIEDZA  
Klasy 0-6 : segregują śmieci ( plastik, makulatura, szkło.....), 
SPORT 
Rzucanie plastikową butelką do kosza, 

 
e)  Stanowisko 5 
WIEDZA (uczeń wybiera numer zadania ) 
Klasa 0-2: określają pory roku, 
Klasy 3-6: wykonują obliczenia zegarowe, 
SPORT 
Przejście po ławeczce z jajkiem na łyżeczce ( zadanie na czas), 

 
f)  Stanowisko 6 
WIEDZA 
Klasy 0-2: nazywają postaci bajkowe pokazywane przez prowadzącego, 
Klasy 3-6: łączą w pary: tytuł książki i autora, 
SPORT 
Przechodzenie pod liną z książką na głowie, 
 
g)  Stanowisko 7 
WIEDZA 
Klasy 0-2: wymieniają słowo na literkę, na którą kończył się wyraz 
wypowiedziany przez prowadzącego(w trakcie zadania rzucają piłeczką do siebie), 
Klasy 3-6: układają wyrazy zapisane na karteczkach w kolejności alfabetycznej, 
SPORT 
Odbijanie piłeczką pingpongową, 
 
h)  Stanowisko 8 
WIEDZA ( uczniowie losują pytanie ) 
Klasy 0-2: odpowiadają na pytania związane z naszym regionem (np.: nazwa 
miasta w którym mieszkają, nazwa naszego morza…), 
Klasy 3-6:  rozwiązują zadania w których wykazują się umiejętnościami 
określania kierunków świata, 
SPORT 
Przechodzenie przez tor przeszkód,  
 
 
 
 



 
 
 
i)  Stanowisko 9 

                  WIEDZA 
Klasy 0-2: rozróżniają literki, 
Klasy 3-6: rozróżniają pisemne formy wypowiedzi: list, dialog, ogłoszenie, 
zaproszenie, opis, 
SPORT 
Żonglowanie piłeczkami, 
 
j)  Stanowisko 10 

                 WIEDZA( uczniowie losują pytanie) 
                  Klasy 0-2: wymieniają dni tygodnia, miesiące, pory roku, 
                  Klasy 3-6:  piszą daty w systemie rzymskim,   
                  SPORT 
                  Przerzucanie ”placka” na patelni. 
 
      7.  Zebranie kart i podliczenie punktów. 

8. Wyłonienie zwycięzców w kategorii klas starszych i młodszych. 
9. Wręczenie nagród.  
 
 
 
Efekty przeprowadzonego projektu: 
- sprawdzenie wiadomości i umiejętności uczniów w atrakcyjny dla nich sposób 
- samoocena uczniów 
- sportowa rywalizacja 
- radość ze wspólnej zabawy 

 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                         Opracowała: 
                                                                                                          Izabela Biniewicz 


