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Konspekt  lekcji matematyki z wykorzystaniem multimedialnych podręczników 

EDU ROM przeprowadzonej w klasie VI SP 
 

Temat: Ostrosłupy – przykłady ostrosłupów, siatki ostrosłupów 

Autor: mgr El żbieta Kubis  

I WSTĘP 

EduROM - pierwsza na świecie seria multimedialnych podręczników do szkoły 
podstawowej i gimnazjum. W każdym eduROMie znajdują się filmy wideo, trójwymiarowe 
prezentacje oraz specyficzne programy narzędziowe, które pozwalają natychmiast dotrzeć 
do najważniejszych informacji. Systematyczne rozwiązywanie umieszczonych po każdej 
lekcji i po każdym rozdziale testów stanowi doskonały sposób utrwalania nowych 
wiadomości. Niekonwencjonalny sposób prezentacji treści, doskonałe zdjęcia, 
trójwymiarowe animacje, filmy wideo oraz setki interaktywnych ćwiczeń to cechy 
charakterystyczne wszystkich eduROMów.  

Program eduROM Matematyka został wpisany na list ę środków 
dydaktycznych zalecanych przez Minist ra Edukacji Narodowej i Sportu pod 
numerem: 1167/2001, 1268/2001 i 1309/2001.  

EduROM Matematyka to multimedialny, interaktywny podręcznik elektroniczny, 
który obejmuje cały materiał z matematyki obowiązujący w szkole podstawowej. 
Tradycyjnym wykładom towarzyszą multimedialne prezentacje. Sprawia to, że 
abstrakcyjne zadania umieszczone są w realistycznym kontekście znacznie ułatwiającym 
zrozumienie matematyki. EduROM Matematyka ukazuje użyteczność matematyki w 
codziennym życiu, rozwija wyobraźnię i abstrakcyjne myślenie oraz uczy twórczego 
podejścia do rozwiązywanych problemów.  

Główne cechy programu   

� bogaty materiał merytoryczny przedstawiony za pomocą wszystkich dostępnych 
mediów;  

� odpowiednio przygotowane filmy wideo oraz dwu- i trójwymiarowe prezentacje;  
� programy narzędziowe ułatwiające naukę matematyki;  
� tysiące kolorowych zdjęć, rysunków i ilustracji;  
� setki interaktywnych ćwiczeń, nagrań, narracji;  
� ciekawostki.  

Cechą wyróżniającą pakiet eduROM jest piękna szata graficzna, a także łatwość 

posługiwania się oprogramowaniem. Struktura wszystkich programów jest intuicyjnie i 

logicznie zrozumiała. Jednolite środowisko oprogramowania pozwala na łatwą pracę z nim 
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również nauczycielom mniej wprawnym w technologii informatycznej. Jestem pewna, że 

największą satysfakcję z korzystania z eduROMów będą czerpać uczniowie. 

 

II KONSPEKT LEKCJI  

1. Poziom:  klasa VI Szkoły Podstawowej 

2. Autor:  mgr Elżbieta Kubis – nauczyciel informatyki i matematyki w ZpiSdN w 

Pszczynie. 

3. Cele lekcji: 

a) Cele operacyjne: 

Uczeń wie: 

- Co to jest ostrosłup, podstawa, ściany, krawędzie, wierzchołek ostrosłupa, 

- Co to jest ostrosłup prawidłowy, czworościan. 

- Co to jest siatka ostrosłupa. 

Uczeń potrafi: 

- Nazywać ostrosłupy, 

- Podać liczbę ścian, krawędzi, wierzchołków ostrosłupa, 

- Narysować siatkę ostrosłupa. 

b) Cele wychowawcze: 

- Rozwijanie wyobraźni przestrzennej 

- Rozwijanie aktywności uczniów 

- Rozwijanie umiejętności porozumiewania się językiem matematyki 

- Zwrócenie uwagi na staranność wykonywanych rysunków, ostrosłupów w rzucie 

równoległym 

- Umiejętność pracy w grupie 

4. Formy i metody pracy: 

- Wykład, pokaz, prezentacja multimedialna z wykorzystaniem programu komp. 

edu ROM, pogadanka, praca grupowa. 

 

5. Materiały pomocnicze i środki dydaktyczne: 

- Komputery z zainstalowanym programem EDU ROM – wersja sieciowa 

- Podręczniki: „Krok po kroku” klasa 6 SP 

-  Zeszyt uczniowski, 
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- Tablica, kreda, modele ostrosłupów, plansze z rysunkami ostrosłupów i ich 

siatek. 

 

6. Miejsce: 

- Pracownia komputerowa wyposażona w 7 stanowisk komputerowych. 

7. Czas:  

- 45 minut. 

8. Umiejętności informatyczne uczniów: 

- Uczniowie potrafią obsługiwać komputer i jego urządzenia wejścia (mysz, 

klawiaturę) oraz znają podstawowe operacje potrzebne do obsługi programu 

EDU ROM (obsługa menu, poruszanie się po programie). Umiejętności te nabyli 

w trakcie lekcji informatyki i matematyki. 

 

 

 

 

III PRZEBIEG LEKCJI 

 
 

Część lekcji Ekran Czynność nauczyciela - praca z programem edu ROM 

organizacyjna  Przywitanie z grupą sprawdzenie obecności 

nawiązująca 

 Uczniowie zapisują temat lekcji, krótkie wprowadzenie do 

geometrii przestrzennej (nawiązanie do geometrii płaskiej), 

gdzie możemy spotkać figury przestrzenne. Pokazanie 

uczniom modeli brył, które będą poznawać. 
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I 

Ostrosłupy - 

definicja  

2-5 

 

 

 

� Obserwacja ekranu, na którym pojawiają się 

ostrosłupy znane jako piramidy egipskie. 

� Pokazanie i zdefiniowanie pojęcia „ostrosłup” oraz 

poznanie elementów ostrosłupa takich jak: podstawa, 

ściany, wierzchołki, krawędzie. Każdy z uczniów ma przed 

sobą model ostrosłupa i podaje jaki to jest ostrosłup ile ma 

ścian, krawędzi, wierzchołków. 

� Obserwacja ekranu na którym pojawiają się różne 

figury przestrzenne – uczeń ma możliwość obracania i 

oglądania figury z dowolnej strony, wykonania ćwiczenia nr 

1. 

� Zapisanie definicji ostrosłupa, wykonanie rysunku 

ostrosłupa czworokątnego i zaznaczenie wszystkich 

elementów: podstawy, ścian, krawędzi, wierzchołków. 

� Wykonanie ćwiczenia nr 2 

� Wykonanie wspólnie ćwiczenia nr 3 
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II 

Ostrosłup 

prawidłowy  

6-7 � Przypomnienie definicji wielokąta foremnego, 

� Film wyjaśniający i obrazujący co to jest ostrosłup 

prawidłowy i czworościan,  

� Wspólne lub wywołanie ucznia do wykonania 

ćwiczenia nr 4, 

� Zapisanie definicji ostrosłupa prawidłowego, 

 

 

III 

Siatka 

ostrosłupa  

8-9 � Film obrazujący jak powstaje siatka ostrosłupa i 

sposób jej narysowania,  

� Wykonanie ćwiczenia nr 5, 6,7 

� Narysowanie siatki ostrosłupa w zeszycie. 

IV 

Podsumowanie 

lekcji 

10 � Wysłuchanie nagrania i powtórzenie najważniejszych 

treści lekcji przez uczniów 

 

po
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um
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ą

ca
 

V 

Praca 

samodzielna 

ucznia 

11-16 � Zadania mogą posłużyć jako praca domowa lub 

sprawdzian bieżących wiadomości. 

 

 

 

 

 


