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Konspekt lekcji matematyki z wykorzystaniem multimedialnych podrecznikow

EDU ROM przeprowadzonej w klasie VI SP

Temat: Ostrostupy — przyktady ostrostupow, siatki ostrostupow
Autor: mgr El zbieta Kubis

| WSTEP

EduROM - pierwsza na $wiecie seria multimedialnych podrecznikbw do szkoty
podstawowej i gimnazjum. W kazdym eduROMie znajdujg sie filmy wideo, tréjwymiarowe
prezentacje oraz specyficzne programy narzedziowe, ktére pozwalajg natychmiast dotrzeé
do najwazniejszych informaciji. Systematyczne rozwigzywanie umieszczonych po kazdej
lekcji i po kazdym rozdziale testow stanowi doskonaly sposéb utrwalania nowych
wiadomosci. Niekonwencjonalny sposéb prezentacji tresci, doskonate zdjecia,
trojwymiarowe animacje, filmy wideo oraz setki interaktywnych é&wiczen to cechy
charakterystyczne wszystkich eduROMOw.

Program eduROM Matematyka zostat wpisany na list e srodkow
dydaktycznych zalecanych przez Minist ra Edukacji Narodowe] i Sportu pod
numerem: 1167/2001, 1268/2001 i 1309/2001.

EJduROM Matematyka to multimedialny, interaktywny podrecznik elektroniczny,
ktéry obejmuje caly materiat z matematyki obowigzujacy w szkole podstawowe].
Tradycyjnym wyktadom towarzyszg multimedialne prezentacje. Sprawia to, ze
abstrakcyjne zadania umieszczone sg w realistycznym kontekscie znacznie uftatwiajgcym
zrozumienie matematyki. EJuROM Matematyka ukazuje uzytecznoS¢ matematyki w
codziennym zyciu, rozwija wyobraznie i abstrakcyjne mys$lenie oraz uczy tworczego
podejscia do rozwigzywanych problemow.

Gtowne cechy programu

= bogaty material merytoryczny przedstawiony za pomocag wszystkich dostepnych
mediéw;

odpowiednio przygotowane filmy wideo oraz dwu- i tréjwymiarowe prezentacje;
programy narzedziowe utatwiajagce nauke matematyki;

tysigce kolorowych zdje¢, rysunkéw i ilustracii;

setki interaktywnych ¢éwiczen, nagran, narracji;

ciekawostki.

Cechg wyrdzniajacg pakiet eduROM jest piekna szata graficzna, a takze tatwosc¢
postugiwania sie oprogramowaniem. Struktura wszystkich programow jest intuicyjnie i

logicznie zrozumiata. Jednolite $rodowisko oprogramowania pozwala na fatwg prace z nim
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réwniez nauczycielom mniej wprawnym w technologii informatycznej. Jestem pewna, ze

najwiekszg satysfakcje z korzystania z eduROMOw bedg czerpac uczniowie.

[ KONSPEKT LEKCJI

1. Poziom: klasa VI Szkoty Podstawowej
2. Autor: mgr Elzbieta Kubis — nauczyciel informatyki i matematyki w ZpiSdN w
Pszczynie.
3. Cele lekc;ji:
a) Cele operacyjne:
Uczen wie:
- Coto jest ostrostup, podstawa, sciany, krawedzie, wierzchotek ostrostupa,
- Co to jest ostrostup prawidtowy, czworoscian.
- Co to jest siatka ostrostupa.
Uczen potrafi:
- Nazywac ostrostupy,
- Podac liczbe scian, krawedzi, wierzchotkdw ostrostupa,
- Narysowac¢ siatke ostrostupa.
b) Cele wychowawcze:
- Rozwijanie wyobrazni przestrzennej
- Rozwijanie aktywnosci uczniow
- Rozwijanie umiejetno$ci porozumiewania sie jezykiem matematyki
- Zwrdcenie uwagi na staranno$é wykonywanych rysunkéw, ostrostupéw w rzucie
réwnolegtym
- Umiejetnosc¢ pracy w grupie
4. Formy i metody pracy:
- Wyktad, pokaz, prezentacja multimedialna z wykorzystaniem programu komp.

edu ROM, pogadanka, praca grupowa.

5. Materialy pomocnicze i srodki dydaktyczne:
- Komputery z zainstalowanym programem EDU ROM — wersja sieciowa
- Podreczniki: ,Krok po kroku” klasa 6 SP

- Zeszyt uczniowski,
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- Tablica, kreda, modele ostrostupéw, plansze z rysunkami ostrostupéw i ich

siatek.

6. Miejsce:
- Pracownia komputerowa wyposazona w 7 stanowisk komputerowych.
7. Czas:
- 45 minut.
8. Umiejetno sci informatyczne uczniéw:
- Uczniowie potrafig obstugiwa¢ komputer i jego urzadzenia wejscia (mysz,
klawiature) oraz znajg podstawowe operacje potrzebne do obstugi programu
EDU ROM (obstuga menu, poruszanie sie po programie). Umiejetnosci te nabyli

w trakcie lekcji informatyki i matematyki.

I PRZEBIEG LEKCJI

Czes¢ lekcji Ekran Czynnosé nauczyciela - praca z programem edu ROM

organizacyjna Przywitanie z grupg sprawdzenie obecnosci

Uczniowie zapisujg temat lekcji, krétkie wprowadzenie do
o geometrii przestrzennej (nawigzanie do geometrii ptaskiej),
nawigzujgca _ o _

gdzie mozemy spotka¢ figury przestrzenne. Pokazanie

uczniom modeli bryt, ktére bedq poznawaé.
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postepujgca

I
Ostrostupy -
definicja

2-5

o Obserwacja ekranu, na ktorym pojawiajg sie
ostrostupy znane jako piramidy egipskie.

o Pokazanie 1 zdefiniowanie pojecia ,ostrostup” oraz
poznanie elementéw ostrostupa takich jak: podstawa,
$ciany, wierzchoiki, krawedzie. Kazdy z uczniéw ma przed
sobg model ostrostupa i podaje jaki to jest ostrostup ile ma
$cian, krawedzi, wierzchotkéw.

o Obserwacja ekranu na ktérym pojawiajg sie rézne
figury przestrzenne — uczen ma mozliwo$s¢ obracania i
ogladania figury z dowolnej strony, wykonania ¢wiczenia nr
1.

o Zapisanie definicji ostrostupa, wykonanie rysunku
ostrostupa czworokatnego i zaznaczenie wszystkich
elementow: podstawy, $cian, krawedzi, wierzchotkdw.

Q Wykonanie éwiczenia nr 2

Q Wykonanie wspdlnie ¢wiczenia nr 3
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I 6-7 o Przypomnienie definicji wielokgta foremnego,
Ostrostup o Film wyjasniajacy i obrazujgcy co to jest ostrostup
prawidiowy prawidtowy i czworoscian,
a Wspdlne lub wywotanie ucznia do wykonania
¢wiczenia nr 4,
o Zapisanie definicji ostrostupa prawidtowego,
[l 8-9 a Film obrazujgcy jak powstaje siatka ostrostupa i
Siatka sSposob jej narysowania,
ostrostupa a Wykonanie ¢éwiczenia nr 5, 6,7
a Narysowanie siatki ostrostupa w zeszycie.
v 10 a Wystuchanie nagrania i powtérzenie najwazniejszych
< |Podsumowanie tresci lekcji przez uczniow
§ lekcji
é Vv 11-16 | Q Zadania mogq postuzy¢é jako praca domowa lub
§ Praca sprawdzian biezgcych wiadomosci.
3 samodzielna
ucznia




