Scenariusz lekcji matematyki w klasie | gimnazjum

z wykorzystaniem metod aktywizigych
prowadzca: mgr Daniela Moch

Temat: Dziatania na liczbach wymiernych — zadania tekstowe.

Cele ogodlne - edukacyjne lekciji:

rozwijanie umiggtnosci rozumienia tekstu oraz formutowania, rozmywania i
dyskutowania probleméw.

Cele operacyjne(standardy wymagg:
Uczen:

wykona obliczenia w sytuacjach praktycznych,

obliczy wart@¢ prostego wyrzenia arytmetycznego w zbiorze liczb catkowitych
i wymiernych,

zastosuje reguty dziatdiczb wymiernych,

dokona analizy zadania tekstowego,

wezmie udziat w seleljonowaniu i poradkowaniu informaciji,

utozy wraz z grup plan rozwgzania i je rozw4ze,

zaprezentuje swoj punkt widzenia,

zaproponuje wydienie zadania,

zrozumie konieczni@ utrzymania dyscypliny czasowe] i respektowania
okreslonych zasad pracy w grupie,

oceni poziom wiasnej wiedzy i umgsposci.

Standardy oshgnieé:

przeprowadzenie nieskomplikowanych rozumawesatematycznych,
postugiwanie si wlasndgciami liczb i dziata przy rozwazywaniu zada,
dostrzeganie i interpretowanie zalesci migdzy okr&lonymi wielkasciami,
prezentowanie zayciem gzyka matematyki wynikow swojej pracy,
zackcanie do podejmowaniamdorodnych dziak matematycznych.

Metody aktywizujace: metoda matych grup
technika animacji - jedno odpada,

- zadanie pogte.

Formy pracy: - praca z catklasa,

praca w 4-5 osobowych grupachzrizowanych.
jednolita, zadania dla grup

Pomoce dydaktyczne:

karta pracy dla kalej z grup z instrukgj pockte zadanie,
karta ewaluacji — tarcza strzelecka.

Przebieq lekciji:

Czynnosci organizacyjne:

- uczniowie siadajw grupach, wedtug numerdéw z dziennika wigej utazonych
na stotach,

- sprawdzenie zadania domowego.



I. Faza wprowadzajaca
1. Oméwienie tematu i celow lekciji.
2. ,Rozgrzewka” zastosowanie technikjedno odpada(zakcznik 1)
- uczniowie wraz z kast dydaktyczm otrzymup 5 krétkich zada o raznym
stopniu trudnéci, zadania praktyczne, kdy wybiera jedno i rozvizuje, podaje
wynik i swéj kod,
- wspdlnie ustalaj odpowied, ktéra z otrzymanych liczb nie pasuje do
pozostatych. (mdiwe dwie odpowiedzi).

lll.  Faza realizacji
Rozwigzywanie zadania tekstowedAJEMNICE KANGURA — zastosowanie
techniki zadania pogiego (zadcznik 2)

- kazdy uczé czyta informacje ze swoich kart,

- kazda grupa w czasie dyskusiji rozstrzyga, od czego zaczyaadanie i wowczas
kolejno odpowiednie karty wyktadane sa tawk,

- po ,skompletowaniu” tr&i zadania grupa uktada plan jego rozzeinia i go
wykonuje — ze zwréceniem uwagi na rogzeanie kadego z dziala przez innego
ucznia z danej grupy,

- uczniowie probuyj przedtwy¢ zadanie, dopisajpytanie i odpowied — premia za
prac dodatkov,

- prezenty swoje prace.

V. Podsumowanie ,,ewaluacja’(zakcznik 3)
1. Wypelnianie karty ewaluacji tarczy strzeleckiej ze zwrdceniem uwagi na
wyciagniecie wnioskow na przyszo.
2. Czego nauczylemesna lekcji?
3. Ocena pracy uczniow.
Bibliografia:
1. Maria Wojcicka-, Wybrane metody i techniki aktywizujgce”.
2. ,Matematyka wokot nas” — poghrznik kl. | gimnazjum
3. ,Matematyka 2001” — poradnik
4. Przedmiotowy system oceniania

Komentarz i wnioski z przeprowadzonej lekciji:

podpis obserwatora lekgcji podpis provaeezo



Zatacznik 1 KODY UCZNIOW........ccovririririiiniaine

GRUPA NR......

KARTA PRACY UCZNIOW

Prosz wybra lidera grupy i wpisé&jego kod......Jego zadania: kieruj pragupy, wspieraj
stabszych, andaj kazdego uczestnika, wspélnie decydujceabszym fatwiejsze zadania
a zdolniejszym trudniejsze, dbaj o ciche wykaanie pracy, dopilnuj uczciwego nanoszenia
kodbw obok rozwdzania.

ZADANIE | — rozgrzewka — ,Jedno odpada”
Macie do rozwdzania 5 zad@ o r&znym stopniu trudn<i.
Prosz, aby kady uczé z grupy rozwizat jedno zadanie, i wpisat obok swoj kodsliJeie
rozwiagze, to trudno. Rozwikania w postaci liczb, lider wpisze do chmurki. Npsie
wspolnie zdecydujcie, ktéra z otrzymanych licale_pasuje do pozostatych i dlaczego?
Uzupetnijcie odpowiet

1. Janek odrabia lekcje przé%— godziny. lle czasu pwieca matematyce, el 1p
- 1 . Kod ucznia:
Zajmuje mu onaé czasu przeznaczonego na ngulke to minut?...........................
2. Tata Kasi podzielit degldtugasci 1,6 m na dwie g&ci tak, ze jedna z nich 1p
jest o0 20 cm kroétsza. Jakna ma dtug&, wynik podaj w metrach?.............. .|.<°d ucznia.
3. Wstzka ma 12 m diugi . Asia odcgta 3 tej wshzki. lle metrow wsdzki 1p
4 Kod ucznia:
POZOStat0?.......uvvvvriiiiiiiiieeeennn.
4. Wczoraj w potudnie termometr wskazyw8€2 Wieczorem temperatura 1p
obnizyta sk 0 6°C. Jalk temperatuy wskazywat termometr wieczorem? Kod ucznia:
1p
5. Czekolada kosztuje 1,50 zi. lle musisz zaptaai4 takie czekolady?......... | Kod ucznia:
Odpowied:

Odpada liczba..................... y PONIBAVAL ...ttt e e e e e e e e e e



Zatgcznik 2

ZADANIE II — zadanie pocigte — TAJEMNICE KANGURA

1. Lider grupy: wysyp karty i rozdaj je kolegom.
2. Woybierz sekretarza grupy.
3. Polé przeczytanie tekstu umieszczonego na kartach.
4. Rozstrzygnijcie od czego rozpoczynazadanie i kolejno wyktadajcie karty na tagvk
5. Przeczytaj pytania na kartach jeszcze raz i éenasrodku stotu.
6. Podejmijcie dyskusj dokonajcie segregaciji kart.
7. Po ,skompletowaniu” t&ei zadania progz utozy¢ plan jego rozwjzania
i go wykonujcie — ze zwrOceniem uwagi nha rogminie kadego z dziala
przez innego ucznia z grupy.
8. Jdili potraficie, do pustych kart napiszcie &ple pytanie (lub pytania) i odpowiedzcie
na nie, otrzymacie dodatkowe punkty premie
9. Przygotujcie krétk prezentagj pracy.
. Liczba
ODPOWIEDZI Kod ucznia punkitw
PR PUPURU PR SRSUPPPURY ISPPPPPP 1
2 ESEPRPRRRRRY ISP 1
1 PP PPPEPUPPRRRRRY ISR 1
OSSO PRSPRRRERRS IURR 1
S S EEPRRRRRRRY ISP 1

ODPOWIEDZI DODATKOWE ]

1 premia

..................................................................................................... 1 premia

1 premial




Tajemnice
Kangura

W konkursie Kangut
za poprawne
rozwiagzanie zadanig
uczestnik zdobywa
punkty.

W konkursie Kangut

za bkdne

| rozwigzanie zadanig

uczestnik traci
punkty.

W konkursie g trzy
CZgsCi O rosncej
trudnaci zada.

Za dobre rozwizanie
zadania z | oxci

Za dobre rozwijzanie
zadania z Il cgci

Za dobre rozwgzanie
zadania z Ill cgsci

Za bkdne
rozwigzanie zadanig

konkursu konkursu konkursu Z | czsci konkursu
uczei otrzymuje uczei otrzymuje uczex otrzymuje uczea traci
3 punkty. 4 punkty. 5 punktéw. 0,75 punktu.
za bl;dne . za bl;dne - . ,, Za wszystkie dobrze
rozwiazanie zadania rozwigzanie zadania Kazda czs¢ : .
o o , zrobione zadania
z Il czesci konkursu | z Il czesci konkursu| konkursu sktada siz .
; . ; : mozna otrzyma 120
uczei otrzymuje uczei otrzymuje 10 zada.

(— 1) punkt.

(- 1,25) punktu.

punktow.

lle punktow zdobyt
uczestnik konkursu
ktory w kazdej czsci
konkursu potow
zada zrobit dobrze?

lle punktow
otrzymat ucze
za | etap konkursu,
jesli 6 zada
rozwiagzat dobrze,
a 4zle?

lle punktow zdobyt
uczestnik konkursu
ktory w kazdej czsci

konkursu 6 zada
zrobit dobrze i 4le?

lle punktow otrzyma:
uczei za ll etap
konkursu, jeli
potowe zada
rozwiazat dobrze,
a potow zle?

Ile punktéw otrzymia
za lll etap konkursu
jesli  zada
rozwiagzat dobrze,
a potowe zle?




Zatgcznik 3 Karta ewaluacji — tarcza strzelecka

WIEDZA ZAANGAZOWANIE

KONCENTRACJA
UWAGI

WSPOLPRACA
Z INNYMI

@
N/

Oddaj cztery strzaty, po jednym widej cwiartce tarczy, oceniag SWOp prace
na lekcji pod wzgledem wiedzy, zaangawania, koncentracji uvgm
i wspotpracy z innymi. Im strzat jest bdizy srodka tarczy, tym lepiejis
oceniasz. Przyjrzyj siwynikom i wychgnij wnioski na przyszig.

Karta ewaluacji — tarcza strzelecka

WIEDZA ZAANGAZOWANIE

KONCENTRACJA
UWAGI

)\
N\

WSPOLPRACA
Z INNYMI

Oddaj cztery strzaly, po jednym w Adej ¢wiartce tarczy, ceniapC SWOR prag ne
lekcji pod wzgédem wiedzy, zaangawania, koncentracji uwagi i wspotosa
z innymi. Im strzat jest bhiszy srodka tarczy, tym lepiej sioceniasz. Przyjrzyjis
wynikom i wyciagnij wnioski na przyszig.




