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   Wartości dydaktyczno - wychowawcze prezentacji       

    multimedialnej w procesie nauczania – uczenia się. 

 

        Przygotowane przez nauczycieli prezentacje tematyczne przede wszystkim mają 

umożliwi ć dzieciom i młodzieży poszerzyć wiedzę z różnych dziedzin, ukształtować 

różnorodne umiejętności i rozwinąć zdolności. Powinny przyczynić się także do 

pobudzenia ciekawości i w ten sposób rozwinąć zainteresowania. Powinny spełniać 

również rolę socjalizacyjną i wychowawczą, oddziałowując na osobowość dziecka, 

kształtując nawet jego poglądy i postawy wobec życia. Prezentacje mogą stanowić 

cenne uzupełnienie wiedzy przekazywanej uczniom przez podręczniki i uatrakcyjniać 

pracę nauczyciela, jak też mogą służyć do samodzielnego wykorzystania przez ucznia 

w domu, w czasie jego nieobecności na lekcji, np. z powodu choroby. 

Wykorzystanie prezentacji w nauczaniu czy samokształceniu pociąga za sobą wzrost 

efektywności tych procesów. Taka forma nauki wciąga dzieci, stając się dla nich 

pewnego rodzaju zabawą, a nie przykrym i nudnym obowiązkiem, co sprzyja 

zainteresowaniu przekazywanym materiałem. Sposób uczenia się w trakcie jej trwania 

jest dla dziecka najmniej „raniący”. Komputer jest sprawiedliwym nauczycielem. 

Reaguje na błędy popełnione przez ucznia konsekwentnie je oceniając, a przy tym nie 

każąc go okazywaniem złości czy rozczarowaniem. Jest wyrozumiały i cierpliwy 

powtarzając po kilka razy to samo ćwiczenie, co przyczynia się do utrwalenia 

wyuczonej umiejętności. Eliminuje to u dziecka stres związany z nauką szkolną i 

ocenianiem go przez nauczyciela. Bohaterowie prezentacji mówią do dzieci, zachęcają 

je do zabawy i chwalą za dobre wykonanie polecenia czy zadania. W ten sposób 



wzmacniają u dziecka poczucie własnej wartości, budząc wiarę we własne siły oraz 

ułatwiają wytworzenie pozytywnej motywacji uczenia się. Uczeń chętniej podejmuje 

się wykonywania zadania, ponieważ czerpie z tego satysfakcję. Dziecko otrzymuje 

natychmiast informacje zwrotne o efektywności każdego swego posunięcia i dzięki 

temu może dokonywać samooceny swojej wiedzy i umiejętności.  

Komputerowe programy prezentacyjne stanowią narzędzie dydaktyczne, o jakim do 

niedawna nauczyciele mogli marzyć. Pozwalają one, jak już wspomniałam, 

dostosować się do ucznia, jego możliwości intelektualnych i rozwojowych. 

        Przygotowanie skutecznej prezentacji wymaga jednak przestrzegania przez 

nauczyciela określonych zasad: 

1. Użycie komputera powinno być środkiem, a nie celem nauczania. 

2. Zajęcia z komputerem powinny być całkowicie zgodne z programem nauki szkolnej 

3. Zajęcia z komputerem nie powinny zastępować zajęć prowadzonych tradycyjnie,   

    lecz je rozszerzać i uzupełniać. 

4. Komputer powinien być używany do stymulowania wtedy, gdy przedstawienie  

    wiedzy jest trudne, niemożliwe lub kosztowne.. 

5. Komputer powinien być wykorzystany w taki sposób, aby jego użycie wpływało na      

    rozwój poznawczy ucznia.  

6. Gwarantem prawidłowego wykorzystania komputera powinien być nauczyciel. 

 

PODSUMOWANIE. 

 

Przygotowane prezentacje dydaktyczne powinny wspomagać i ukierunkowywać 

wszechstronny rozwój młodego człowieka, zachowując właściwe proporcje między 

wiedzą a umiejętnościami. Bardzo szybkie tempo przyrostu wiedzy sprawia, że w 

pewnym momencie staje się ona nieprzyswajalna. Myśl o konieczności łączenia w 

nauczaniu początkowym treści języka polskiego, matematyki, środowiska społeczno – 

przyrodniczego, plastyki, techniki i muzyki pozwoli ukazywać uczniom pełny, 

zintegrowany obraz świata, przy wykorzystaniu specjalnie w tym celu 

przygotowanych kart pracy ucznia (załącznik). Przytłoczona nadmiarem wiedzy, którą 

ma przekazać, szkoła staje się coraz mniej atrakcyjna, przegrywa w rywalizacji z 



telewizją i komputerem. Jest też dla wielu uczniów miejscem zagrożenia, zabija 

ciekawość, tłumi zainteresowania. Powoduje to w efekcie narastanie negatywnych 

postaw u uczniów wobec szkoły.  

Prezentacja multimedialna angażuje ucznia w sposób wielostronny. Jest przyjazna 

dziecku, uwzględnia jego potrzeby i możliwości rozwoju. Nastawiona jest na 

kształtowanie umiejętności przy zachowaniu niezbędnego zasobu wiadomości. 

Niewątpliwie jej oryginalny charakter wpłynie na zmianę negatywnego nastawienia do 

nauki wśród wielu uczniów. To właśnie na nauczycielu spoczywa obowiązek 

czuwania nad tym, by rozwinąć wszystkie sfery aktywności ucznia, bowiem 

wykorzystywanie w toku zajęć ciągle tych samych metod pracy z uczniami powoduje 

ich znużenie, zniechęcenie i utratę motywacji do dalszej pracy. Dlatego też 

technologia komputerowa daje możliwość stworzenia innowacyjnej metody pracy z 

uczniem. 
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Scenariusz lekcji z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej       

Podsumowanie wiadomości klasy III: Figury geometryczne. 

       

Temat: Figury geometryczne w przyrodzie. 

      Po skończonej lekcji uczeń potrafi: 

        • rozpoznawać i narysować: prostą, odcinek, krzywą, łamaną 

        • odszukać i prawidłowo nazwać: koło, kwadrat, prostokąt, trójkąt 

        • zmierzyć obwody każdej z narysowanych figur 

        • odczytać przy pomocy linijki: długość i szerokość prostokąta i długość    

          kwadratu,   

        • obliczyć obwód kwadratu i prostokąta wykorzystując  poznane wzory 

           (kodeks matematyczny) 

       Sposoby pracy: 

         • praca indywidualna  

         • praca w parach przy komputerze 

         • dyskusja – praca z całą klasą 

       Część wstępna: 

          -pytam uczniów z wiadomości na temat poznanych figur geometrycznych    

           (wcześniej zapowiedziane samodzielne powtórzenie,  na lekcję podsumowującą      

           z wykorzystaniem  komputera – zrealizowane matematyczne karty pracy ucz.)   

          -wspólnie omawiamy kłopotliwe zagadnienia  

          -omawiam sposób wykorzystania komputera na lekcji 

        Część główna: 

           -praca z komputerem: Prezentacja- „Figury geometryczne w przyrodzie”,  

            dyskretna kontrola i pomoc uczniom słabszym w rozwiązywaniu problemów 

           -rozdaję karty pracy: 

            „Matematyczna przepustka do IV klasy -  Geometria”(zał.nr 1) 

           -przedstawiam kryteria oceny 

        Część końcowa: 

            - prezentacja wyników 

            - wspólna ocena i ewaluacja(zał.nr 2) 



Załącznik 1.  
 
MATEMATYCZNA PRZEPUSTKA DO IV KLASY - GEOMETRIA 
 
Zadanie I 
Zaznacz na prostej odcinek AB o długości 5 cm. 
 

 
 
Zadanie II 
Podpisz łamaną otwartą i łamaną zamkniętą. 
 

 
 ……………………………….. …………………………………. 
 
Zadanie III 
 Narysuj dowolną krzywą.                           
    
   
       
 
Zadanie IV 
 
 Bok kwadratu jest równy 4 cm. 
 Narysuj ten kwadrat i oblicz jego obwód. 
 
 Obwód……………………………………………………………………. 
 

            
            
            
            
            
            
            
            



            
Zadanie V 
Zmierz, a potem zapisz długość i szerokość obrazka.  
Oblicz jego obwód wybranym sposobem.  
             długość…………………………………                                                      
             szerokość………………………………. 
                                                                   
                                                               

                                         
                                                                                                
                 obwód……………………………………………………………….. 
 
    
 Zadanie VI 
   Oblicz ile prostokątów, kwadratów, trójkątów i kół znajduje się na tym     
   rysunku?    
 
   
  

                                                                                            
 
 
Ile jest?       prostokątów…          kwadratów…            trójkątów…             kół…          
 
 



 
 Załącznik 2. 

 

                                                 

 

Ewaluacja 

Wpisz swoje uwagi i propozycje. 

 

W sposobie wspólnego uczenia się na dzisiejszej lekcji podobało mi 

się………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 Najwięcej problemów sprawiło mi zadanie………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………..….. 

Proponuję………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………  


