Plan wynikowy nauczania informatyki w klasie 6 szkoły podstawowej

 dla  uczniów upośledzonych umysłowo w stopniu lekkim.

Zajęcia dydaktyczne: 1 godzina tygodniowo.

Najważniejszym celem szkół specjalnych jest przygotowanie ucznia do przyszłego prawidłowego życia i funkcjonowania w społeczeństwie, przekazania mu wiadomości

 i umiejętności, które pozwolą mu poruszać się w wielu sferach współczesnej rzeczywistości.

Wiedza informatyczna jest  jedną z takich dziedzin, która rozwija się najszybciej i zajmuje coraz więcej miejsca w naszej codziennej działalności, dlatego tak ważne jest zaznajomienie uczniów szkół specjalnych z tymi aspektami aby po ukończeniu edukacji mogli możliwie swobodnie operować narzędziami i wiedzą informatyczną

Cele edukacyjne
Podstawowym celem edukacyjnym w nauczaniu informatyki w szkole podstawowej jest nauczenie uczniów podstawowych zasad posługiwania się komputerem i technologią informacyjną.

Cele szczegółowe:

· Rozwijanie zainteresowań informatycznych uczniów

· Wdrażanie do bezpiecznego i świadomego korzystania z urządzeń i narzędzi informatycznych

· Ukazanie jak pomocny może być komputer w nauce i zabawie

· Rozwijanie umiejętności wykonywania określonych prac i zadań za pomocą komputera

· Pozytywne motywowanie i aktywizowanie do nauki 

· Wspomaganie działań rewalidacyjnych pozwalających przystosować ucznia do funkcjonowania w społeczeństwie

Cele określają jakie zadania stawiane są przed nauczycielem oraz  placówką aby zapewnić ich całkowite osiągnięcie.

- przygotowanie uczniów do posługiwania się komputerem i technologią informacyjną

- rozwijanie zainteresowań uczniów, pobudzanie do aktywności twórczej i poznawczej oraz wspomaganie w ich działaniach związanych z techniką informatyczną

- przygotowanie uczniów do celowego, prawidłowego i bezpiecznego wykorzystania zestawów komputerów multimedialnych oraz oprogramowania  

Treści nauczania

Treści nauczania informatyki w szkole podstawowej mają być podstawą do przyszłego kształcenia na poziomie gimnazjum i powiązane powinny być treściami innych przedmiotów.

Podstawowe treści nauczania:

# Zasady bezpiecznego posługiwania się komputerem i oprogramowaniem

# Budowa zestawu komputera multimedialnego

# Komputer jako źródło różnych dziedzin wiedzy

# Praktyczne zastosowanie komputera 

      # Możliwości wykorzystania komputera multimedialnego do nauki, i rozrywki

      # Selektywne korzystanie z wiadomości i oprogramowania komputerowego

Treści szczegółowe:

INFORMATYKA Klasa 6                                                                                    
	LP.
	TREŚCI
	Godz.
	Umiejętności  i wiadomości

	1.
	BHP pracy z komputerem. Regulamin sali komputerowej.
	1
	Zna i umie stosować zasady BHP w pracy 

z komputerem.

	2
	Prawa autorskie. Obszary zastosowania komputera w szkole, w
	1
	Wie co to są prawa autorskie i piractwo komputerowe. Wie jakie zastosowanie mają komputery w szkole.  

	3.
	Budowa i funkcje części zestawu komputerowego.
	1
	Zna i potrafi nazwać części zestawu komp.

oraz wie jaką spełniają funkcję. 

	4.
	Zastosowanie zestawu komputera multimedialnego-pokaz.
	1
	Wie jakie może mieć zastosowanie  komputer multimedialny.

Ścieżka: Edukacja czytelnicza i medialna: -

Funkcje i charakterystyka komunikatów medialnych: drukowanych, obrazowych, dźwiękowych

audiowizualnych, multimedialnych

	5.
	Poznajemy środowisko pracy z komputerem-system operacyjny Windows 98.
	1
	Wie do czego służy system operacyjny, oraz jaką rolę pełnią programy komputerowe.

Potrafi uruchomić i wyłączyć system.

	6.
	Budowa i zastosowanie myszki. 
	1
	Zna budowę, zastosowanie i funkcje przycisków myszki.

	7.
	Poruszanie się po systemie Windows .
	1
	Potrafi poruszać się po systemie Windows, zna podstawowe terminy: np.okno,, pulpit, ikona, itd..

	8.
	Uruchamianie programów  z menu Start .              
	1
	Potrafi uruchamiać programy z menu start.

	9.
	Budowa  okna programów np. Kalkulatora 

i Notatnika.

-dostosowanie okna do swoich potrzeb
	1
	Zna i potrafi  poruszać się po oknie Notatnika i Kalkulatora., potrafi dostosować okno do swoich potrzeb

	9a.
	Obliczenia w programie Kalkulator.
	2.
	Zna funkcje przycisków kalkulatora, potrafi wykonać proste obliczenia matematyczne.

	10.
	Klawiatura-podstawowe klawisze znakowe, 

 funkcyjne, ich nazwy i zastosowanie 
	1
	Zna podstawowe klawisze klawiatury, wie jaką pełnią funkcję.

	11.


	Program Notatnik –ćwiczenia w pisaniu tekstów
	2
	Potrafi napisać krótki tekst w Notatniku, uruchomić i zamknąć program.

Funkcje i charakterystyka komunikatów medialnych…..

	12.
	Rodzaje nośników pamięci komputera.
	1
	Zna nośniki pamięci komputera, potrafi je umieszczać w napędach.

	13.

.
	Przechowywanie danych w komputerze-katalogi i pliki.


	1


	Zna pojęcia plik, katalog, potrafi je wyszukać i otworzyć .

.Śc: ECiM: Katalogi i kartoteki, zautomatyzowany system wyszukiwania danych..

	14
	Ćwiczenia w zapisywaniu plików na nośnikach danych komputerowych
	1
	Potrafi zapisać dane w postaci pliku na dyskietce i dysku twardym

	15.
	Program graficzny Paint.
	1.
	Wie do czego służy program Paint, potrafi go uruchomić i zamknąć.

	16.
	Poznajemy funkcje paska narzędzi i paska menu programu Paint.                                                                     Ćwiczenia w programie Paint.

-zastosowanie narzędzi programu 

-wypełnianie kolorami rysunków 

-uzupełnienie rysunków ołówkiem 

-malowanie pędzlem

-stosujemy gotowe figury geometryczne do

  wykonywania  rysunków

-wstawianie tekstu do rysunków

-wykonanie dowolnych rysunków przez uczniów (np: samochód, znak drogowy, graf) 

-zapisywanie prac i drukowanie
	1.

5
	Zna funkcje paska menu i narzędzi programu Paint.

Potrafi pracować w edytorze graficznym Paint wykorzystując jego funkcje i możliwości podczas wykonywania ćwiczeń i prac.

Śc.EciM: Wydarzenia z życia osobistego i społecznego jako inspiracja do samodzielnej rejestracji i twórczości medialnej.

	17.
	Poznajemy edytor tekstu Wordpad.

- uruchamianie i poruszanie się po nim

- budowa,  pasek formatowania

- ćwiczenia w edytorze tekstu (wizytówka, 

  karta okolicznościowa)
	1

2
	Wie do czego służy edytor tekstu Wordpad, 

Zna jego podstawowe funkcje,

 potrafi go uruchomić i poruszać się po nim wykonując określone ćwiczenia

	18
	Internet-co to jest i do czego służy?


	1.
	Wie co to jest i do czego służy internet.

Śc.EciM: Rodzaje mediów, ich istota i zasady funkcjonowania.

	19.
	Wyszukanie i odczytanie w internecie określonych informacji.

- obsługa przeglądarki internetowej

- poruszanie się po sieci Internet

- bezpieczne korzystanie z sieci oraz płynące 

  z  niej zagrożenia
	2
	Potrafi uruchomić połączenie internetowe.

Potrafi w serwisie internetowym odszukać, odczytać tematyczną informację.

Wie jakie zagrożenia płyną z Internetu oraz jak bezpiecznie z niego korzystać.

Śc.EciM: Selektywność doboru informacji w środkach masowego przekazu, stronniczość.

	20.
	Wykorzystanie programów komputerowych  do nauki, zabawy i rozrywki.

- programy edukacyjne

- programy do odtwarzania muzyki

- gry komputerowe-podział, prawidłowa 

  selekcja użytkowania
	4
	Wie jakie możliwości daje komputer multimedialny człowiekowi w dziedzinie rozrywki, nauki.

Potrafi poruszać się po poznanych programach oraz dokonywać ich doboru.

Śc: ECiM. Podstawowe elementy języka poszczególnych rodzajów mediów. Rodzaje przekazów medialnych.

	21.
	Wykonanie zbioru-katalogu ciekawych prac uczniów.
	2
	Potrafią docenić pracę swoją i kolegów oraz jej wyniki.

Wiedzą, że sumienna nauka, powiązana z ćwiczeniami umiejętności daje określone wyniki pracy.

Śc.EciM: Wydarzenia z życia osobistego i społecznego jako inspiracja do samodzielnej rejestracji i twórczości medialnej.

	22.
	Rezerwa godzin na sprawdzenie wiadomości 

i umiejętności uczniów.

Wykonanie pomocy dydaktycznych.
	2
	Wiadomości i umiejętności uczniów zdobyte w ciągu roku szkolnego.


Osiągnięcia i metody oceny
Określone założenia osiągnięć uzyskanych przez uczniów  w procesie kształcenia przedstawia tabela z treściami szczegółowymi, gdzie przy określonych zagadnieniach jednostek dydaktycznych uczeń powinien nabyć określone wiadomości, umiejętności 

oraz ukształtować określone postawy.

Zdobyte przez ucznia wiadomości i umiejętności przy konfrontacji z opracowanymi kryteriami oceniania, kartami ocen, wymaganiami z informatyki dają obraz jaką ocenę uczeń uzyska oraz, gdzie leżą niedociągnięcia w jego wiedzy i umiejętnościach.

Podstawowe osiągnięcia, które powinien uczeń posiadać:

- umiejętność bezpiecznej i świadomej pracy z zestawem komputerowym oraz oprogramowaniem

- znajomością części składowych elementów zestawu komputerowego oraz ich zastosowaniem

- podstawową umiejętnością poruszania się w środowisku systemu Windows

- umiejętnością wykorzystania i posługiwania się poznanymi programami podczas wykonywania zadań i prac

- umiejętnością zdobywania informacji za pomocą komputera i programów

- umiejętnym wykorzystaniem komputera do nauki, rozrywki

W tym etapie kształcenia ocenianie trafia na duże trudności ze względu na duże zróżnicowanie poziomu wiedzy osiągnięć zdolności manualnych uczniów. Dużą wagę będzie tu odgrywać odpowiednio zindywidualizowana praca nauczyciela z uczniem aby wyrównać jego braki widoczne na poziomie danej klasy oraz aby uzyskać jak najlepsze efekty edukacyjne.

Ocena obejmować będzie takie aspekty jak:

- ćwiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, zaangażowanie na lekcji, przygotowanie określonych pomocy, materiałów, samodzielność, prowadzenie zeszytu, przestrzeganie zasad BHP .

Wszystkie wiadomości, umiejętności oraz postawy ucznia znajdą odzwierciedlenie w opracowanych szczegółowo kartach ocen, które dadzą informację, w jakich obszarach należy intensywniej pracować w dalszym etapie kształcenia.

Informacja o osiągnięciach uczniów z informatyki klasa ………    semestr …      Rok szkolny 200…/ 200…
Nauczyciel: ………………. 

	Nr
	Kryteria oceny.


	Wiadomości
	Obsługa-

umiejętności


	Obsługa

programów
	Edytor

graficzny-ćwiczenia.
	Edytor 

  tekstu- ćwiczenia 



	Prace dodatkowe

Pomoce, materiały
	Zarządzanie plikami
	INTERNET

Wyszukiwanie materiałów
	Konkursy

     
	Zeszyt

Planowanie Projektowanie 
	Praca zespołowa 

Zaangażowanie
	BHP.

UWAGI


	OCENA       
	Data

Podpis

nauczyciela


	
	Imię nazwisko
	Odp.

ustne
	Testy
	Myszka


	Klawiatura
	FDD,,CD-rom
	Drukarka
	Skaner
	Multimedia
	System
	Kalkulator
	Muzyczne
	Encyklopedie.
	Gry,
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