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WPROWADZENIE
Wraz z szybkim rozwojem sprzętu komputerowego i oprogramowania oraz powszechnej komputeryzacji w wielu dziedzinach życia codziennego wzrasta rola edukacji informatycznej. Obecnie pojawiające się pytania z zakresu informatyki nie dotyczą kwestii czy uczyć technologii informacyjnej, lecz jedynie dotyczą miejsca i zakresu informatyki w szkole.

Ostatnie lata przyniosły szczególnie wyraźny wzrost rangi informatyki jako dziedziny wiedzy, w obrębie której zachodzą istotne zmiany dotyczące, przede wszystkim, treści programowych i poziomów kształcenia. Związane to jest przede wszystkim z reformą oświaty oraz z wprowadzaniem programów „Pracownia komputerowa w każdej szkole”, „Pracownia komputerowa w każdym Gimnazjum” itp.

Zapisy podstawy programowej kształcenia ogólnego przewidują, że nauczanie informatyki, które rozpoczyna się już w szkole podstawowej oraz w gimnazjum doprowadzi do przygotowania ich do życia w społeczeństwie informacyjnym. Dopiero treści programowe na poziomie liceum, tworzące profil kształcenia, obejmują w szerokim zakresie zagadnienia rozwijające zainteresowania informatyczne. Na tym etapie można mówić o kształceniu samodzielności informatycznej. 

W związku z powyższym wskazane jest, aby program nauczania informatyki przygotowywał uczniów do osiągnięcia umiejętności i kompetencji w dziedzinie obsługi i zastosowania komputerów, technologii informacyjnej i urządzeń opartych na technice komputerowej, stosowania różnego rodzaju programów użytkowych i edukacyjnych, korzystania z dostępnych źródeł informacji oraz rozwiązywania problemów przez stosowanie metod algorytmicznych.

Szczególnie duże możliwości kształcenia samodzielnego dają zajęcia pozalekcyjne, jakimi są niewątpliwie, Kółka informatyczne. Znaczenie dodatkowych zajęć nabiera nauka w Liceach Profilowanych, w których główny nacisk położony jest na przedmioty zawodowe (wspomaganie pracy zawodowej komputerem). Odbywa się to w ramach takich przedmiotów jak: Pracownia ekonomiczno-informatyczna, Pracownia telekomunikacyjno-informatyczna, Komputer w sklepie itp. Również rozszerzony zakres edukacji informatycznej może umożliwić przygotowanie młodzieży do egzaminu maturalnego z informatyki.

Dlatego też głównym zadaniem, szczególnie w Liceach profilowanych, gdzie nie ma przedmiotu Informatyka, jest zachęcanie uczniów do samodzielnego zdobywania umiejętności wynikających z coraz większego zastosowania technologii informacyjnej. Dotyczy to, przede wszystkim, wykorzystania sieci Internet, jako narzędzia do pozyskiwania i wymiany informacji. Inną możliwością jest zdobywanie wiedzy w ramach zunifikowanych treści informatycznych w ramach europejskich programów, jakim jest np. European Computers Draving Liceance.

CELE KSZTAŁCENIA INFORMATYCZNEGO

Jednym z istotniejszych celów kształcenia informatycznego jest skoncentrowanie uwagi na rozwijaniu samodzielnego myślenia młodzieży. 
W tym celu należy stosować różnorodne narzędzia informatyczne, czyli wszelkiego rodzaju oprogramowanie użytkowe, które posłuży do rozwiązania typowych problemów praktycznych i szkolnych.

Drugim czynnikiem jest możliwość dostępu i korzystania z multimedialnych źródeł informacji i zasobów sieciowych, w tym sieci Internet, które zapewniają możliwość komunikowania się na odległość. Czynniki te niewątpliwie wpłyną na podniesienie atrakcyjności poziomu uczenia się.

W kształceniu informatycznym należy położyć szczególny nacisk na społeczne, etyczne i ekonomiczne aspekty rozwoju informatyki. Chodzi bowiem o to, by umiejętności informatyczne wykorzystywać z zachowaniem obowiązujących przepisów i w godziwych celach.

TREŚCI KSZTAŁCENIA

W procesie edukacji najważniejsze jest ustalenie odpowiednich treści kształcenia. Rozpoczynając naukę na zajęciach dodatkowych należy ustalić proces dydaktyczny oraz jakie wymagania postawić przed uczniami. W tym celu trzeba najpierw ustalić poziom opanowania technologii informacyjnej 
z poszczególnych zakresów. Dla uczniów radzących sobie dobrze z informatyką wyzwaniem będzie niewątpliwie uzyskanie certyfikatów, stwierdzających stopień zawansowania oraz udział we wszelkiego rodzaju konkursach i olimpiadach informatycznych oraz współadministrowanie szkolną stroną internetową.

Dlatego też proponowane przeze mnie treści nauczaniu, w przypadku zajęć dodatkowych, mogą ulec pewnym modyfikacją, w zależności od poziomu grupy.

PLAN PRACY

Plan pracy uwzględnia następują aspekty treści nauczania: materiał ujęty 
w kolejnych punktach oraz wymagania stawiane wobec uczniów. 

SIECI KOMPUTEROWE - INTERNET

· Sieci komputerowe – ogólne pojęcia | Budowa 
i zastosowanie sieci lokalnych | Transmisja danych za pomocą sieci lokalnej | Obsługa drukarek lokalnych i sieciowych

Uczeń zna i rozumie pojęcia: sieć lokalna i rozległa, potrafi instalować sprzęt poprzez sieć np. drukarka, modem itp.

 

· Zagadnienia związane z sieciami rozłegłymi | Budowa i zastosowanie sieci Internet | Sposoby wyszukiwania informacji w sieci | Adresy internetowe | Obsługa przeglądarek internetowych | Konfiguracja wybranej przeglądarki

· Wykorzystanie zawartości stron WWW do celów edukacyjnych | Encyklopedia multimedialne, słowniki itp. w Internecie | Internetowe periodyki

· Poczta elektroniczna – E-mail | Zakładanie kont na wybranych serwerach | Adresy elektroniczne | Redagowanie nowych wiadomości | Sposoby wysyłania i odbierania korespondencji | Konfiguracja wybranych programów pocztowych



Zna usługi sieci Internet takie jak: www, ftp, e-mail, potrafi korzystać z przeglądarek internetowych, skonfigurować wybraną przeglądarkę do własnych potrzeb

Zna adresy edukacyjnych stron intenetowych

Potrafi założyć konto pocztowe na wybranych serwerach, skonfigurować program pocztowy, poprawnie obsługiwać skrzynkę pocztową

FRONT PAGE

· Etykieta pracy w sieci | Prawa autorskie | Odpowiedzialność za publikacje | Data aktualizacji

· Widoki stron i witryn WWW | Strona, Foldery, Raporty, Nawigacja, Hiperłącza, Zadania | Widok normalny, html, podgląd  

· Tworzenie witryn WWW |  Dodawanie, Zmiana położenia stron w hierarchii | Zmiana nazw stron i plików | Usuwanie stron

· Tekst na stronach WWW | Organizacja tekstu,  Formatowanie tekstu, znaków, akapitów |  Formatowanie za pomocą stylów | Wyliczenia na stronach WWW | Obramowanie i cieniowanie | Teksty przewijane | Formatowanie napisu przewijanego 

· Multimedia | Grafika na stronach WWW | Wstawianie obrazów zapisanych w plikach |  Wstawianie obrazów z Galerii Clipartów | Wstępne formatowanie rysunków | Relacje pomiędzy rysunkiem i tekstem | Galerie zdjęć, Animacje | Dźwięki

Uczeń zna i stosuje  zasady pracy z siecią, honoruje prawa autorskie, Stara się o poprawność językową, jest  odpowiedzialny za swoją stronę

Zna i potrafi stosować w praktyce możliwości wyświetlania stron i witryn internetowych

Umiejętnie steruje budową stron, rozmieszczeniem w folderach

Zna sposoby i możliwości formatowania tekstów, umiejętnie modyfikuje style

Wie, jak zagnieżdżać grafikę na stronach WWW, umiejętnie komponuje grafikę w odniesieniu do tekstu, stosuje animacje i efekty multimedialne



· Połączenia i zakładki | Hiperłącza | Hiperłącza tekstowe i graficzne | Hiperłącza względne i bezwzględne | Zakładki | Hiperłącza do zakładek  

· Paski nawigacyjne | Tworzenie i modyfikowanie pasków 

· Tabele na stronach WWW | Sposoby wstawiania tabel | Operacje wykonywane w tabelach | Zmiana struktury, wymiarów, łączenie i dzielenie komórek | Właściwości tabeli 

· Wyposażenie specjalne | Menedżer transparentów reklamowych | Data i godzina | Liczniki |  Przycisk aktywowania | Wstawianie informacji z innych źródeł 

· Formularze | Elementy formularzy | Właściwości formantów | Pole tekstowe | Pole tekstowe przewijane | Pole wyboru | Lista rozwijana | Przyciski 



Zna i rozumie pojęcia Hiperłącza, Zakładki, umiejętnie projektuje nawigację na stronach

Potrafi utworzyć i zmodyfikować paski nawigacyjne

Zna sposoby pracy z tabelami, umiejętnie stosuje tabele w celu rozmieszczenia grafiki i tekstu 

Stosuje dodatkowe możliwości programu takie jak: wstawianie Daty i godziny, Liczników itp.

Umiejętnie stosuje formularze, zna zastosowanie pól tekstowych: przewijanych, wyboru itp.

· HTML i DHTML | Struktura dokumentu HTML | Formatowanie znaków, akapitów | Wyliczenia numerowane | Grafika | Formularze 

· Efekty DHTML w programie FrontPage  

· Publikowanie witryny | Sprawdzanie poprawności tekstu | hiperłączy | Instalowanie programu Personal Web Server | Publikowanie za pomocą FTP



Potrafi wyjaśnić podstawowe znaki kodu HTML /widok HTML/

Potrafi zastosować efekty 
i animacje na tekście oraz grafice np. zmieniając kolor i wielkość czcionki, stosując obramowanie, wymianę i ruch elementów graficznych, animację hiperłączy

Zna sposoby publikowania na serwerach lokalnych i sieciowych, transmituje dane za pomocą usługi FTP 

HTML

· Dokument HTML? | Dlaczego stosujemy edytory HTML? | Podstawowe elementy dokumentu |Więcej szczegółów o HEAD | Więcej szczegółów o BODY | Uwagi dotyczące wlewania tekstu 

· Atrybuty czcionki | Wielkość i kolor czcionki Czcionka pogrubiona | Czcionka pochylona | Czcionka migająca | Czcionka podkreślona | Czcionka o stałej szerokości znaku | Czcionka przekreślona | Superskrypt (indeks górny) | Subskrypt (indeks dolny) | Duża czcionka | 

· Bloki | Tytuł pierwszego, drugiego, trzeciego... stopnia | Wyrównywanie tytułów | Znacznik akapitu | Znacznik końca wiersza | Pozioma linia | Blok preformatowany | Blok cytowany | Cytat w wierszu | Adres | Środkowanie | Komentarz | Wycinek dokumentu | Obramowanie | Przycisk | Blokada i wymuszenie przełamania | Pisanie w szpaltach | Pusta przestrzeń
· Odsyłacze | Istota odsyłaczy do stron w tym samym projekcie | Hiperłącza do zakładek | Hiperłącza do stron www | Hiperłącza do poczty elektronicznej

· Grafika | Formatowanie grafiki | Wstawianie grafiki do dokumentu | Zagnieżdżanie grafiki | Animacja Marquee | Dźwięk, wideo, VRML
· Budowa stylów | Style w przykładach | Wstawianie stylów
· Ramki | Czym są ramki w dokumencie HTML? | Ogólna struktura strony | Wyjaśnienie znaczników | Parametry FRAMESET | Parametry FRAME | Ramki w kolumnach i wierszach | NOFRAMES
· Formularze Uwagi ogólne | Typy pól formularza | Ogólne ramy formularza | INPUT | BUTTON | SELECT | TEXTAREA
· Liczniki wizyt | Wyświetlanie daty i czasu

Zna i rozumie pojęcia czym jest dokument HTML, zna i rozumie pojęcia HEAD, BODY itp.

Zna zasady i sposoby pracy z edytorem, potrafi dokonać formatowania tekstu  np. zmieniając atrybuty czcionki (np. zmiana wielkości, koloru, animacji itp.)

Stosuje formatowanie blokowe tekstu, znaczniki akapitu i końca wiersza, potrafi zastosować blokady i wymuszanie przełamania tekstu, stosuje kolumny

Potrafi tworzyć hiperłącza do innych stron www, poczty E-mail, zakładki w tym samym dokumencie, 

Zna narzędzia i programy służące do obróbki grafiki, potrafi obsługiwać skaner, zna sposoby wstawiania  grafiki, filmów video, dźwięku 

Zna sposoby formatowania poszczególnych akapitów, umie zastosować style 

Poprawnie buduje stronę, zna
 i potrafi umiejętnie stosować ramki, tabele, poprawnie definiuje kolumny i wiersze. Zna i rozumie pojęcia: FRAME, FRAMASET itp.

Zna zastosowanie formularzy, potrafi poprawnie zdefiniować pola formularzy. Rozumie pojęcia INPUT, BUTTON, SELECT itp.

Potrafi stosować dodatkowe elementy strony takie jak np. liczniki wizyt itp.



JAVA SCRIPT

· Co to jest JavaScript? | Uruchamianie skryptów JavaScript | Zagnieżdżanie skryptów 
w dokumentach HTML 

· Elementy formularzy | Pierwsza funkcja | Ostatnia aktualizacja - data | Funkcja onMouseOver - właściwości | Więcej o funkcjach daty | Funkcja setTimeout 

· Liczby losowe | Tworzenie okien | Praca z ramkami | Wiersz statusu 

· Przyciski Back i Forward | Otwieranie nowego okna po kliknięciu na odsyłaczu 

· Kontrola formularzy | Przesyłanie informacji z formularza 

Uczeń potrafi  rozróżnić język programowania Java Script, potrafi uruchomić skrypty, zagnieździć skrypt w kodach HTML

Zna i rozumie pojęcie funkcji, potrafi zastosować funkcje onMouseOver, potrafi zastosować funkcję daty i czasu, zna sposoby pobierania daty z innych źródeł

Potrafi wygenerować funkcję liczb losowych podczas  programowania i tworzenia skryptów

Potrafi tworzyć nowe okna wraz z odsyłaczami,  zna zastosowanie przycisków Back i Forward

Potrafi kontrolować zawartość informacji, zanim zostanie ona przesłana do serwera, za pomocą Java Script lub HTML



METODY SPRAWDZANIA I OCENY OSIĄGNIĘĆ UCZNIÓW

Metody nauczania informatyki, w przypadku zajęć pozalekcyjnych, dobieramy tak, aby uczniowie posługiwali się komputerem sprawnie i coraz bardziej samodzielnie. Głównym celem jest, by komputer stał się dla nich funkcjonalnym narzędziem przydatnym w nauce i różnych sytuacjach życiowych.

Dlatego też metody sprawdzania i egzekwowania zdobytych informacji, 
w formie tradycyjnej, pełnią tutaj drugorzędną rolę. Z uwagi na charakter zajęć najbardziej odpowiednie są osiągnięcia praktyczne uczniów: 

· rozwiązanie problemu postawionego przed uczniem,

· udział oraz uzyskanie wyniku na olimpiadach i konkursach informatycznych,

· uzyskanie certyfikatu stwierdzającego posiadane umiejętności,

· redagowanie szkolnego czasopisma,

· tworzenie i aktualizowanie stron internetowych itp.

PODSUMOWANIE

Przedstawione w tym opracowaniu metody pracy oraz przykłady rozwiązań dydaktycznych są propozycjami autorskimi. Ich specyfika dostosowana jest do Liceów Profilowanych, w których zazwyczaj duży nacisk położony jest na przedmioty zawodowe z wykorzystaniem technologii informacyjnej. Dlatego ważne jest, aby uczniowie mieli możliwość poszerzania swoich wiadomości informatycznych na zajęciach dodatkowych. Przy wyborze zagadnień wzięto pod uwagę programy nauczania w liceach profilowanych o charakterze ekonomicznym i handlowym.
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