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Konspekt lekcji matematyki z wykorzystaniem srodkoéw Technologii Informacyjnej

Symetria osiowa (lustrzana)

Autor: mgr Joanna Pondo
l. Wstep.

W klasach 4-6 poprzez doswiadczenia i ¢wiczenia (np. odbicia kleksow,
odbijanie szablonéw, uzycie lusterka) w umystach uczniow wyabstrahowano
pewne obrazy i pojecia dotyczace symetrii lustrzanej. Uczen w klasie
pierwszej gimnazjum ma juz wobec tego, jakies dosSwiadczenia zwigzane z
tym tematem. W tej fazie ksztaltowania pojecia figur symetrycznych
wzgledem prostej, za pomocg odpowiednio dobranych ¢wiczen powinno sie
doprowadzi¢ do analizy ujmowanego w mysli schematu oraz umozliwic¢
ostateczne przejscie od wykonywanych czynnosci do sformutowania
wnioskow  okre$lajgcych  punkty  symetryczne  wzgledem  prostej.
Wykorzystujgc pojecie punktéw symetrycznych okreslamy symetrycznosé
figur wzgledem proste;.

Uzycie komputera, a $cislej mowigc programu geometrycznego Cabri
powinno znacznie WSpPomoOC proces zrozumienia | przyswajania
wymienionych wyzej zagadnien. Jest to mozliwe, poniewaz uczniowie majg
mozliwosé tatwego i samodzielnego eksperymentowania (manipulowania)
wybranymi elementami konstrukcji oraz natychmiastowej obserwacji efektéw
— wnioski nasuwajg sie tutaj w sposob naturalny, wystarczy niekiedy tylko
lekka sugestia nauczyciela. Proponowany konspekt zaktada uzycie

komputera nie w trakcie catej lekcji, lecz w jej czesci postepujace;.



ll. Konspekt lekcji.

Temat: Symetria osiowa (lustrzana).

1. Poziom: klasa | gimnazjum

2. Podstawa programowa matematyki w gimnazjum: Przyktady przeksztatcen
geometrycznych.

3. Autor : mgr J.Pondo - nauczycielka informatyki w Gimnazjum nr 1 w
Chojnicach

4. Wspdlpraca : p. Grazyna Sottysiak — nauczyciel matematyki w w.w. szkole,

5. Cele lekgciji:

Umiejetnosci — uczen potrafi:
» Okresli¢ czy dana figura jest osiowo symetryczna,
» Rozpoznac wszystkie osie symetrii znanych figur ptaskich,
» Poda przyktady figur lub znakow (litery, cyfry lub inne) majgcych osie
symetrii,
Wiadomosci — uczen pozna:
> Pojecie osi symetrii,
» Wiasnosci figur osiowo-symetrycznych,

5. Metody realizacji zada n: wyktad, pokaz, ¢wiczenia praktyczne.

6. Miejsce: Sala lekcyjna wyposazona w sie¢ 10 komputerow PC.

7. Czas: 45 minut.

8. Srodki dydaktyczne : podrecznik ,Matematyka 2001, lusterko prostokgtne,
10 komputeréw z zainstalowanym programem Cabri (komputery sg juz
wigczone, aplikacja uruchomiona), 3 pliki z gotowymi ¢wiczeniami: punkty.fig,
figuryl.fig, figury?2.fig,

9. Temat lekcji poprzedniej:  Poprawa pracy klasowej nr 3.

10. Temat lekcji nast_epnej: Symetria osiowa — ¢wiczenia.

11 Umiej etno Sci informatyczne ucznidw: _ uczniowie potrafig obstugiwac

komputer i jego urzgdzenia wejscia (mysz, klawiatura) oraz znajg podstawowe
operacje potrzebne do obstugi programu Cabri (obstuga menu, poruszanie

obiektami) — umiejetnosci te nabyli w trakcie lekcji informatyki.



ll. Przebieg lekcji:

Czesé lekcji

Czynnosci nauczyciela

Czynnos$ci uczniow

ORGANIZA CYJNA

Przywitanie z grup a, sprawdzenie obecno $ci

Krotkie wprowadzenie:

W naszym otoczeniu istnieje wiele figur (elementéw), ktére posiadajg
jedng lub wiecej osi symetrii, na przyktad czesci maszyn i urzgdzen,
elementy architektoniczne (okna, drzwi, itp.), na dzisiejszej lekciji

Zapisujg temat lekcji.

NAWIAZUJACA dowiecie sie jak rozpoznag figury osiowo — symetryczne, poznacie
ich wlasnosci (a wtasciwie sami je odkryjecie). Ciekawym dodatkiem
utatwiajgcym zrozumienie tematu bedzie program komputerowy o
nazwie CABRI.
Podanie tematu lekcji.
Poleca otwarcie podr ecznika na stronie 116 i wykonanie Otwierajg podrecznik, czytajg i
polecenia zawartego w starterze._ Wykonujq p0|ecenie przy Wykorzystaniu
ﬁ 8 lusterka.
Y
R
. B\ :
- w jaki spos6b trzeba przystawi¢ lusterko, aby otrzilmaé w nim
drugg potéwke okna
- na ile sposob6w mozna to zrobi¢ dla kazdego z tych okien?
Wybiera ch etnych uczniéw do odpowiedzi na Zgtaszaja sie z rozwigzaniami.
postawione problemy.
Poleca przeczyta ¢ ze zrozumieniem zad. 1 str. 116 Czytajg zadanie 1 i zglaszajg sie z
rozwigzaniem.
ol o m . . . .
Punkty Ai A’, BiB’oraz Ci C’ sg jednakowo
A* A ‘T; "A odlegte od prostej k. Mozna powiedzieé, ze
b ‘5 A’, B'i C’ sg odbiciem lustrzanym punktow A,
e K= ¥ BiC
& i
- Poréwnajcie oba rysunki. Jak potozone sg wzgledem prostej k
punkty Aoraz A, BiB', CiC'?
Wybiera ch etnych uczniéw do odpowiedzi na
postawione problemy.
POSTEPUJACA | Rysuje na tablicy:

Pokazuje i obja $nia poj ecia:
obraz symetryczny punktu,
punkty symetryczne

ff

&
Wybiera dziesi eciu uczniow,
5 do obstugi programu

o

I'I

'“E-.'___ 5P = [8P'] komputerowego, instruuje, w
e jaki sposéb porusza ¢é
L f" obiektami.

abwar punkty P STAWIA PYTANIA:
Jak zachowuje sie punkt P’, gdy punkt P oddalamy i zblizamy
do prostej k? Jaki z tego wynika wniosek?
Co sie dzieje z punktem P’, gdy punkt P przenosimy na
przeciwng strone prostej k?
WNIOSKI:
Jakie sg wtasnosci punktow symetrycznych wzgledem
prostej?
- sg réwno oddalone od prostej
- lezg po przeciwnych stronach osi symetrii
- lezg na prostej prostopadtej do osi symetrii

Wykonujg rysunek i stuchajg objasnien

Wybrana grupa uczniéw siada przy
komputerach z otwartym plikiem
programu Cabri przedstawiajgcym
punkty symetryczne, pozostali stajg w
poblizu komputerow i obserwujg ekran.

(L 1] Ililn v e l:-hmuii Hulne

Formutujg wnioski i zapisujq je do
zeszytu.




Poleca otworzy ¢ kolejny plik Zamykaj g plik i otwieraj g kolejny:
STAWIA PYTANIA: Pk i Tworzenbe Koairaks &
Jak zachowuje sie odcinek A’B’, gdy zmieniamy dtugosc i

potoZenie odcinka AB w stosunku do prostej? 1

WNIOSEK: | i A

- figurg symetryczng do odcinka jest odcinek o tej samej T e T
dhugosci / TR TN

Jak zachowuije sie okrgg o $rodku S, gdy zmieniamy diugosc¢ | [, * Tis _.' A LN

promienia oraz odlegtos$c od prostej k okregu o Srodku S? T T B by

WNIOSEK: l

- figurg symetryczng do okregu jest okrgg o promieniu tej
samej dtugosci

Poleca otworzy ¢ kolejny plik, manipulowa ¢é wskazanymi

punktami w figurach oraz obserwowa ¢ ich zachowanie.

STAWIA PYTANIA:

Formutujg wnioski i zapisujqg je do
zeszytu.
Zamykaj g plik i otwieraj g kolejny,

) . . . Manipulujg wskazanymi punktami i

- lle osi symetrii posiada kwadrat, prostokat, trojkgt? obserwujg zmiany w obu obiektach.
- W jaki sposdb osie symetrii dzielg te trzy figury? Pkl Ed [ e e 8 et
- lle osi symetrii moze posiadac okrgg? “
- Czy istniejq figury ptaskie majgce jedng 0$ symetrii? | \ ;
- Jakie to figury? |
- Czy sg figury geometryczne nie majgce Zadnej osi symetrii?
- Czy potraficie podac¢ nazwy tych figur? |
WNIOSKI: -
- 0$ symetrii dzieli figure na dwie réwne, dajgce sie natozyc ]

czedci. / L e
- figury mogg posiadac r6zne ilosci osi symetrii lub mogg nie

posiadac zadnej.
Poleca wrdci ¢ uczniom do fawek

Poleca przeczyta ¢ zadanie 8 ze strony 118
lle osi symetrii majg tak napisane litery naszego alfabetu? S L
Formutujg wnioski i zapisujq je do

ABCDEFGHIJLMNO zeszytu.
PRSTUWXYZ

Pyta ch etnych uczniow o kolejne litery. Aktywnie biorg udziat w rozwigzywaniu

zadania.

Powtarza najwa zniejsze tre sci wynikaj gce z lekciji: Stuchajg i odpowiadajg na pytania.
- Jak inaczej nazywamy symetrie osiowg i dlaczego?

- Co to jest 08 symetrii figury?

PODSUMOWUJACA | - Jakie sg cechy i wtasnosci figur osiowo — symetrycznych?
- lle osi symetrii mogg mie¢ poszczegdlne figury?

Podaje i krotko obja $nia zadanie domowe:

Zadanie 9,10, 11 i 13 i dodatkowe 14 Zapisujg tresc zadania domowego.

Pyta uczniow: Stuchajg i odpowiadajg na pytania.
Czego nauczyliscie sie na tej godzinie?

Czy po tej lekcji bedziecie w stanie odnalez¢ w swoim
otoczeniu przedmioty majgce osie symetrii i okresli¢ ich
ilos¢?

Czy zastosowanie komputera utatwito wam zrozumienie
podawanych tresci?

Czy podobata sie wam ta lekcja?

Co zmienilibyscie w jej tresci lub sposobie prowadzenia?
Czy chcielibyscie wiecej podobnych lekcji?

EWALUACYJNA

IV. Literatura.

Matematyka 2001 Podrecznik

Czasopismo ,Cabrista”

Czasopismo ,Nauczyciele i Matematyka” [NiM], Stowarzyszenie Nauczycieli Matematyki,
Bielsko-Biata.




