GRY PLANSZOWE
W
NAUCZANIU JEZYKA ANGIELSKIEGO
W SZKOLE PODSTAWOWEJ

Podstawowym celem nauczania jezyka obcego jest zdobycie umiejetnosci
komunikowania sie z innymi. Jest to niemozliwe bez znajomosci stownictwa. Nauka
stownictwa sprawia uczniom szkoty podstawowej niematy ktopot.

Znaczacq pomocag W rozwijaniu zasobéw leksykalnych okazujg sie gry planszowe,
ktére nadal sg dla uczniow szkoty podstawowej atrakcyjng formg zabawy. Poprzez
zabawe uczniowie bez wysitku ucza sie, powtarzajg i utrwalajg stownictwo. W
zaleznosci od potrzeb dzieci oraz czasu jakim dysponuje nauczyciel, gry mogg by¢
zaplanowane na calg godzine lekcyjng lub tylko jej cze$é. Jest je tatwo nauczycielowi
przygotowaé i dostosowaé¢ do poziomu wiedzy danej grupy uczniow. Nalezy tylko
pamietaé o stosowaniu regut znanych gier planszowych.

Przedstawiam dwie gry planszowe, ktére czesto stosuje, przede wszystkim w
klasie IV, w poczatkowym etapie nauki.

Ogdlne zasady sg dla obu gier takie same jak dla innych gier planszowych. Liczba
uczestnikéw jest dowolna, jednak najlepiej pracuje sie w zespotach 3-4 osobowych.
Do gry potrzebna jest kostka i tyle pionkéw ilu jest uczestnikbw. (Pionki mozna
wykona¢ samemu np. z modeliny.)

Na poczatku uczestnicy losujg kolejnos¢ udziatu w grze rzucajgc kostke — w
kolejnosci zaleznej od ilosci wyrzuconych punktow ustalajg kolejnos¢ wejscia do gry.
Pierwsza gre rozpoczyna osoba z najwyzszag liczbg punktéw, a po niej inni
uczestnicy. Nastepnie, po ustaleniu kolejnosci uczestnicy ustawiajg pionki na stowie
start. Kazdy z uczestnikdw kolejno rzuca kostkg i odlicza na planszy liczbe pdl
odpowiadajgcej liczbie wskazanej na kostce. Po zatrzymaniu sie na wskazanym polu
uczestnik wykonuje podane tam polecenie. | tak w grze numer 1 (zatacznik 1), jezeli
uczestnik A wyrzuci np. liczbe 2 to zatrzymuje sie na polu numer 2 i zgodnie z
poleceniem ,Go to the door” wstaje i idzie do drzwi. Po uczestniku A rzucajgq nastepni
uczestnicy. Gdy w kazdej kolejce zadanie wykona ostatni z uczestnikbw gry, znéw

uczestnik A rzuca kostka. | znéw odlicza wyrzucong liczbe punktow. Sytuacja



powtarza sie az do momentu kiedy ktérys z zawodnikéw stanie na stowie ,Finish”.
Osoba ta zostaje zwyciezca.

Drugg gra ktérg chce omowi¢ jest gra zwana ,Body Game” (zatgcznik 2). Gra ta
zostata opracowana przez wydawnictwo Mary Glasgow Magazines i zamieszczona
w Jet Primary Teacher’ Resource Book 1. Utrwala ona stownictwo dotyczace
czesci ciata.

Do gry oprécz planszy, pionkow i kostki potrzebne sg takze czysta kartka papieru i
otowek.

Gre rozpoczyna sie tak jak kazdg gre planszowa. Uczestnicy losujg kolejnosé¢
uczestnictwa w grze. Nastepnie ustawiajg pionki na stowie ,Start” i rozpoczynajg gre
posuwajgc sie zgodnie ze wskazowkami zegara. Gdy dany gracz zatrzyma sie na
kwadracie z podang czescig ciata, wtedy rysuje tg czesc¢ ciata na kartce, jesli moze,
pod warunkiem, ze musi narysowac¢ najpierw tutdw oraz musi pamietaé, iz przed
narysowaniem oczu musi by¢ narysowana gtowa a przed stopg musi by¢ narysowana
noga ( na przyktad, zeby mdéc narysowa¢ oczy musi mie¢ juz narysowane tutow i
gtowe, a zeby narysowacé stope musi wczesniej narysowac noge itp.). Jezeli uczestnik
wyrzuci liczbe 6 to otrzymuje dodatkowy rzut (najwyzej 3 razy w ciggu gry). Wygrywa

ten uczestnik, ktéry pierwszy narysuje catego cztowieka.
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The Body Game
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