Scenariusz jednostki lekcyjne;.

1. Klasa: V szkoty podstawowej

2. Zagadnienie: Rysowanie i malowanie

3. Temat lekcji: Tworzymy karykatug znanej osoby.
4. Czastrwanialekcji: 2 * 45 minut

5. Couczen powinien juz wiedzie¢?

Znaé:
[ ]
[ ]
[

sposo6b uruchomienia programu graficznego,
SposOb zapisania pracy na dysku,
narzdzia edytora grafikPaint stuzace do tworzenia rysunkow,

atrybuty rysunku.

Posiada¢ umiej gtnosci:

postugiwania s mysz przy wyborze ksztattow, koloréw i obiektéw do wy-
petnienia,

wyboru koloroéw z palety oraz wypemianobszarow kolorem pierwszoplano-
wym i kolorem tfa,

postugiwania si podstawowymi narglziami programu graficznego,
dostosowania rozmiarow kartki do rysunku,

tworzenia rysunkow na zadany temat,

powielanie rysowanych elementéw graficznych.

6. Celelekgi:

Poznawcze (intelektualne):

» poznanie nargzi programu graficznego stacych do tworzenia rysunkéw
(karykatur) (A),

» poznanie atrybutow rysunku (A).

Praktyczne (psychomotoryczne):

» postugiwanie si podstawowymi nargziami edytora grafiki (B),

» zastosowanie poznanych nedzi do tworzenia rysunkéw (C),

» dostosowanie rozmiarow kartki do rysunku (C),

» powielanie rysowanych elementow graficznych (np. kopiuj, 6pwiklej).



« Wychowawcze (motywacyjne, emocjonalne):
» efektywne wykorzystanie czasu pracy (B),
» aktywny udziat w lekcji (C),
» dbanie o estetyktworzonych prac (C).

7. Metody nauczania:
» Metody oparte na obserwacji — pokaz.
» Metody oparte na stowie — pogadanka, ghjanie, opis, dyskusja.
» Metody oparte na dziataniuéwiczenia.

8. Srodki dydaktyczne:
» zestaw komputerowy z oprogramowaniem,
» foliogramy,
» rzutnik pisma,
>

stowniki i encyklopedie.

9. Tok lekgji:

Czes¢ Wstkepna

Przypomnienie wiadonsai:
Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela:
» objasniaja pojecie edytora grafiki i programu graficznego,
Nauczyciel:
» ocenia wypowiedzi uczniéw,
» omawia cele lekcji i podaje temat.

Czes¢ Gidwna

Poznanie nakgzi programu graficznego do tworzenia karykatur

Czynnosci nhauczyciela Czynnosci uczniow

0 poleca odszukaw stownikach de- |o odszukuj w stownikach definig} karykatury,

finicj¢ karykatury, okreslaja charakterystyczne cechy takiego ry
0 przedstawia portrety i karykatury sunku,
znanych malarzy (Jan Matejko

i Stanistaw Wyspiaski).

0 poleca uruchondiprogram graficz-|o uruchamiaj program karykatury,




ny,
0 objania, jak naley korzyst& z
narzdzi dos¢pnych w tym pro-

gramie,
0 poleca wykonakarykatug twarzy

wybranej osoby,

0 sprawdza, czy uczniowie zapisali

rysunki na dysku..

wybieraj osolz, ktérej karykatug przedsta-
wia,
wykonup karykatue twarzy wybranej osoby,

prac zapisuj,

Czes¢ koricowa lekciji:

Uczniowie wspolnie z nauczycielem omawiajykonane karykatury.

WYKORZYSTANIE SCHOWKA (druga lekcja)

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

0 poleca otworzg plik KARYKA-
TURA,

0 poleca zaznaczyysunek i go sko-
piowa do schowka,

0 poleca otworzg edytor grafikiPa-
int i wklei¢ uprzednio skopiowany
rysunek,

0 poleca zamkax programKarykatu-
ry i uzupetnt rysunek poprzez do-

rysowanie dalszej g%ci postaci.

0 sprawdza, czy uczniowie zapisali

rysunki na dysku.

otwieraj plik KARYKATURA,

zaznaczajobiekt,

kopiuja go do Schowka, korzystag z menu
EDYCJA lub skroétu klawiaturowego CTRL-(
wklejajg zawartd¢ Schowka, korzystag

z menu EDYCJA lub skrétu klawiaturowego
CTRL-V,

zamykaj programKarykatury

przecagajg wklejony rysunek w wybrane
miejsce,

uzupetniag rysunek o dodatkowe elementy,

zapisuj zmiany w pliku na dysku.

Czes¢ koricowa:



o omdéwienie i ocena wykonanych prac
o0 drukowanie wybranych prac
0 wykorzystanie tworzonych rysunkéw w praktyce — wystawa.

Foliogram Karykatury




W scenariuszu wykor zystano reprodukcj e zamieszczone w encyklopediach.



