LOGOGRYFY (KRZYŻÓWKI) I TURNIEJE SPOSOBEM NA POWTARZNIE, UTRWALANIE  I SPRAWDZANIE WIADOMOŚCI Z HISTORII


Rozwiązywanie krzyżówek (logogryfów) i innych łamigłówek nie tylko skraca czas podróży czy też długie jesienne wieczory, ale także przyczynia się w znacznym stopniu do wzbogacania naszej wiedzy o otaczającym nas świecie, o wybitnych ludziach i ważniejszych wydarzeniach oraz daje w końcowym efekcie wiele satysfakcji i zadowolenia.

W praktyce szkolnej te formy łamigłówek nie były do tej pory często stosowane i tylko w nielicznych szkołach cieszą się pewnymi względami nauczycieli historii.

Oczywiście, nie należy i nie można przeceniać roli krzyżówki w realizacji celów i zadań dydaktyczno-wychowawczych, nie mniej jednak można stwierdzić, że umiejętne stosowanie logogryfów może przyczynić się do urozmaicenia form pracy, do budzenia zainteresowań przedmiotem historii, a tym samym do osiągania lepszych wyników nauczania.


Wyszukiwanie odpowiednich haseł lub ułożenie do nich sensownych pytań wymaga  z jednej strony dobrej znajomości tematu, ale z drugiej rozwija myślenie i budzi zainteresowanie przedmiotem. Zmusza także uczniów do wykonywania pewnych działań, a więc spełnia postulat wielostronnej aktywizacji (aktywność intelektualna, emocjonalna, sensomotoryczna).


Logogryfy (krzyżówki) można wykorzystać w pracy z młodzieżą w dwojaki sposób:

-  krzyżówka jako sprawdzian wiadomości;

-  powtarzanie i utrwalanie materiału przez układanie logogryfów.

1) KRZYŻÓWKI I LOGOGRYFY
1) TEMAT: Stosunki polsko - niemieckie za pierwszych Piastów
Logogryf z hasłem "Jeśli chcesz wojować znajdziesz wojnę."

Polecenie dla uczniów: Podaj odpowiedzi na podane pytania i rozwiąż hasło.
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    1.Rzeczownik określający cechę Bolesława Szczodrego.

    2. Zwyciężył pod Cedynią. 

    3. Gród Wiślan.

    4. Plemię polskie.

    5. Miasto koronacyjne pierwszych Piastów.

    6. Miejsce pierwszego Przywileju Stanu Duchownego.

    7. Inaczej straż.

    8. Brali udział w turniejach.

    9. Mieszkali nad Dolną Odrą.

   10. Przeciwnik Łokietka.

   11. Syn  Chrobrego.

   12. Sądzili ludność wiejska.

   13. Miasto nad Odrą.

   14. Żołnierze Bolesława Krzywoustego.

   15. Przydomek Wybitnego księcia Śląskiego.

   16. Dogodny teren do bitwy w średniowieczu

   17. Linia oddzielająca terytorium dwóch państ

   18. Sąsiad Litwina.

   19. Książę Gdańska.

   20. Wyborowy piechur Armii Tureckiej.

   21. Zbiory ustaw, praw.

   22. Mistrz cechowy.

   23. Miejscowość związana z rokiem 972.

   24. Średniowieczny przywilej miejski.

   25. Rzeczy niepowtarzalne.

   26. Nadawała moc prawną dokumentowi.

   27. Dostojnicy kościelni.

   28. Wójt poznański.

   29. Stoi na czele oddziału wojskowego.

   30. Chronologiczny opis wydarzeń.

   31. Inaczej okowy.

   32. Jazda. 

   33. Obowiązki ludności wobec księcia.
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Można również zastosować inną foemę pracy z krzyżówką, a mianowicie – podajemy młodzieży ułożony logogryf i polecamy ułożenie sensownych pytań.

 TEMAT: Insurekcja kościuszkowska i walka o ratowanie ginącej ojczyzny
Polecenie dla uczniów: Podaj odpowiedzi na podane hasła i wpisz je do wirówki, począwszy od kratki z numerem 1 zgodnie z zaznaczonym kierunkiem. Pamiętaj, że ostatnia litera poprzedniego wyrazu jest pierwszą literą wyrazu następnego.

1. Miasto, w którym 17 kwietnia 1794 wybuchło powstanie pod wodzą Jana Kilińskiego.

2. W czasie bitwy pod Racławicami Kościuszko poprowadził ..... 320 chłopów na artylerię.

3. Jeden z założycieli klubu jakobinów.

4. Imię twórcy hymnu narodowego.

5. Gospodarstwo szlacheckie, na którym chłop odrabiał pańszczyznę.

6. Chłop uzbrojony w kosę.

7. Miejsce w którym w Krakowie odczytano "Akt powstania obywateli, mieszkańców 

   województwa krakowskiego".

8. Najwyższy Naczelnik Siły Zbrojnej Narodowej.
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Na lekcjach utrwalających przerobiony materiał możemy także zastosować turnieje historyczne. Zakres tematyki, którą obejmuje turniej, musi być ściśle określony i wcześniej podany uczniom, aby mogli się do niego odpowiednio przygotować.

Przy opracowywaniu pytań wykorzystać możemy oprócz podręcznika także odpowiednio dobrane ilustracje, nagrania magnetofonowe fragmentów ze znanej uczniom literatury pięknej (proza i poezja), pieśni historyczne, notatki biograficzne oraz krótkie wstawki inscenizacji historycznych.

Tego rodzaju gry historyczne spełniają ważną funkcję dydaktyczną. Rozbudzają i rozwijają zainteresowania uczniów, uatrakcyjniają lekcje, wreszcie są jednym ze sposobów utrwalania wiadomości.

TURNIEJE HISTORYCZNE W FORMIE LOTERYJEK

LOTERYJKA 1

W KTÓRYM TO BYŁO ROKU ?

CHRZEST POLSKI
BITWA POD GRUNWALDEM 
III ROZBIÓR POLSKI I UPADEK PAŃSTWA POLSKIEGO

KORONACJA BOLESŁAWA CHROBREGO
WYBUCH POWSTANIA KOŚCIUSZKOWSKIEGO
ODZYSKANIE PRZEZ POLSKĘ NIEPODLEGŁOŚCI

ZAŁOŻENIE UNIWERSYTETU W KRAKOWIE
UTWORZENIE LEGIONÓW POLSKICH WE WŁOSZECH
NAJAZD NIEMIEC NA POLSKĘ




LOTERYJKA 2

JAKIE POSTACIE HISTORYCZNE POŁĄCZYSZ Z TYMI WYDARZENIAMI?

CHRZEST POPLSKI
BITWA POD GRUNWALDEM
UTWORZENIE LEGIONÓW POLSKICH WE WŁOSZECH

ZJAZD W  GNIEŹNIE
POWRÓT POLSKI NAD BAŁTYK
POWSTANIE STYCZNIOWE

PODZIAŁ POLSKI NA DZIELNICE
POTOP SZWEDZKI
OBRONA WESTERPLATTE

ZAŁOŻENIE UNIWERSYTETU W KRAKOWIE
ROZGROMIENIE TURKÓW POD WIDDNIEM
POWSTANIE RZĄDU I WOJSKA POLKIEGO WE

FRANCJI





LOTERYJKA 3

PRZYPORZĄDKUJ WYRAZOM ICH ZNACZENIE

L.P.
WYRAZY
WYJAŚNIENIA

1.
OJCZYZNA


2.
MUZEUM


3.
KRONIKA


4.
KSIAŻĘ


5.
MAGNAT


6.
BOHATER


KRAJ, W KTÓRYM SIĘ CZŁOWIEK URODZIŁ I WYCHOWAŁ

MIEJSCE, W KTÓRYM GROMADZI SIĘ ZABYTKI I PAMIĄTKI Z PRZESZŁOŚCI I UDOSTĘPNIA JE ZWIEDZAJĄCYM

SZCZEGÓŁOWY OPIS WYDARZEŃ, DOKONANY W KOLEJNOŚCI ICH WYSTĘPOWANIA

W DAWNYCH CZASACH NIEKORONOWANY WŁADCA

POSIADACZ OGROMNEGO MAJĄTKU

CZŁOWIEK ODWAŻNY, KTÓRY Z NARAŻENIEM ŻYCIA RATUJE INNYCH

LOTERYJKA 4

JAKIE WYDARZENIA MIAŁY MIEJSCE ZA PANOWANIA PIASTÓW?

PANUJĄCY
WYDARZENIA

MIESZKO I
1.



2.


BOLESŁAW CHROBRY
1.



2.



3.


BOLESŁAW KRZYWOUSTY
1.



2.


WŁADYSŁAW ŁOKIETEK
1.



2.



3.


KAZIMIERZ WIELKI
1.



2.



3.


ZJEDNOCZYŁ WSZYSTKIE PLEMIONA W JEDNO PAŃSTWO POLSKIE

W 966 WRAZ Z DWOREM PRZYJĄŁ CHRZEŚCIJAŃSTWO Z CZECH

PRZYJĄŁ OTTONA III W GNIEŹNIE

PROWADZIŁ DŁUGOLETNIE WOJNY Z NIEMCAMI

KORONOWAŁ SIĘ W 1025 ROKU

OBRONIŁ POLSKĘ W CZASIE NAJAZDU NIEMIECKIEGO

ZJEDNOCZYŁ MAŁOPOLSKĘ I WIELKOPOLSKĘ

WALCZYŁ Z KRZYŻAKAMI, BY ODZYSKAĆ UTRACONE ZIEMIE

KORONOWAŁ SIĘ W KRAKOWIE W 1320 ROKU

TROSZCZYŁ SIĘ O ROZWÓJ MIAST I WSI

ZBUDOWAŁ WIELE ZAMKÓW OBRONNYCH, KOŚCIOŁÓW, KAMIENIC

ZAŁOŻYŁ UNIWERSYTET W KRAKOWIE

PODZIELIŁ POSKĘ NA DZIELNICE

LOTERYJKA 5

ODGADNIJ, O JAKIEJ POSTACI MOWA

LNTERESOWAŁ SIĘ HISTORIĄ. WYCHOWYWAŁ SYNÓW KRÓLA KAZIMIERZ JAGIELLOŃCZYKA. OPISYWAŁ DZIEJE OJCZYSTE.


SŁAWNY RZEŹBIARZ. PRZEZ DŁUGIE LATA PRZEBYWAŁ W KRAKOWIE. JEGO DZIEŁEM JEST OŁATARZ MARIACKI W KRAKOWIE


KRÓL POLSKI, KTÓRY ROZGROMIŁ TURKÓW POD WIEDNIEM


POLSKI BOHATER NARODOWY. WALCZYŁ O WOLNOŚĆ STANÓW ZJEDNOCZONYCH. PRZYWÓDCA POWSTANIA W 1794 ROKU


WYSTĘPOWAŁ W OBRONIE ROBOTNIKÓW. ZAŁOŻYŁ W WARSZAWIE PIERWSZĄ PARTIĘ ROBOTNICZA


BOHATER NARODOWY. DOWÓDCA POLSKIEJ PLACÓWKI WOJSKOWEJ NA WESTERPLATTE




Zaprezentowane w tekście loteryjki składają się z odpowiednio pokratkowanych kartek oraz przykrywek. Zadaniem uczniów jest prawidłowo skojarzyć:

- datę z wydarzeniem,

- nazwę z jej wyjaśnieniem,

- postać historyczną z krótkim opisem jej działalności,

- wydarzenia z postacią historyczną,

Każdy uczeń powinien posiadać komplet loteryjek. Jest to niezbędny warunek rytmicznej, samodzielnej pracy uczniów.


Gra z wykorzystaniem loteryjek przebiegać może indywidualnie lub w zespołach. Wygrywa ten uczeń lub zespół, który w czasie ustalonym przez nauczyciela wskaże poprawnie wszystkie działania. Otrzyma wówczas maksymalną liczbę punktów. Liczba punktów dla pozostałych uczniów albo zespołów uzależniona jest od liczby poprawnych rozwiązań, oraz czasu przeznaczonego na ich wykonanie. Uzyskane przez ucznia punkty przeliczyć możemy również na ocenę szkolną.
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