SCENARIUSZ  LEKCJI  INFORMATYKI

W  KLASIE  IV-ej  SZKOŁY  PODSTAWOWEJ

              TEMAT:

WYKONUJEMY  RYSUNKI  W  PROGRAMIE  GRAFICZNYM  PAINT.
                                                       Opracowanie: 

                                                        ELŻBIETA  SPYCHAŁA

SYLWIA MĘCZYWÓR

KLASA  IV

TEMAT: Wykonujemy  rysunki  w  programie  graficznym  Paint.

Cele  lekcji:

Uczeń:

· potrafi uruchomić program Paint,

· zna podstawowe możliwości programu,

· rozróżnia narzędzia edytora grafiki,

· stosuje poznane narzędzia do wykonywania rysunków i pisania tekstu.

Metody  pracy:

· praca  indywidualna,

· praca  z  całą  klasą,

· praca  w  grupach.

Środki  dydaktyczne:

· komputer,

· foliogramy  z  widokiem  okna  w  Paincie,

· plakat  z  opisem  narzędzi,

· karty  pracy,

· kartki  z  narzędziami  edytora  grafiki.

OGNIWA LEKCJI
CZYNNOŚCI NAUCZYCIELA
CZYNNOŚCI UCZNIÓW
CZAS

1. Czynności   organizacyjne
· Nauczyciel sprawdza obecność

· Zapisuje temat lekcji

      do dziennika

· Sprawdza pracę domową
· Uczniowie włączają komputery

· Zapisują temat lekcji do zeszytów
4 min.

2. Powtórzenie wiadomości

     z ostatniej lekcji

Każdy z uczniów zadaje pozostałym pytanie 

z ostatniej lekcji
2 min.

3. Zapoznanie uczniów z celami lekcji
Celem dzisiejszej lekcji jest poznanie programu Paint. Przy użyciu tego programu nauczycie się wykonywać rysunki.

1 min.

4. Wprowadzenie
Proszę wykonać następujące czynności:

· Wskazać przycisk „Start” na lewym końcu paska zadań (kliknąć go lewym przyciskiem myszy)

· Przesunąć wskaźnik myszy w górę nic nie klikając

· Wskazać opcję „Programy”, następnie „Akcesoria”

· Wybrać lewym przyciskiem myszy program Paint
Uczniowie wykonują polecenia nauczyciela.

Uczniowie oglądają okno widokowe.
2 min.

5. Opis paska narzędzi (przybornika) programu Paint
Nauczyciel omawia pionowy pasek narzędzi oraz pole wyboru kolorów przy pomocy foliogramu (zał.1)

Pionowy pasek narzędzi:

· zaznacz dowolny kształt

· gumka

· wypełnienie kolorem

· weź kolor

· lupa

· ołówek

· pędzel

· rozpylacz

· tekst

· odcinek

· krzywa

· prostokąt

· wielokąt

· elipsa

· prostokąt zaokrąglony


Uczniowie powtarzają nazwy poszczególnych przycisków.
5 min.

OGNIWA LEKCJI
CZYNNOŚCI NAUCZYCIELA
CZYNNOŚCI UCZNIÓW
CZAS


Na lewym skraju pola kolorów widać dwa wybrane już kolory: pierwszego planu oraz tła (drugi)

Kolor pierwszego planu wybieramy lewym przyciskiem myszy a kolor tła - prawym przyciskiem myszy klikając na dany kolor.



6. Praca w grupach   dwuosobowych
Nauczyciel objaśnia, na czym polega praca w grupach.
Uczniowie w parach odgadują wybrane przez siebie narzędzie a następnie sprawdzają myszką, utrwalając poznane przyciski.


7. Działanie przycisków- ćwiczenia
Teraz sprawdzimy działanie przycisków. Wykonujemy następujące czynności:

· klikając na wybrany przycisk, np. ołówek

· naprowadzić wskaźnik myszy na obszar rysowania i trzymając wciśnięty przycisk myszy wykonać dowolny rysunek.
Uczniowie wykonują polecenia nauczyciela, 

a następnie sprawdzają działanie pozostałych przycisków.
8 min.

8. Praca indywidualna przy pomocy „karty pracy”
Nauczyciel rozdaje karty pracy, krótko wyjaśnia sposób korzystania z nich. (zał. 2)
Uczniowie korzystając  z „kart pracy” rysują dom.


9. Powtórzenie za pomocą pytań
· Jakie znacie przyciski przybornika w programie „Paint”?

· Jak zmienić kolor tła?

· W jaki sposób zmienić kolor ołówka?
Uczniowie wymieniają przyciski, które pamiętają. Odpowiadają na pytania.
2 min.

10. Zadanie domowe
Nauczyciel rozdaje kartki do wklejenia zawierające pionowy pasek narzędzi w programie Paint (zał. 3).
Zadaniem uczniów jest opisanie znaczenia poszczególnych przycisków.
1 min.

Zał. 1
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Zał. 2
KARTA  PRACY                         
Wybierając  podane  narzędzie  wykonuj  opisane  czynności.

NARZĘDZIE
CZYNNOŚCI

· Ołówek 
· Kliknij lewym przyciskiem myszy na „ołówek” i trzymając wciśnięty klawisz narysuj kontury domu na białym obszarze rysowania.

· Gumka
· Wybierz lewym przyciskiem myszy „gumkę” i wymaż tę część domu, która ci się nie podoba. 
· Następnie kliknij jeszcze raz na ołówek i popraw część, którą zmazałeś.

· Prostokąt
· Kliknij na narzędzie „prostokąt”. Trzymając lewy przycisk myszy narysuj okna, drzwi i komin w domu.

· Odcinek
· Przy pomocy narzędzia „odcinek” podziel okna na cztery części, a drzwi – na dwie części.

· Wypełnianie kolorem
· Wybierz kolor żółty lewym przyciskiem myszy z pola wyboru kolorów, kliknij przycisk „wypełnianie kolorem” i następnie kliknij lewym przyciskiem myszy na obszar, który chcesz wypełnić (dom).

· Wybierz kolor czerwony i wypełnij dach oraz komin.

· Wybierz kolor brązowy i wypełnij drzwi.

· Rozpylacz
· Wybierz kolor szary.

· Następnie kliknij przycisk rozpylacz.

· Trzymając lewy przycisk myszy przeciągnij rozpylaczem dym 

      z komina.

· Elipsa
· Kliknij przycisk na przyborniku „elipsa”.

· Następnie naprowadź wskaźnik myszy na pas nieba.

· Naciśnij lewy przycisk myszy i przeciągnij rysując słoneczko.

· Wypełnij słoneczko kolorem żółtym.

· Pędzel
· Wybierz kolor żółty i kliknij przycisk „pędzel”

· Narysuj promienie słońca.

· Wybierz kolor zielony i „pędzel”.

· Narysuj trawę wokół domu.

· Tekst
· Kliknij ikonę „A”

· Następnie przeciągając lewym klawiszem myszki narysuj ramkę tekstową, w której będziesz pisał tekst. Puść przycisk. Wybierając litery z klawiatury napisz wyraz „dom”.
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Zał. 3

