Program wczesnej inicjacji czytelniczej dzieci z klasy zerowe),
prowadzony przez pania mgr I1zabell¢ Wagan — nauczyciela
biblioteki Zespotu Szkdét nr 8 w Kaliszu.

Cel ogdlny: wczesne, poprzedzaje naulk szkolm rozpoczynanie inicjacji
czytelniczej dziecka.
Cele szczegotowe:
- zapewnienie dziecku wczesgo kontaktu z literatar pickna (bajka,
basnia, poezj),
- rozwijanie zainteresoweczytelniczych,
- zapoznanie najmtodszych uczniéw zytkowymi aspektami pisma i

korzysciami ptymcymi z informacji pisanej.

Termin zajeé: od padziernika do grudnia danego roku szkolnego, w ktorym

dziecko rozpoczyna nagbkv klasie zerowej.

Metody prowadzenia zag¢: pogadanka¢wiczen praktycznych, ogidowa.

Poznawanie tytkowych aspektéw pisma nie ma poléga nauce liter, lecz na

oswajaniu dziecka z wygtlem catych stéw, na umighosci ich rozpoznawania,
selekcjonowania i wykorzystywania w dziataniu.

W takim treningu dziecko zdobywa élwiadczenie selektywnego korzystania z

informacii.



Scenariusz zagé nr 1

Czas trwania zag: 30 — 45 min.

1. Nauczyciel rozdaje dzieciom wizytowki, na ktérych wypisane ich
imiona i nazwiska (nauczyciel zwraca uwage imi¢ jest umieszczone
pierwsze, a nazwisko drugie). Dzieci m@ przez diuszy czas ogldac,
porownywa z innymi. Nas¢pnie prowadzcy zagcia zbiera wszystkie
wizytowki, miesza je i rozklada na jegm stoliku. Zadaniem dzieci jest

odnalezienie wizytéwki z wias/m imieniem i nazwiskiem.

2. Dzieci siedz przy stolikach, na ktorych e, ksiazki telefoniczne. Kade z
nich ma wiasna wizytowke.
Nauczyciel rozmawia z dzéeni na temat funkcji, jakie petni kskka
telefoniczna i krotko objia jak z niej korzystéa
Nastpnie dzieci szukaj w ksiazkach wiasnych nazwisk (musi esi

zgadza tylko nazwisko).

3. Prowadzcy zagcia wzorowo czyta polskban ,Czarodziejski imbryk”,
a zadaniem dzieci jest narysowanie najciekawszej ich zdaniem postaci z

ustyszanej béni. Najtadniejsze prace zosigjorozwieszane w bibliotece.



Scenariusz zagé nr 2

Czas trwania zag: 20 =30 min

1. Nauczyciel przeprowadza z uczniami pogadark ich ulubionych
audycjach telewizyjnych (tytulty zapisywangrsa tablicy).
Nastpnie dzieci dostaj programy telewizyjne i samodzielnie staraje

w nich odnalé¢ swoje ulubione audycje.

2. Prowadzcy zagcia rozdaje dzieciom katalogi reklamog zabawki i
odziez dzieckca. Dzieci wybieray sobie po dwa produkty, ktore
chciatyby otrzyma zaznaczaic je otdwkiem. Nasipnie skladaj swoje
zamowienie — czyli wybieraj z karteczek leacych na oddzielnych

stolikach te nazwy pruktow, ktOre wczéniej zaznaczyty.

3. Inscenizacja wiersza Juliana TuvamRzepka” — nauczyciel czyta tekst
wiersza, a uczniowie wykonyj te same czynrigi, CO postacie
wystepujace w utworze (inscenizagjmozna przeprowadzi nawet dwa
lub trzy razy, aby wszystkie dzieci mialy movos¢ wziecia udziatu w

zabawie).



Scenariusz zagé nr 3

Czas trwania za{: 45 min

W tym scenariuszu dwa pierwszéwiczenia polegaj na wyrabianiu

umiejtnosci postugiwania si informacp pisary dla orientacji przestrzennej.

1. Nauczyciel méwi dzieciomze na dzisiejszym spotkaniuetly robi¢

zakupy. Nasipnie kademu dziecku daje kark z nazwami dwaoch
artykutéw, ktére musi ono kupi

Zadaniem uczniow jest odrelienie tych rzeczy, ktére mmgjzapisane na
kartkach. Aby dzieciom utatwizadanie, na tablicy umieszcza siysunki

kupowanych przez nie artykutéw wraz z ich graficznymi nazwami.

2. Prowadzcy najpierw zajcia rozmawia z dziami o ich ulubionych
ksigzeczkach:  bgniach, bajkach, opowiadaniach przygodowych,
przyrodniczych (wyjania r&nice mkedzy poszczegollnymi typami), a
nastpnie oprowadza dzieci po bibliotece pokagujak zbiory g utozone
(nacisk potaony jest na napisy informacyjne na regatach).

Zadaniem dzieci jest wybranie sobie jednej zaketzek leacych na
stolikach i okrélenie do jakie] grupy ona natg (np. do bajek, bai) —
dzieci samodzielnie wskazujregat, na ktéry nabey schowa& ksiazke
(pomog, dla dzieci mae by tablica z podziatem literatury gknej,

zawierajca graficzne przedawienie rodzajow kaizek).

3. Dzieci poréwnuj odczytam przez nauczyciela Ba Andersena
.Nowe szaty cesarza” z ich filmoyvadaptacj (zwrocenie uwagi dziecize

duza czs¢ filmow powstaje na podstawie kgiek).



