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KONSPEKT LEKCJI INFORMATYKI W GIMNAZJUM

Temat: Ktora wigksza? — sprawdzamy warune.
Dziat programu: Problem, algorytm, program.
Liczba godzin dydaktycznych: 1 x 45 min.,

Cel ogolny: zapoznanie z pegiem algorytmu z rozgakieniami oraz sposobem
tworzenia i dziatania tych algorytmow,

Cele operacyjne:  ucze dostrzega algorytmy w otoczeniu,
ucze potrafi okreli¢ sytuacje warunkowe,
ucze potrafi przedstawi@warunki oraz wyprowadziwyniki
w zaleznosci od warunkow.

Metody: pogadanka, pakagwiczenia.

Srodki dydaktyczne: plansze z ilustragjrodzajow algorytméw, budowy schematu
blokowego, komputer, program Laboratorium ELI.

Przebieg lekcji:

Czs¢ organizacyjno — pogdkowa.

Temat lekcji i ywiadomienie uczniom jej celow.
Zapoznanie z materiatem dydaktycznym.
Utrwalenie poznanych tfei.
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Materiat dydaktyczny:

1. Sytuacja warunkowa - powoduje,ze kolejnd¢ wykonywania r@nych czynnéci nie
jest zawsze taka sama i zayeod zachodzenia lub niezachodzeniamych argumentéw —
warunkéw. Cechcharakterystyczntakich sytuacji — algorytmow warunkowych, jest
wystepowanie wielu zwrotéw:jezeli ,cos” to,, ....". Sato tzw.instrukcje warunkowe,
ktére dany algorytm prowadav tym albo innym kierunku w zalaosci od sytuaciji, czyli
od tego, jakie warunkigsspetnione, a jakie nie.
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Instrukcje warunkowe:

o Je&li W, to wykonaj czynndc A,
« Jsli W, to wykonaj czynnaéé A, w przeciwnym razie wykonaj czynsé B

W oznacza pewien warunek.

Np. sprawdzanie warunku wysgtuje w wielu wzorach matematycznych, w ktérych dziatania
maja sens i mog by¢ wykonane tylko na liczbach spetniglych pewne warunki. Wiadomo,
ze nie wolno dzieli przez zero i dlatego w algorytmie, w ktorym wyggtije dzielenie, naley

upewnt sie, czy dzielna nie jest réwna zeru.

2. Znaki relacji ilustrujce warunek logiczny:
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= réwny,
<> rézny,
> wiekszy,

> = wigkszy lub réwny,
< mniejszy,
<= mniejszy lub rowny.

Mozna réwnie wpisywac warunki ztaone, np.:

a>8luba<=8;
x>0ix<20

3. Ktéra wicksza? (przykiad):

a) dane sdwie liczby a, b,
b) zaktadamyze a>b (to nasz warunek),
c) budujemy schemat blokowy:
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d) realizujemy zadanie w programie ELI ( za dane podstawiamy konkretnesgigrto

Zad. domowe podaj dwa przyktady sytuacji warunkowych ( jeden z matematyki lub
z fizyki, drugi zzycia codziennego ). Przedstaw je graficznie.



