OPRAC. ALEKSANDRA TOFILSKA

REGULAMIN KONKURSU
,U CZ SIE ZKOMPUTEREM ”
NA NAJLEPSZA PREZENTACE EDUKACYJNA

Konkurs sktada sie z trzech etapéw:

| ETAP — samodzielne przygotowanie prezentacji multimedialnej w programie

PowerPoint

Wymagania:

prezentacja powinna mie¢ charakter edukacyjny
tematyka prezentacji jest dowolna
prezentacja powinna skfadac sie z min. 15 slajdéw

I ETAP — test z og06lnej wiedzy informatycznej

Il ETAP — przedstawienie i omowienie przygotowanej prezentacji

W ocenie prezentacji beda brane pod uwage nastepujace elementy:

¢
¢

* & & & o oo o

odpowiednio dobrana tematyka

umiejetne zaprezentowanie pracy z uzasadnieniem mozliwosci wykorzystania
jej na lekgcji

ukiad prezentacji i kolejnosc¢ slajdow (logiczny i estetyczny)

poprawnosc¢ ortograficzna i stylistyczna

atrakcyjna i odpowiednio dobrana grafika

czytelny tekst

wiasciwie skonstruowane i dziatajgce hipertgcza

dodatkowe efekty (dzwiek, animacje)

podane zrodta



ZASADY PUNKTACJI PREZENTACJI MULTIMEDIALNEJ

. Odpowiednio dobrana tematyka 0-5p.

¢ przydatnd¢ w procesie nauczania i uczenig Si
¢ interesujcy sposodb podania tematu

¢ poprawnd¢ merytoryczna

¢ poprawndc¢ ortograficzna i stylistyczna

Uktad prezentaciji i kolejnid slajdéw 0-5p.
¢ ukiad logiczny, estetyczny i przejrzysty
¢+ wilasciwie dziatajce hiperhcza i przejcia miedzy slajdami
¢ odpowiednio dobrane efekty nie zabuegag odbioru tréci (dzwigk
i animacja)

. Czytelnd¢ tekstu i odpowiednio dobrana grafika 0-5p.
¢ czytelna¢ czcionki

¢ umiarkowana ilé¢ tekstu

¢ grafika nie zaburzaga odbioru tréci

¢ wilasciwie rozmieszczone obiekty w slajdach

Umiegtne zaprezentowanie pracy 0-5p.
¢ uzasadnienie muiwosci wykorzystania pracy na lekcji
¢ podanie autora i wykorzystanyehodet informacji



Konkurs informatyczny

- TESTDLAKLAS |

1. W PAMIECI OPERACYJINEJ KOMPUTER 2. PAMIECROM TO:
A) ZAPISUJE NA STALE PROGRAM NADZORUACY A) PAMIEC STAREGO TYPY W NOWOCZESNYCH
JEGO PRAE KOMPUTERACH ZOSTALA ZASTAPIONA PRZEZ
B) ZAPISUJE NA STALE WYNIKI DZIALANIA PAMIEC RAM
PROGRAMU B) PAMIEC WEWNETRZNA, ZAWIERAJACA
C) PRZECHOWUJE WSZYSTKIE PROGRAMYZ PROGRAMY STARTOWE UMTLIWIAJACE
KTORYMI PRACOWAL URUCHOMIENIE KOMPUTERA
D) UMIESZCZA PROGRAMY | DANE, Z KTORYMI W C) ZASILACZ AWARYJINY
DANEJ CHWILI PRACUJE D) BARDZO POJEMNA PAMEC ZEWNETRZNA,
WYKORZYSTYWANA DO ARCHIWIZACJI
DANYCH
3. NAJMNIEJSZ A JEDNOSTKA INFORMACJI , 4. PO WYL ACZENIU ZASILANIA KOMPUTERA
ODPOWIADAJ ACA POJEMNOSCI JEDNEJ WYMAZYWANA JEST ZAWARTO SC:
KOMORKI PAMI ECI JEST: A) OSTATNIO PRZEGIADANEJ PLYTY CD-ROM
A) 1BAIT B) PAMIECI OPERACYJINEJ KOMPUTERA
B) 1BIT C) DYSKIETKIUMIESZCZONEJ W STACJI DYSKOW
C) 1znAK D) PAMIECI ZEWNETRZNEJ KOMPUTERA
D) SLOWO MASZYNOWE
5. SANER TO URZ ADZENIE ZEWN ETRZNE: 6. JEDNYM Z WA ZNIEJSZYCH POJEC W
A) WEXRCIOWE, NADZORUJACE WYSWIETLANIE EDYTORZE TEKSTU JEST AKAPIT . CO TO JEST?
GRAFIKI NA EKRANIE MONITORA A) ODSTEP POMEDZY KOLUMNAMI
B) WYJSCIOWE, DRUKUJACE OBRAZY UTWORZONE B) ODSTEP POMEDZY LEWYM MARGINESEM,
ZA POMOCA KOMPUTERA A TEKSTEM W DOWOLNYM WIERSZU.
C) WEXCIOWE, ODCZYTUJACE OBRAZY, ZDJECIA | C) FRAGMENT TEKSTU ZAKONCZONY
PRZESYLAWCE JE DO PAMECI KOMPUTERA WCISNIECIEM KLAWISZA ENTER
D) WYJSCIOWE, PRZEKSZTALCAWCE OBRAZY ZAWIERAJACY JEDEN LUB WIECEJ WIERSZY.
CZARNO-BIALE NA KOLOROWE D) ODSTEP POMEDZY WIERSZAMI.
7. TRYB GRAFICZNY PRACY KOMPUTERA 8. KOMPUTER MULTIMEDIALNY
OZNACZA TRYB : A) SLUZY DO PISANIA KSIAZEK, CZASOPISM |
A) KTORY UMOZLIWIA TWORZENIE NA EKRANIE INNYCH PUBLIKACJI,
WYL ACZNIE GRAFIKI BEZ TEKSTOW B) POZWALA TWORZYC JEDYNIE GRAFIKE
B) KTORY NIEZALEZNIE OD RODZAJU KARTY KOMPUTEROWA,
GRAFICZNEJ POZWALA WYSWIETLIC NA C) UMOZLIWIA TWORZENIE TYLKO MUZYKI
EKRANIE 80X20 PUNKTOW KOMPUTEROWE]
C) W KTORYM NA EKRANIE MONITORA MOGA D) PREZENTUJE INFORMACJE W POSTACI TEKSTU
POJAWL SIE OBRAZY W KOLORZE JEDYNIE Z OBRAZU, DZWIEKU, ANIMACJI, FILMU
KARTA VGA
D) W JAKIM NA EKRANIE MO ZNA WY SWIETLIC
PUNKTY (PIKSELE), KTORYCH LICZBA W PIONIE
| POZIOMIE ZALEZY OD RODZAJU KARTY
GRAFICZNEJ
9. KTORY Z NAPISOW NIE MO ZE BYC NAZW A 10. KAZDY PROGRAM PRZED URUCHOMIENIEM
PLIKU : UMIESZCZANY JEST :
A) ZAPROSZENIE NA BALDOC A) W PAMIECI ROM
B) <NAZWA>.PAS B) wPAMIECIRAM
C) S$ADRESY$.TXT C) W PAMIECI ZEWNETRZNEJ
D) DOKUMENT.BMP D) NADYSKU TWARDYM
11. IKONA AKTYWNEJ , ZMINIMALIZOWANEJ 12. W FOLDERZE SYSTEMOWYM MOJ
APLIKACJI ZNAJDUJE S| E: KOMPUTER :
A) W MENU OTWARTYM PRZYCISKIEM START A) NIE MOZNA ZAKLADA C NOWYCH FOLDEROW
B) wFOLDERZEMOJ KOMPUTER B) MOZNA zALOZYC TYLKO JEDEN NOWY FOLDER
C) NAPASKU ZADAN C) MOZNA ZAtOZYC DOWOLNA LICZBE NOWYCH
D) W DOWOLNYM FOLDERZE WSKAZANYM PRZEZ FOLDEROW
UZYTKOWNIKOW D) POWSTAJE NOWY FOLDER WRAZ Z

ZAINSTALOWANIEM NOWEJ APLIKACJI




13. EDYTOR GRAFIKI PAINT ZzAPISUJE SWOJE 14. 1BAJTTO:
RYSUNKI W TYPACH PLIKOW : A) PUNKTSWIETLNY NA EKRANIE MONITORA
A) CDRIPCX B) NAJMNIEJSZA JEDNOSTKA INFORMACJI
B) BMPIJPG C) 1024BiTY
C) BMPIPCX D) 8BITOW
D) TIFIWAV
15. KTORY Z WYMIENIONYCH PONI ZEJ PLIKOW 16. DOMY SLNYM SYSTEMEM PLIKOWW WIN98
JEST PLIKIEM GRAFICZNYM JEST:
A) RIVER.EXE A) NTFS
B) RIVER.JPG B) FAT32
C) RIVER.WAV C) FAT16
D) RIVER.MP3 D) 0OSs/2

17. JAKICH KLAWISZY U ZYJESZ, ABY SKOPIOWA C 18.

ZAWARTO SC EKRANU MONITORA DO A)
SCHOWKA : B)
A) PRINT SCREEN (03]
B) SHIFT + PRINTSCREEN D)

C) CIiRL+ ALT + DELETE
D) CTRL+ SHIFT + DELETE

JUSTOWANIEM TEKSTU NAZYWAMY
WYROWNANIE DWUSTRONNE TEKSTU
USTAWIENIE TEKSTU NASRODKU
WYROWNANIE TEKSTU DO LEWEJ
USUWANIE TEKSTU

19. JEZELI PROGRAM TYPU ,SHAREWARE” 20.
SPODOBA SIE NAM, TO MO ZEMY ZATRZYMA €
GO POD WARUNKIEM : A)
A) UMIESZCZENIA REKLAMY TEGO PROGRAMU W B)
SWOICH DOKUMENTACH
B) BEZ SPELNIENIA JAKICHKOLWIEK WARUNKOW C)
C) ZAPLACENIE AUTOROWI PEWNEJZ REGULY D)

NIEWIELKIEJ KWOTY (NAJCZESCIEJ)
D) ZOBOWIAZANIA SIE DO PRZEKAZANIA

FORMATOWANIE DYSKU TO OPERACJA
KTOREJ GELOWNYM CELEM JEST :

SKANOWANIE DANYCH

PRZYGOTOWANIE DYSKU DO PRACY W

SYSTEMIE OPERACYJNYM

USUNIECIE WIRUSOW

SPRAWDZENIE DZIALANIA DYSKU

PROGRAMU ZNAJOMYM
21. PAMI EC OPERACYJNA OKRE SLANA JEST 22. ROZSZERZENIE PLIKOW UTWORZONYCH W
SKROTEM : PROGRAMIE POWER POINT TO:
A) BIOS A) DoC
B) DOS B) PPT
C) ROM C) PPP
D) RAM D) EXE
23. PROGRAMEM DO TWORZENIA PREZENTACJI 24. TABULACJATO :
MULTIMEDIALNYCH JEST A) PUNKT, DO KTOREGO PRZESKAKUJEMY PO
A) PAINT WCISNIECIU KLAWISZA TAB
B) OUTLOOK EXPRESS B) KLAWISZ UMOZLIWIAJACY ZMIANE PISANYCH
C) MICROSOFTPUBLISHER LITER Z MALYCH NA DU ZE
D) MICROSOFTPOWERPOINT C) JEDEN ODSEP POMEDZY ZNAKAMI

PUSTY WIERSZ

25. DO KOMORKI C5 ARKUSZA
KALKULACYJNEGO WPISANO FORMUL E. CO TO
OZNACZA ?:
A) W C5JEST WZOR OBLICZANIA ZAWARTGCSCI
INNEJ KOMORKI
B) DO C5NALEZY WPISAC LICZBE OBLICZONA NA
PODSTAWIE DANEJ FORMULY
C) wCb5JIEST WARTGC WYLICZONA WG PODANEJ
FORMULY
D) MAKSYMALNIE 255ZNAKI

26. W KILKU ZDANIACH PRZEKONAJ SWOJEGO NAUCZYCI

ELA JAK PREZENTACJA MULTIMEDIALNAMO  ZE

WSPOMAGA C NAUCZANIE . W UZASADNIENIU PODAJ KILKA POMYSEOW NAWE  ACZENIE PREZENTACJI

DO PROCESU NAUCZANIA.




Konkurs informatyczny

- TEST DLAKLAS I

27. W PAMI ECI OPERACYJNEJ KOMPUTER :

A) ZAPISUJE NA STALE PROGRAM NADZORUACY
JEGO PRAG

B) PRZECHOWUJE WSZYSTKIE PROGRAMYZ
KTORYMI PRACOWAL

C) ZAPISUJE NA STALE WYNIKI DZIALANIA
PROGRAMU

D) UMIESZCZA PROGRAMY | DANE, Z KTORYMI W
DANEJ CHWILI PRACUJE

28. NAIMNIEJSZYM ELEMENTEM OBRAZU JEST
A) CMYK

B) PIN

C) BAJT

D) PIKSEL

29. NAIMNIEJSZ A JEDNOSTKA INFORMACJI ,
ODPOWIADAJ ACA POJEMNOSCI JEDNEJ
KOMORKI PAMI ECI JEST:

A) 1BAJT

B) 1BIT

C) 1znAK

D) SLOWO MASZYNOWE

30. PROGRAMY PRZEZNACZONE DO LEGALNEGO
KOPIOWANIA | BEZPLATNEGO U ZYTKOWANIA
PRZEZ SCISLE OKRE SLONY PRZEZ
PRODUCENTA CZAS NOSZA NAZWE::

A) SHAREWARE

B) PUBLIC - DOMAIN

C) FREEWARE

D) HARDWARE

31. PO WYL ACZENIU ZASILANIA KOMPUTERA
WYMAZYWANA JEST ZAWARTO SC:

A) OSTATNIO PRZEGIADANEJ PLYTY CD-ROM

B) PAMIECI OPERACYJNEJ KOMPUTERA

C) DYSKIETKIUMIESZCZONEJ W STACJI DYSKOW

D) PAMIECI ZEWNETRZNEJ KOMPUTERA

32. JEDNYM Z WA ZNIEJSZYCH POJEC W
EDYTORZE TEKSTU JEST AKAPIT . COTO JEST?

A) ODSTEP MEDZY KOLUMNAMI

B) ODSTEP POMEDZY LEWYM MARGINESEM, A
TEKSTEM W DOWOLNYM WIERSZU.

C) FRAGMENT TEKSTU ZAKONCZONY
WCISNIECIEM KLAWISZA ENTER
ZAWIERAJACY JEDEN LUB WIECEJ WIERSZY.

D) ODSTEP POMEDZY WIERSZAMI.

33. HIPERTEKST TO :

A) TEKST ZAWIERAJACY WYROZNIONE ELEMENTY
ZAZNACZONE INNYM KOLOREM

B) STRUKTURA ZAWIERAJACA TEKST Z
ODSYLACZAMI

C) TEKSTBOGATO ILUSTROWANY GRAFIKA

D) TEKST O DUZEJ OBETOSCI

34. WrASCICIELEM INTERNETU JEST:
A) DEPARTAMENT OBRONY USA,

B) ONZ,

C) BiILL GATES

D) NIE MA JEDNEGO WtASCICIELA

35. KTORY Z NAPISOW NIE MO ZE BYC NAZW A
PLIKU :

A) ZAPROSZENIE NA BALBMP

B) *NAZWA*PAS

C) $ADRESY$.TXT

D) DOKUMENT.JPG

36. KAZDY PROGRAM PRZED URUCHOMIENIEM
UMIESZCZANY JEST :

A) wPAMIECI ROM

B) wPAMIECIRAM

C) W PAMIECI ZEWNETRZNEJ

D) NADYSKU TWARDYM

37. LAN TO:

A) SIEC ROZLEGLA

B) RODZAJPROTOKOLU SIECIOWEGO

C) SIEC LOKALNA

D) ZADNA ODPOWIEDZ NIE JEST WEASCIWA

38. W FOLDERZE SYSTEMOWYM MOJ
KOMPUTER :

A) NIE MOZNA ZAKLADA C NOWYCH FOLDEROW

B) MOZNA ZALOZYC TYLKO JEDEN NOWY FOLDER

C) MOZNA ZALOZYC DOWOLNA LICZBE NOWYCH
FOLDEROW

D) POWSTAJE NOWY FOLDER WRAZ Z
ZAINSTALOWANIEM NOWEJ APLIKACJI

39. NAJPOPULARNIEJSZYM PROGRAMEM
OBSLUGI POCZTY ELEKTRONICZNEJ JEST :

A) EXTERNET

B) INTERNET

C) INTRANET

D) ZADEN Z POWYZSZYCH

40. BLEDNIE ZAPISANY ADRES E -MAIL TO :
A) RUDNIK_MIASTO@POCZTAONET.PL
B) KRAKOW@wP.PL

C) ANNANOWAK@INTERIA.PL

D) SzZKOLA12@KKI.NET.PL

41. KTORY Z WYMIENIONYCH PONI ZEJ PLIKOW
JEST PLIKIEM GRAFICZNYM

A) RIVER.EXE

B) RIVER.JPG

C) RIVER.WAV

D) RIVER.MP3

42. DOMY SLNYM SYSTEMEM PLIKOWW WIN98
JEST:

A) NTFS

B) FAT32

C) FAT16

D) 0S/2




43. JAKICH KLAWISZY U ZYJESZ, ABY SKOPIOWA C

ZAWARTO SC EKRANU MONITORA DO

44, JUSTOWANIEM TEKSTU NAZYWAMY
A) WYROWNANIE DWUSTRONNE TEKSTU

SCHOWKA : B) USTAWIENIE TEKSTU NASRODKU
A) PRINT SCREEN C) WYROWNANIE TEKSTU DO LEWEJ
B) SHIFT + PRINTSCREEN D) USUWANIE TEKSTU
C) CIRL+ ALT + DELETE
D) CTRL+ SHIFT + DELETE
45. ZAPIS HTTP://WWW _.UJ.EDU.PL OZNACZA : 46. FORMATOWANIE DYSKU TO OPERACJA
A) ADRES EMAIL KTOREJ GLOWNYM CELEM JEST :
B) ADRES GRUPY DYSKUSYJNEJ A) SKANOWANIE DANYCH
C) ADRES STRONY INTERNETOWEJ B) PRZYGOTOWANIE DYSKU DO PRACY W
D) ADRESIP SYSTEMIE OPERACYJINYM
C) USUNIECIE WIRUSOW
D) SPRAWDZENIE DZIALANIA DYSKU
47. PAMI EC OPERACYJNA OKRE SLANA JEST 48. ROZSZERZENIE PLIKOW UTWORZONYCH W
SKROTEM : PROGRAMIE POWER POINT TO :
A) BIOS A) DoC
B) DOS B) PPT
C) ROM C) ppPP
D) RAM D) EXE
49. RLIKI ZROZSZERZENIEM ZIP TO: 50. TABULACJATO:
A)  PLIKIWYKONYWALNE A) PUNKT, DO KTOREGO PRZESKAKUJEMY PO
B) PLIKI GRAFICZNE WCISNIECIU KLAWISZA TAB
C) PLIKIMUZYCZNE B) KLAWISZ UMOZLIWIAJACY ZMIANE PISANYCH
D) PLIKI ZARCHIWIZOWANE LITER Z MALYCH NA DU ZE
C) JEDEN ODSEP POMEDZY ZNAKAMI
D) PUSTY WIERSZ
51. Do KOMORKI C5 ARKUSZA

A)
B)
C)

D)

KALKULACYJNEGO WPISANO FORMUL E. CO TO
OZNACZA ?:
W C5 JEST WZOR OBLICZANIA ZAWARTGSCI
INNEJ KOMORKI
DO C5 NALEZY WPISAC LICZBE OBLICZONA NA
PODSTAWIE DANEJ FORMULY
W C5 JEST WARTGC WYLICZONA WG PODANEJ
FORMULY
MAKSYMALNIE 255ZNAKI

52. W KILKU ZDANIACH PRZEKONAJ SWOJEGO NAUCZYCI ELA JAK PREZENTACJA MULTIMEDIALNAMO  ZE
WSPOMAGA C NAUCZANIE . W UZASADNIENIU PODAJ KILKA POMYSLOW NA WL ACZENIE PREZENTACJI
DO PROCESU NAUCZANIA.



