Nazywam s Waldemar Rurarz. Jestem nauczycielem nauczaniaagflanzego w Szkole
Podstawowej im. Obricéw Westerplatte w Ujadzie. Ukaiczylem studia o specjaldoi
nauczanie poecgkowe, jak rownie studia podyplomowe z informatyki. W tym roku
szkolnym wprowadzitem w klasie, w ktorej jestem wychowawprogram autorski
~-Komputerowe ABC".

Oto szczegdtowy rozktad zg wynikajacych z realizacji programu ,Komputerowe ABC”,
ktérych chciatbym opublikowa Przy opracowywaniu tego rozktadu zggilem opinii
nauczyciela informatyki uegego w klasach IV — VI.

M¢j adres

Waldemar Rurarz

Ul. Antolin 5/1

97 — 225 Ujazd

e —mail: wrurarz@wp.pl

Klasa |

1. Komputer wrod nas 2 godz.
1.1. Bezpieczé&stwo i higiena pracy - zasady przebywania w pracowni
przy komputerze. komputerowej,

- zasady pracy z komputerem,

1.2. Wybrane przykfady zastosoiva - pozytki wynikajace z rozwoju

komputeréw. informatyki i powszechnego rozwoju
informatyki,

2. Praca z komputerem 8 godz.

2.1. Elementy skladowe zestawu - podstawowe elementy komputera i ich
komputerowego. funkcje,

2.2. Sposoby komunikaciji - uruchamianie komputera,
Z komputerem - Windows, czyli okna,

- uruchamianie programu
komputerowego i kiiczenie jego
pracy,

2.3. Poznanie klawiatury i myszki - poznawanie uktadu i przeznaczenia
klawiszy na klawiaturze,
- poznanie przeznaczenia klawiszy

myszki
3. Praktyczne zastosowanie komputera. 10 godz.
3.1.Wykonywanie oblicae - wykonywanie prostych oblicze
z wykorzystaniem komputerowego
kalkulatora
3.2.Rysowanie i malowanie w edytorze - zastosowanie edytora grafiki,

grafiki ,Paint” - zasady tworzenia rysunkow,




narzdzia w edytorze grafiki ,Paint”,
wypetnianie kolorem gotowych
rysunkow,

omawianie roli myszki

w operowaniu kolorem rysunku

i kolorem tta,

zapisywanie pokolorowanych
rysunkow w pliku,

poznanie nargzi do usuwania
drobnych usterek i ogtlania rysunku
w powigkszeniu,

4. Komputer jakazrodio wiedzy i rozrywki

13godz.

4.1. Multimedialne programy
edukacyjne pomocne w nauce

- ,Gry edukacyjne”

- Klik uczy czytat”

- LKlik uczy liczy¢”

- LKlik uczy liczy¢”

- ,Klik uczy ortografii”

- Klik uczy przepisow rucht
drogowego”

—

poznawanie programoéw edukacyjny
z réznych dziedzin,

uruchamianie programow
edukacyjnych i poznanie zasad ich
obstugi,

RAZEM

33 godz.




Klasa ||

1. Komputer wrod nas

2 godz.

1.1. Bezpieczéstwo i higiena pracy
przy komputerze.

1.2. Wybrane przykfady zastosoiva
komputeréw.

przypomnienie zasad przebywania
w pracowni komputerowej,
przypomnienie zasad pracy

z komputerem,

zagraenia wychowawcze:
szkodliwe gry,

pozytki wynikajace z rozwoju
informatyki i powszechnego rozwoju
informatyki,

konsekwencje dla oséb

| Spoteczéstw

2. Praca z komputerem

4 godz.

2.1. Elementy skladowe zestawu
komputerowego.

2.2. Sposoby komunikaciji
Z komputerem

2.3. Uktad klawiatury

podstawowe elementy komputerai i
funkcje - przypomnienie,

przypomnienie sposobu
uruchamiania komputera,

Windows, czyli okna,
przypomnienie, jak nalg uruchamia
program komputerowy i kiczy¢ jego
pra,

wyszukiwanie i uruchamianie
programow,

przypomnienie uktadu

| przeznaczenia klawiszy na
klawiaturze,

sposoby pisania matych i wielkich
liter i polskich liter, takich jaka, t, 0
itp.

zapisywanie, odczytywanie

i drukowanie wynikow pracy,

3. Praktyczne zastosowanie komputera.

17 godz.

3.1.Wykonywanie oblicae
Zz wykorzystaniem komputerowego

wykonywanie prostych oblicze




kalkulatora

3.2.Rysowanie i malowanie w edytorze
grafiki ,Paint”

3.3. Pisanie

zastosowanie edytora grafiki,
zasady tworzenia rysunkéw,
narzdzia w edytorze grafiki ,Paint” -
przypomnienie,

rola myszki w operowaniu kolorem
rysunku i kolorem tta,

anulowanie ostatnio wykonanej
operaciji,

zapisywanie pokolorowanych
rysunkéw w pliku,

narzdzia stiace do rysowania linii,
krzywych, figur geometrycznych,
poznanie nargzi do usuwania
drobnych usterek i ogtania rysunku
w powiekszeniu,

rysowanie prostych rysunkow

z wykorzystaniem prostych nawzi,
wklejanie rysunkow do dokumentow
tekstowych

éwiczenia w oparciu o program

.Mistrz klawiatury”

pojecie edytora tekstu i jego
przeznaczenie,

przypomnienie obstugi klawiatury,

przypomnienie peg ,akapit”,

.wiersz”,

poznanie roli klawiszy ,ENTER”,

-TAB”, . BACK SPACE”, ,SPACE”",

.DELETE", ,CAPS LOCK”,

uruchamianie edytora tekstu ,Word

Pad” i zakaiczenie jego pracy,

zmiana wielkdci czcionki,

poprawne rozmieszczenie znakow

interpunkcyjnych,

pisanie lub przepisywanie krotkich

tekstow,

zapisywanie tekstow w pliku na

dysku,

otwieranie dokumentu z pliku,

sposoby poprawiania ¢dow,

wyszukiwanie w tekcie usterek

i usuwanie ich,

wprowadzanie do tekstu poprawek

I uzupetnid,

przypomnienie sposobow zaznacza

nia




tekstu,

wprowadzanie do tekstu zmian w
oparciu o zaznaczanie tekstu,
wykonywanie operacji na fragmenta
tekstu

4. Komputer jakarrodto wiedzy i rozrywki

10 godz.

4.1. Multimedialne programy
edukacyjne pomocne w nauce

- Jezyk polski. Sam czytam” ;

-, Klik uczy ortografii”

-, Klik uczy ortografii”

- Klik uczy przepisow rucht
drogowego”

- ,Matematyka — Dodawani
I odejmowanie”

- ,Matematyka - Mnaenie
I dzielenie”

S—

e

poznawanie programoéw edukacyjny
z réznych dziedzin,

uruchamianie programow
edukacyjnych i poznanie zasad ich
obstugi,

RAZEM

33 godz.




Klasalll

1. Komputer wrod nas

2 godz.

1.1. Bezpieczéstwo i higiena pracy
przy komputerze.

1.2. Wybrane przykfady zastosoiva
komputeréw.

1.3. Podstawowe prawaytkownika

przypomnienie zasad przebywania
w pracowni komputerowej,

zasady bezpiecznegayikowania
komputera,

zagraenia wychowawcze:
szkodliwe gry,

uzaleznienie

spoteczne, etyczne

I ekonomiczne aspekty rozwoju
informatyki,

pozytki wynikajace z rozwoju
informatyki i powszechnego rozwoju
informatyki,

konsekwencje dla os6b

| Spoteczéstw

przejawy piractwa komputerowego
wptyw komputerow na rozwoj
techniki

przyktady uradzein opartych na
technice komputerowej

2. Praca z komputerem

4 godz.

2.1. Przypomnienie elementéw
sktadowych zestawu
komputerowego.

2.2. Sposoby komunikacji
z komputerem

2.3. Budowa klawiatury

podstawowe elementy komputerai i
funkcje,

uruchamianie komputera,
Windows, czyli okna,
uruchamianie programu
komputerowego i kiiczenie jego
pracy,

wyszukiwanie i uruchamianie
programow,

podstawy Internetu,

uktad i przeznaczenia klawiszy na
klawiaturze,
sposoby pisania matych

i wielkich liter i polskich liter,




zapisywanie, odczytywanie
i drukowanie wynikéw pracy,

3. Praktyczne zastosowanie komputera.

12 godz.

3.1.Wykonywanie obliczez
wykorzystaniem komputerowego
kalkulatora

3.2. Dokument komputerowy.

3.3.Rysowanie i malowanie w edytorze
grafiki ,Paint”

3.4. Pisanie

wykonywanie prostych oblicze

tworzenie i odczytywanie dokumentt
zapamgtanego na dysku twardym

zastosowanie edytora grafiki,
zasady tworzenia rysunkéw,
narzdzia w edytorze grafiki ,Paint” -
przypomnienie,

rola myszki w operowaniu kolorem
rysunku i kolorem tta,

anulowanie ostatnio wykonanej
operaciji,

zapisywanie pokolorowanych
rysunkéw w pliku,

narzdzia stiace do rysowania linii,
krzywych, figur geometrycznych,
narzdzia do usuwania drobnych
usterek i ogidania rysunku

w powiekszeniu,

rysowanie prostych rysunkéw

z wykorzystaniem prostych nadzi,
wklejanie rysunkow do dokumentéw
tekstowych

doskonalenie techniki pisania

w oparciu o program ,Mistrz
klawiatury”

przypomnienie obstugi klawiatury,
uruchamianie edytora tekstu
.Microsoft Word”

| zakaczenie jego pracy,
poprawne rozmieszczenie znakow
interpunkcyjnych,

pisanie lub przepisywanie krotkich
tekstow,

sposoby poprawiania gddw,
wyszukiwanie w tekcie usterek

I usuwanie ich,

poznanie sposobOw zaznaczania
tekstu,

wprowadzanie do tekstu zmian

W oparciu 0 zaznaczanie tekstu,
wykonywanie operacji na fragmenta
tekstu,




wstawianie obrazkéw do tekstu,
zmiana wielkdci i koloru czcionki,
poznanie przyktadowych wzorcéw
dokumentow

4. Komputer jakazrodio wiedzy i rozrywki

15 godz.

4.1. Multimedialne programy
edukacyjne pomocne w nauce

- Jezyk polski. Sam czytam”

- ,Matematyka — Dodawanie
I odejmowanie”

- ,Matematyka - Mnaenie
I dzielenie”

- ,Matematyczne przygody”

- ,uUcze sie muzyki”

4.2. Podstawy Internetu

poznawanie programéw edukacyjny
Z réznych dziedzin,

uruchamianie programéw
edukacyjnych i poznanie zasad ich
obstugi,

obstuga przegdarki
internetowe;j

wyszukiwanie informacji

w Internecie

korzystanie zérddet Internetu

RAZEM

33 godz.




