Konspekt zajęć logorytmicznych

dla dziecka trzyletniego z niedosłuchem 

Wiek dziecka: trzy lata,

Ocena audiologiczna dziecka: ubytek słuchu w stopniu głębokim,

Rodzaj niedosłuchu: odbiorczy,

Czas wystąpienia niedosłuchu: prelingwalny,

Ocena środowiska dziecka: bez dodatkowych uszkodzeń,

Diagnoza logopedyczna:

· stopień rozwoju mowy: dziecko jest na etapie prostego wyrazu; mowa czynna: prototyp wyrazu,

· poziom fonetyczny: wokalizacje,

· poziom leksykalny: rozumie niewiele słów (głównie nazwy czynności, np.: „pa, pa”, „tup, tup” oraz wyrazy dźwiękonaśladowcze). 

Uwagi: Nie wykształciła systemu znaków naturalnych. Jej zdolność komunikowania się jest słabo rozwinięta.

Konspekt:

Cele: poznawanie dźwięków otoczenia oraz kształtowanie umiejętności ich różnicowania, ćwiczenie lokalizowania źródła dźwięku, kształtowanie wrażliwości słuchowej (różnicowanie głosów młodych i dorosłych), świadoma artykulacja samogłosek, rozwijanie procesów poznawczych.

Pomoce: obrazki zwierzątek, maski zwierząt, bajka „Kotek Kizio” z serii „Zwierzaki-piszczaki”, nagrania odgłosów zwierząt.

Przebieg zajęć:

1. Prowadząca pokazuje dziecku pięć obrazków (przedstawiających: kota, myszkę, świnkę, koguta, dzięcioła).

Wskazując na zwierzątko, naśladuje jego odgłosy: [maaa], [pipipipi], [xrum], [kukurykuuuu], [stuk puk]. Następnie losowo powtarza dźwięki – dziecko za każdym razem ma wskazać zwierzątko, które je wydaje (gdyby dziecko gubiło się w nadmiarze obrazków, można je pokazywać parami/trójkami).

2. Prowadząca wyjmuje siódmy obrazek (niedźwiadek/miś). Wyjaśnia dziecku, że teraz (zimą) niedźwiadki śpią. Śpiewa piosenkę „Stary niedźwiedź mocno śpi”. Następnie proponuje zabawę: logopeda, dziecko i jego opiekun chodzą po pokoju. Logopeda śpiewa „Stary…” i po słowie „śpi” naśladuje chrapanie – na ten dźwięk pozostali uczestnicy muszą udawać śpiących (stanąć i zamknąć oczy):

Stary niedźwiedź mocno śpi, chrapanie

stary niedźwiedź mocno śpi, chrapanie
my sie go boimy, na palcach chodzimy, 
jak sie zbudzi to nas zje, jak się zbudzi, to nas zje.
Pierwsza godzina: niedźwiedź śpi, chrapanie
druga godzina: niedźwiedź chrapie. chrapanie
trzecia godzina: niedźwiedź łapie!

3. Prowadzący wyjmuje maski (mogą być po prostu zrobione z kolorowego papieru) przedstawiające poznane przed chwilą zwierzęta oraz płytę z nagraniami ich odgłosów (prawdziwe, nie naśladowane przez człowieka; w przypadku niedźwiedzia jest to chrapanie). Prezentuje nagrania, wskazując na odpowiednią maskę. Następnie odtwarza losowo nagrania, a dziecko przykłada do twarzy odpowiednią maskę i próbuje naśladować odgłosy danego zwierzątka. W przypadku za dużego stopnia trudności pokazujemy dziecku zwierzątka parami.

Cel ćwiczeń: zapoznanie dziecka z odgłosami zwierząt, ćwiczenie ich rozpoznawania oraz zachęcenie do aktywności językowej.

4. Logopeda zabiera maskę kotka, staje za dzieckiem (z jego prawej lub lewej strony) i miauczy (głośniej/ciszej, z różnej odległości). Dziecko ma znaleźć kotka – odwrócić się w dobrą stronę. 

Cel: rozwijanie umiejętności lokalizacji źródła dźwięku.

5. Odkładamy obrazek kota (dorosłego) i dokładamy obrazek z kociątkami.

Naśladujemy odgłos istoty młodej i dorosłej. Dziecko ma wskazać na odpowiedni rysunek.

Cel: kształtowanie wrażliwości słuchowej na różne typy dźwięków.

6. Prowadzący czyta dziecku książeczkę „Kotek Kizio” z serii „Zwierzaki piszczaki”:

Drzemał kotek Kizio słodko do słoneczka,

gdy naraz pisk głośny obudził koteczka.

Zjadł Kizio śniadanko, wylizał miseczkę,

a potem postanowił odpocząć troszeczkę,

gdy usłyszał pisk znowu… tym razem był pewien, 

że to świnka piszczała mieszkająca w chlewie.

Gdy trzeci pisk usłyszał od strony podwórka,

kotek nasz był pewien, że piszczała kurka.

Powiedział mu kogucik: Wybacz, drogi kocie,

pieję „kukuryku”, gdy stoję na płocie.

· Kto piszczał? – tak się Kizio zastanawiał srodze

aż mu jedna myszka stanęła na drodze

i wtedy biedna myszka nieśmiało przyznała,

że to ona tak często i głośno piszczała!

Na słowo pisk z przedłużoną artykulacją głoski [i] dziecko naciska czerwony nosek kotka w książeczce (piszczy).

Cel: rozwijanie słuchu fonemowego oraz procesów poznawczych.

7. Wyjmujemy obrazki ilustrujące opowieść o kotku (mogą być skserowane z   

       książeczki) i jeszcze raz opowiadamy historyjkę, tym razem jednak własnymi  

       słowami (by ułatwić dziecku zrozumienie bajki, wierszyk może się okazać zbyt  

       trudną formą). Następnie mieszamy obrazki, zaczynamy znowu opowiadać, a dziecko   

       ma  układać naszą opowieść z obrazków (w odpowiedniej kolejności wg tego, co   

       mówimy). Kładziemy duży nacisk na naśladowanie odgłosów pojawiających się w 

      bajce zwierząt.

      Cel: rozwijanie procesów poznawczych, uświadomienie dziecku związków  

      przyczynowo skutkowych. 



