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Wyciąganie brył 3D ze szkicu na płaszczyźnie
1) Za pomocą narzędzia Linia rysujemy zarys prostokątnego przedmiotu na płaszczyźnie.

2) Uzyskujemy poniższy widok.
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3) Zgodnie z planem musimy przystąpić do fazowania trzech narożników. W tym celu 

wybieramy z menu narzędzie: Zmiana/Fazuj. 

4) Ustalamy wartości poszczególnych faz.
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5) Wskazujemy myszką dwie linie wyznaczające edytowany narożnik i otrzymujemy 

poniższy efekt.

6) Operację powtarzamy, zmieniając odpowiednio wartości faz.



[image: image10.jpg]


[image: image11.jpg]Format Narz ysuj Wymiary Zmiana Okno Pomo
\ 6 : R a® ]

MODEL

‘AutoCAD 2004 - [Ry.




7) Przechodzimy do Widoku 3D/Izometryczny SW



8) Za pomocą polecenia „edplin” wszystkie odcinki tworzące oglądany poniżej obiekt 

zamieniamy w poliginię.

9) Narzędziem Wyciągnij wskazujemy obiekt i podajemy wartość (długość) 

wyciągnięcia. Uzyskujemy poniższy model krawędziowy.

10)  Obiekt krawędziowy poddajemy cieniowaniu (wizualizacji)

Widok/Cieniuj/Cieniowanie płaskie.



1) Uzyskaną bryłę 3D kolorujemy w celu poprawy estetyki za pomocą narzędzia Koloruj powierzchnię. Nasz obiekt możemy dowolnie skalować i obracać wokół dowolnej osi.
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