Przyktady gier i zabaw jezykowych
W nauczaniu jezyka niemieckiego

Dzieci w okresie wczesnoszkolnym pozpajaczajgcy je swiat wszystkimi zmystami. Wane
jest, wiec, by okres, w ktérym rozpoczynajaule jezyka obcego zakmzyt sk powodzeniem
i rozbudzit zainteresowaniezykami w ogole oraz zaehit ich do nauki. Stosowane podczas
zaj¢ techniki powinny nie tylko odpowiada@mocjonalnym i intelkdualnym potrzebom i
moazliwosciom dzieci, ale aktywizowawszystkie zmysty i stasic nauky poprzez zabaw*
|.Kretek i R. Strzemeska w kgice dla nauczyciela ugzego w klasie | pisg iz zabawy
jezykowe rozwijaj umiegtnos¢ wspoétpracy w grupie oraz utrwadgpoznany materiat
jezykowy. Autorki wskazuj na wspdlne istotne elementy zabaw, ktorymi s
- rywalizacja w zespole,
- wtaczanie elementu wizualnego,
- powtarzajce st sytuacje, ktére zmuszajiczniow do reakcjigzykowej a

co, za tym idzie na utrwalanteiczonych konstrukcji,
- konieczné¢ uzywania materiatugzykowego po to, aby gra mogta soczy

dalej.
Zabawy i gry ¢gzykowe mog tacz\¢ czesto zarowno elementy zabaw logicznych jak i
ruchowych?
Oto kila przyktadéw gier i zabaw, ktére z pewoia uatrakcyjni proces nauczaniagyka
niemieckiego uczniéw w okresie wczesnoszkolnym.
Meksykaiska fala
Zabawa ta nadaje¢stlo memoryzacji stownictwa o pewnym statygti np. dni tygodnia,
mieskcy, por roku, liczebnikow gtéwnych jak i paidkowych.
Przy utrwalaniu np. dni tygodnia uczniowie pagae kolejno wstaj, a po nazwaniu
kolejnego- siadaj Zabawa ta trwa dmomentu, w ktérym juz nie dochodzi do pomytek. Nie
zawiera ona wiele czasu i doskonale nadaj@airozgrzewk jezykowa w pracy z uczniami
pasywnymi, a take jako zabawa relaksigia w przypadku uczniéw hatavych i aktywnych?
Wielki wyscig
W grze mae br& udziat dowolna liczba uczestnikdéw. K&y z nich rzuca kostkdo gry i ten,
kto wyrzuci 6 oczek stawia pionek na polu oznagzap start. Kolejne rzuty pozwatgj
przemieszczasie po planszy. Jeli uczestnik gry stanie na miejscu oznaczonym rysunkiem
ma prawo przestawiswoj pionek na miejsce odpowiagieg rysunkowi i oznaczage
rzeczownik lub czasownik. W ten sposékgmhodzi na dalsze miejsca planszyellestanie
na stowie musi wrééido miejsca oznaczonego rysunkiém.
Kto to powiedziat?
W klasie, w ktérej wszyscy uczniowiezgic znap i sa w stanie poznakolegow po ich
gtosie prosimy cétnego ucznia o przsggie nasrodek klasy i ustawieniegtytem do
pozostatych ucznidéw. Zadajenpyoste pytanie, odpowiedna ktére nie sprawi wkszych
trudnadsci ( Was ist das? Wer bist du?..) i wakkgemy ucznia, ktéry odpowie na zadane
pytanie. Zadanie stggego tytem ucznia polega na pmznaniu po gtosie kolegi udziedlaggo
odpowiedzi i podaniu jego imienia.
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Echo

Klasa ustala najpierw, ktory z przedrdier 0 znanej przez dzieci nazwiedzie ,,
poszukiwany”. Jeden z uczniéw opuszczaglaspozostali chowajustalony przedmiot.
Ucze, ktory czekat na zewatrz wraca i szuka ukrytego przedmiotu. Klasa pomaga w
poszukiwaniach wymawiag jego nazw ( w jezyku obcym) cicho, gdy znajdujessdaleko,
od szukajcego ucznia, natomiast ghw, gdy znajduje siblisko?

Zabawa w pogig i lokomotyve

Nauczyciel umieszcza wxdych miejscach w klasie przedmioty, ktérych nazwy dzieci
poznaj np. na dzisiejszej lekcji. Podczasggajworzy z uczniami poag, ktory kedzie jezdzit
po klasie i staje na jego czele. Rgcjedzie po klasie i zatrzymujezgia stacjach, na ktérych
zabiera poszczego6lne przedmioty. Nauczyciel zatrzymeijensdwi: ,, Halt! Da ist eine
Station! Hier ist eine, ai....! Uczniowie zatrzymaujsi¢, nauczyciel bierze icy na np.
parapecie okna prdeniot i podaje nagpnemu uczniowi zagitajac do powtdrzenia: Das ist
eine/ein..... Przedmiot przekazywgegt dalej, przy czym kaly uczé powtarza jego nazw
niemieck. W ten oto spos6b uczniowie poznapzwy wszystkich umieszczonych na
kolejnych stacjach.

Wyliczanki

Podobnie jak piosenkigsvazniejszymisrodkami wyrazu. Dzieci odczuwagluza
przyjemnac¢ ,, bawiac” sie stowami, nie czynic zadnych wysitkéw, aby siich nauczy.
Zabawa , Radiotelefon”

Dzieci siedz w kregu. Nauczyciel przypoedkowuje kadej osobie kolejalitere alfabetu.
Zabaw rozpoczyna prowadgzy, najpierw przedstawiagsia potem wzywa osgbHier ,, K”
wie Katze, Kind, Kirsche. Ich rufe , a” an. Wezwana osoba kontynuuje zabaw
Loteryjka

Uczestnicy gry otrzymuyjkartki z wypisanymi na nich stowami w obcyrnzyku. Gracze
losuf kolejno z przygotowanego uprzedniosi kartki z odpowiednikami stow wzyku
polskim. Jeeli kartka wycignieta ze stosu nie pasuje do ktérégovyrazow, umieszczonych
na kartce gracza, uczestnik gry odktaglag bok i czeka na swpkolejnai¢ w losowaniu.
Wygrywa ten zawodnik, ktory najszybciej wglge wszystkie polskie odpowiedniki stow
znajdupcych sé na jego kartce.

Chorsatze- zdaniavypowiadane chérerwdch ucznidow opuszcza klasPozostali ustalaj
zdanie, ktére po zawotaniu ucznidw do klasy wypowisttmdrem. Nagpnie w zalenosci od
liczby wyrazéw w zdaniu dzielimy klasa tyle grup, ile bylo w zdaniu wyrazéw. ¥ia
grupa w tej samej chwili — na sygnat nauczyciela- chérem wypowiada swéj wyraz. Para
uczniéw, ktérzy wrocili z koryrza ma za zadanie rozpoznaaszyfrowane” zdanie.

KIM

Gra polega na tynze uczniowie patezprzez krotki czas na porozrzucane na stole
przedmioty lub obrazki, po czym przykrywamy je, a uczniowie podagwy.

Zabawa w tworzenigémiesznych zwieg- Spa Tiere!

Nauczyciel przygotowuje karty, na ktorych rysuje tylko patawierzt tych, ktérych nazwy
poznali wczéniej uczniowie. Karteczkisswytozone i odwrocone. Uczniowie losupo dwie
karteczki, §cza je ze sob, po czym nazywajzwierzta na nich widniejce. Dzieci tworz
nazwe powstaleg@miesznego zwierzaka np. Schweinkuh, Kuhschwein.
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ABC- Bingo
Nauczyciel przygotowuje karteczki z poszczegolnymi literami alfabetu. Uczniowie wypisuj
trzy dowolne wyrazy weizyki niemieckim. Nauczyciel losuje po kolei karteczki z liter
alfabetu, a uczniowie skilaja t¢ litere w swoich wyrazach. Wygrywa ten, ktéry pierwszy
skresli caty wyraz. Teraz on losuje naphe litery.
Memory
W grze mae uczestniczy3-4 ucznidéw. Dzieci rozktadakartoniki do gry rysunkami w doét.
Kolejno odkrywag po dwa kartoniki. Jeeli te pasyj do siebie uczezabiera je jako pan
moze odkry kolejne. Jeeli zas nie pasyj do siebie, wszystkie dzieci prohuapamgtac ich
potozenie, po czym odwracakartoniki. Kolejny ucz#é odkrywa dwa nagpne kartoniki i
czynngaci powtarzaj Sig.
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