I GMINNY TURNIEJ
WIEDZY O UNII EUROPEJSKIEJ
LUBOCINO 2005

DZIEN HISZPANSKI
CELE:

Poznanie kultury, historii i stylu zycia mieszkascow Hiszpanii.

Wzbudzanie checi poznania krajow europejskich.

Umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania wiedzy o krajach Unii Europejskigj.
Integracja uczniow ze szkot Gminy Krokowa.

Nauka poprzez zabawe.

Kazdg szkote reprezentuje dziesigcioosobowa druzyna, sktadajgca sie
z uczniow klas 1V- VI.

Do dyspozycji druzyny bedzie wyznaczone stoisko.
Szkota przygotuije si¢ z zakresu wylosowanego zagadnienia:

(ustalamy przydziat obowzkoéw na wczéniejszym spotkaniu organizacyjnym,;
w zaleznosci od rodzaju turnieju, mma te zadania podziélkilku klasom z jednej szkoty)

1. kraj, potozenie, symbole narodowe, religia itp. SP X

2. historia w pigutce SP 'Y

3. zabytki i ciekawostki SP L

4. tradycje i obyczaje SP K

5. kuchnia SP Z
Na prezentacje kazdej grupy przeznaczylismy 10 minut. W punktacji
pod uwage jury bedzie brata prace i pomysty dzieci, samodzielnos¢
I oryginalnoséich wykonania.

Zakres pozostatych konkurencji nie przekracza podstawowej wiedzy
na temat Unii Europejskiej (hymn, flaga, parsstwa i ich stolice).

PROGRAM TURNIEJU:

1. Powitanie goci i uczestnikow.

2. Przedstawienie okrzykow i transparentéw - konkurencja punktowana.
3. Prezentowanie Hiszpanii przez uczniéw z SP X(ad.1)



(wszyscy przechodz do stanowiska tej szkoty i uwmie stuchaj ich wystpienia
na wylosowany temat)

4, Szia! Ahoj! Hallo! Jaki to kraj?

(Ta konkurencja polega na tyme na ptycie CD zostaly nagrane wypowiedzi wnyth
jezykach europejskich. Zadaniem dyany jest wybréa numer nagrania i odpowiedzie
na pytanie: Jaki tagyk?)

5. Prezentowanie Hiszpanii przez uczniéw z SP Y(ad.2)

(wszyscy przechodz do stanowiska tej szkoty i uwmaie stuchaj ich wystpienia
na wylosowany temat)

6. Konkurencja sportowa.

(Do tego zadania natg przygotowg mask byka na kijku, diay brazowy materiat oraz
mniejszy czerwony i slalom z przeszkodami. Zadanienzyaiy jest przebra sie za byka
(wszyscy § pokryci bazowym materiatem, a @t nie widz toru z przeszkodami). Nagiie
opiekun drayny z czerwonym materialem staje na mecie i odgrywa taireadora. Jego
zadaniem jest doprowadzak najszybciej swajdruzyng do mety. Jury przydziela punkty za
czas przeégia slalomu oraz za bezkolizyjne omicie wszystkich przeszkod.)

7. Europejski podroznik. Czy znam parstwa i stolice nalezqce do Unii
Europejskiej?

(Do tej konkurencji naley przygotow& map; Europy z konturami pestw najlepiej na

wigkszej kartce np. A3. Zadaniem dzieci jest zapisate] mapie kolorem czerwonym nazw

danego pastwa, a zielonym jego stodir

8. Prezentowanie Hiszpanii przez uczniéw z SP L (ad.3)

(wszyscy przechodz do stanowiska tej szkoty i uwmie stuchaj ich wystpienia

na wylosowany temat)

9. Moja mata ojczyzna- Kaszuby! Czas prezentacji ok. 5 minut.

(To zadanie miato na celu udowoéniczniom,ze nasz maly region Kaszuby jest réwnie

interesujcy. Druzyny to zadanie wykonaty w #0y sposob, jednespiewatly, inne

prezentowaty na plakatach kaszubskie zabgtlgszcze inne reklamowaty swoj region.)

10.  Przerwa i pocz¢stunek dla uczestnikow turnieju.

11.  Prezentowanie Hiszpanii przez uczniéw z SP K (ad.4)

(wszyscy przechodz do stanowiska tej szkoty i uwmie stuchaj ich wystpienia
na wylosowany temat)

12.  Konkurencja sportowa.

(Konkurencja polegata na ziapaniugdka jak najwekszej ilcci papierowych rybek
roztazonych na rybackiej sieci. Specydikej zabawy byto toze drizyny zostaty pomieszane,
a wiec w jednej grupie dziestioosobowej znaldi sie uczniowie ze wszystkich szkét. Ta
konkurencja nie byta punktowana. Natostiajednoczyta wszystkich w aghigciu celu.)

13.  Prezentowanie Hiszpanii przez uczniéw z SP Z(ad.5)

(wszyscy przechodz do stanowiska tej szkoty i uwmaie stuchaj ich wystpienia
na wylosowany temat)

14.  Podsumowanie punktacji i wreczenie nagréd.
15.  Pozegnanie go.Ci i uczestnikow.

Zyczymy wspaniatej zabawy i wielu picknych wrazev.



