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PLAN METODYCZNY

PRZEDMIOT: INFORMATYKA KLASA: V

TEMAT: Poznajemy budowe i sposoby obstugi okna programu.

Cele ogolne:

Uczen wie, zna, umie, rozumie:
Poznawcze (IN) |~ Co to jest program, okno programu,
(intelektualne) — Zjakich elementéw sktadagsbkno programu,
— Co to jest okno dialogowe,

— Zjakich elementow sktadacsokno dialogowe i jak gije

obstuguje,
Uczen potrafi:

Praktyczne (PR) |~ g?(pr?wniedobs’fuguje olkno dialogi;(owed,. |
\— resli¢ podstawowe elementy okna dialogowego,

(psychomotoryczne — Obstugiwa przyciski sterujce, suwak, pasek przewijania,

pasek menu programu, obszaboczy w oknie programu,
— Zmienia rozmiar i potzenie okna wedtug potrzeb,
— Zmient sposob wiwietlania zawartéci okna programu,
Wychowawcze |Uczei (nastawienie na dzialgée, podejmowanie dziatania

(ME) majacego na celu)
(motywacyjne — samodzielnéci w obstudze sprtu komputerowego,
. X — ksztalttowanie poprawnegezyka informatycznego

emocjonaine) |_ oswojenie z zestawem komputerowym
— zachowanie przepiséw BHP przy pgr#taniu uradzen

elektrycznych (komputera)

Metody: opowiadanie, opis, pokaz
Formy pracy: indywidualna, klasowo-lekcyjna,
Typ lekcji: podapca praktyczna

Wymagane wiadomdci i umiejetnosci przed lekcja: przepisy bhp przy pracy na komputerze,
elementy skiadowe zestawu komputerowego;

Srodki i materiaty dydaktyczne: tablica, kreda, kartawiczeh, komputer z pakietem
edukacyjnym ,Informatyk&2000” — Czarny Kruk, podcznik ,Informatyka 2000” Czarny Kruk,
prezentacja,
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Literatura: ,Informatyka — poradnik dla nauczytiiszkoty podstawowej, klasy 4/6” - WSIiP

Czas:45 minut

Przebieg jednostki:
CZESC , ) , SRODKI
LEKCJI CZYNNOSCI UCZNIOW CZYNNOSCI I CZAS
MATERIAL
Y
OGNIWA | DOCELOWE ZADANIA NAUCZYCIELA DYDAKTYC [minuty]
ZNE
— wprowadzenie dg
klasy,
— sprawdzenie
obecndci,
Wprowadzenie przygotowuje sido |— oddaje - tablica,
WSTEPNA zagc, sprawdziany i je |- kreda, 10
zapisuje temat lekcji, omawia, - dziennik,
— Wwiadamia
uczniom cele
lekcji i podaje jej
temat;
stuchaistarasi | whacza
Zapamétad prezentacje,
informacje - omawia
. zawartac¢
przedstawione w N
. . . prezentaciji, - komputer,
Znaj budov | prezentacy, — sprawdza ile - prezentacja
GLOWNA | sposéb obstugi udziela poprawnycil prawadz P 12, 30
L r uczniowie - karta
okna programu, odpowiedzi na L L
. , zapamgtali z éwiczen,
pytania nauczyciela N
. . prezentacji,
wykonuje zadania | ~leca wvkonanie
zawarte na karcie K . y ,
o arty ¢wiczen,
éwiczen, .
— omawia kagt
éwiczen,
. . udzielanie ,
Powtorzenie i odpowiedzi na - kontroluje prag
KONCOWA | utrwalenie pov : uczniow, - dziennik, 5
) e pytania nauczyciela
wiadomgaci
PRACA
DOMOWA
OCENA |Dobre aspekty:

LEKCJI
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Zte aspekty:

Whioski:

prezentacja

KARTA CWICZEN

Temat: Poznajemy budowvg i sposoby obstugi okna programu.

Drogi uczniu!
Dzis twoim zadaniem jest wykonanie poniszych polecé. Zycze mitej

pracy.

. Otwdrz okno MOJ KOMPUTER, a naphie zmi jego rozmiar i potzenie na
pulpicie.

. Uruchom aplikagj WORDPAD i zréb tak aby byt petny ekran.

. Otworz na ekranie dwa okna (KALKULATOR, PAINT), a rgstie ut& je obok
siebie.

. Uruchom WORDPAD i zraugo na pasek zada

5. Uruchom KALKULATOR, PAINT, NOTATNIK i ul@ je sssiadupco (okna ma

miec¢ taki sam rozmiar).

. Otworz 3 dowolne oknarogramoéw, 2 z nich zrZzuna pasek zadaa trzecie
rozwin na peiny ekran.

. Otworz okno MOJ KOMPUTER i zmiesposob wywietlania zawartéci tego

okna.




