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1. Wstęp 
 

Zasady dydaktyczne to reguły jakimi powinien kierować się nauczyciel, 
aby jak najskuteczniej osiągnąć zamierzone cele kształcenia. Jedną z takich 
zasad jest zasada poglądowości. Mówi ona, że w procesie uczenia się uczeń 
powinien mieć bezpośredni kontakt z poznawaną rzeczywistością. 

Uczniowie uczący się fizyki mają duże trudności z opanowaniem materiału 
zawierającego wiele abstrakcyjnych pojęć. Aby ułatwić im to zadanie należy jak 
najpowszechniej stosować zasadę poglądowości. 
W przypadku zjawisk zachodzących w mikroświecie zadanie to jest trudne do 
zrealizowania z uwagi na to, że pewnych procesów nie można bezpośrednio 
obserwować. I tu przychodzi nam z pomocą informatyka. 

Stosując odpowiednie techniki komputerowe nauczyciel może ukazać 
uczniom zjawiska, których w normalnych warunkach nie ujrzeliby nigdy. 
Komputerowe prezentacje multimedialne łatwo przemawiają do uczniowskiej 
wyobraźni. Ich stosowanie sprawia, że proces przekazywania wiedzy staje się 
szybszy i bardziej efektywny. Bezpośrednia obserwacja zjawisk zachodzących 
w mikroświecie sprawia, że łatwiej powstają w naszym umyśle nowe 
skojarzenia i szybciej są one utrwalane. Ważne są również inne względy. W 
sytuacji gdy nauczyciel ma mało czasu na realizację materiału, przewidzianego 
przez program, odpowiednia prezentacja multimedialna może znacznie skrócić 
czas nauki. 

Mając na uwadze wymienione powyżej względy napisałem program, który 
ułatwi uczniom poznanie zagadnień związanych z energetyką jądrową. 



2. Charakterystyka programu 
 

Program „Energetyka jądrowa” składa się z dziesięciu zasadniczych części, 
które tworzą uporządkowaną całość. Dzięki temu nauczyciel realizujący dział 
poświęcony fizyce jądrowej może wykorzystać prezentowany program jako 
pomoc naukową. Z drugiej strony każdy uczeń, który sam pragnie poszerzyć 
swoją wiedzę, zyskuje instrument umożliwiający mu łatwe i szybkie zdobycie 
wiadomości dotyczących wytwarzania energii jądrowej i jej wykorzystania. 
Dodatkową zaletą programu są liczne animacje. 

 
 

3. Opis programu 
 

1.  Strona tytułowa programu zawiera rozwijalne menu z łączami do 
poszczególnych jego składników. 

 

 
 
2.  Druga część prezentacji zapoznaje użytkownika ze zjawiskiem 

rozszczepienia jądra atomowego. Posiada ona dwa przyciski umożliwiające 
przejście do podprogramów wyjaśniających skąd się bierze energia jądrowa i 
jak się ją oblicza. 

 



 
 
3.  Trzeci element „Energetyki jądrowej” zapoznaje użytkownika z procesem 

produkcji paliwa jądrowego. 
 

 

 
 
4. Czwarte okno omawia zjawisko reakcji łańcuchowej rozszczepiania jąder. 
5. Piąta część prezentacji wyjaśnia zagadnienie masy krytycznej. 
6.  Szósty element programu opisuje przemysłowe wytwarzanie energii jądrowej 

w reaktorach. Omawiana część programu zawiera liczne łącza do 
podprogramów które, wyjaśniają budowę i przeznaczenie poszczególnych 
części reaktora jądrowego. Wspomniane powyżej łącza ukryte są pod 
etykietami z numerami od jednego do dziesięciu. Kliknięcie numerowanej 
etykiety pozwala uzyskać informacje zgodnie z poniższym opisem: 

 
 



 
 
• liczba 1 - budowa i działanie prętów regulacyjnych, 
• liczba 2 - wykorzystanie wody w reaktorze, 
• liczby 3 lub 4 - budowa i działanie osłony biologicznej, 
• liczba 5 - wtórny układ chłodzenia reaktora, 
• liczba 6 - działanie wymiennika ciepła, 
• liczba 7 - przypomnienie wiadomości dotyczących paliwa jądrowego, 
• liczby 8 lub 9 - budowa i zasada działania pierwotnego układu 

chłodzenia, 
• liczba 10 - obudowa ciśnieniowa rdzenia rektora. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Okno pod tytułem: „Elektrownia jądrowa” uczy jak można wykorzystać reaktor 
jądrowy do produkcji energii elektrycznej i jak jest zbudowana elektrownia 
jądrowa. Opisywany składnik zawiera prosty pulpit sterowniczy, który 
umożliwia kierowanie pracą elektrowni. 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 

 
 
8.  Podprogram o nazwie „Bomba atomowa” zapoznaje użytkownika z budową i 

zasadami działania tej broni, a dołączony do programu film ukazuje jak 
groźne mogą być skutki jej użycia. 

 
 

 
 
 
 



4. Wymagania programu 
 

1. Pożądany jest komputer klasy PC z procesorem Celeron 800  
i zainstalowanym programem Visual Basic 6.0.  

2. Ostatecznie może być komputer wyposażony w procesor Athlon 800 i system 
operacyjny Microsoft Windows NT.40/2000/XP. Jest to związane z tym, że 
skompilowana wersja programu "Energetyka jądrowa" działa bez większych 
problemów w wymienionych środowiskach operacyjnych.  

3. Konieczna jest mysz oraz klawiatura.  
4. Monitor powinien pracować w rozdzielczości 1024 na 768 pikseli  

z ustawionym kolorem 16 bitowym lub 24 bitowym.  
5. Oprócz tego w komputerze powinien być zawsze zainstalowany pakiet 

programów Office 2000. Jest to podyktowane tym, że "Energetyka jądrowa" 
korzysta częściowo z zasobów tego pakietu. 

 
 

5. Rozpowszechnianie 
 
Jeśli zainteresował cię opisywany program, to zadzwoń pod numer: 

(0-22) 675-80-73. Istnieje możliwość nieodpłatnego przesłania programu. 
 


