Internet – sprawdzian wiadomości
Mam przyjemność zaproponować Państwu sprawdzian wiadomości, badający wiedzę na temat Internetu. Sprawdzian jest przeznaczony dla uczniów szkoły podstawowej. Został opracowany szczególnie dla szkół, które łączą się z Internetem za pomocą modemu.

Do funkcjonowania testu jest konieczna przeglądarka internetowa, np. Microsoft Internet Explorer. Dzięki zastosowaniu Java Script program samodzielnie sprawdza odpowiedzi i przelicza punkty, proponując odpowiednią ocenę.

Po ściągnięciu skompresowanego pliku, należy go rozpakować, wykorzystując do tego celu odpowiedni program, np. WinRAR.

Test otwieramy dwukrotnie klikając na ikonce „test”.
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Sprawdzian zawiera czternaście pytań. W każdym istnieje możliwość wyboru poprawnej odpowiedzi spośród czterech zaproponowanych. W każdym pytaniu zawsze tylko jedna odpowiedź jest prawidłowa. Wybraną odpowiedź zaznaczamy klikając lewym klawiszem myszki wewnątrz białego kółeczka, znajdującego się obok odpowiedzi, którą uważamy za prawidłową.
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W razie potrzeby zmiany odpowiedzi, klikamy wewnątrz innego białego kółka – pierwotnie zaznaczona odpowiedź zostaje odznaczona.

Do kolejnego pytania najlepiej przechodzić przy pomocy rolki na myszce lub używając w tym celu pionowego suwaka, znajdującego się z prawej strony ekranu. Naciskanie klawiszy strzałek na klawiaturze powoduje zmianę zaznaczonej odpowiedzi, a nie przemieszczanie się pomiędzy pytaniami. Należy więc powyższą uwagę przekazać uczniom przed rozpoczęciem testu.

Po zakończeniu testu uczeń klika na klawisz „Koniec testu”. 
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Należy wcześniej poinformować uczniów, że kliknięcie na tym klawiszu definitywnie powoduje zakończenie testu, gdyż nie będzie już możliwe dokonanie żadnych poprawek. Zatem, jeśli uczeń chce jeszcze raz sprawdzić swoje odpowiedzi, to musi to uczynić zanim kliknie na klawisz „Koniec testu”.

Po kliknięciu na nim pojawia się okienko, w którym znajduje się informacja na temat ilości zdobytych przez ucznia punktów.
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Test opatrzony jest hasłem, które nauczyciel musi wpisać w okienku, gdzie widnieje napis „Poproś nauczyciela”. Hasło brzmi: int

Po wpisaniu hasła należy kliknąć na przycisk „OK.”.
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Konieczność wprowadzenia hasła uniemożliwia uczniom stosowania prób (poprzez klikanie na przycisk „Koniec testu” po odpowiedzi na każde z kolei pytanie), która odpowiedź jest prawidłowa. W celu utrudnienia porozumiewania się, brak również numeracji pytań.

Po kliknięciu na przycisk „OK.” znika okienko „monit skryptu”. Nie znikają natomiast odpowiedzi, jakich udzielił uczeń. Pozwala to nauczycielowi na omówienie błędów jakie wykonał jego podopieczny. W celu przygotowania testu dla następnego ucznia należy kliknąć na przycisk „Wyczyść odpowiedzi”. Spowoduje to odznaczenie odpowiedzi we wszystkich pytaniach.


[image: image6.png]Wyczysé odpowiedzi




Uczeń może uzyskać maksymalnie 16 pkt. W niektórych pytaniach program przyznaje punkty ujemne.

Proponowana przez autora skala ocen wygląda następująco:

cel: 16 pkt

bdb: 14-15 pkt

db: 11-13 pkt.

dst: 7-10 pkt.

dop: 4-6 pkt.

ndst: poniżej 4 pkt.

Nauczyciel sam może dostosować ocenę do ilości punktów. Wymaga to modyfikacji pliku „punkty”.
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Jednak nieprawidłowo wykonana ingerencja może spowodować zaprzestania funkcjonowania programu, dlatego powinny ją wykonywać osoby mające pewne doświadczenie w programowaniu tego typu testów.
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