Beata Dachowska
SP im. F. Chopina w Strzgwie

PLAN NAUCZANIA INFORMATYKI
W KL.III

Rok szkolny 2002\2003 (zggia w grupach)
Lp Tematyka zaj¢é¢ Osiagniecia uczniow Lg, uwagi
1. | Utrwalenie umigjtnosci z klasy II. » Potrafg whaczy¢ i wytaczye | 1 w grupie
komputer

» Potrafg otworzy w
dowolny sposéb program i
zamkraé go

» Uruchamiag poznane w
klasie Il narzdzia edytora
PAINT

» Potrafg obstugiwa
programy edukacyjne:
.Moje pierwsze ABC”,
~Wirtualna Szkota
Matematyki”

Potrafiy wskaz& obszar 1 w grupie
zwany pulpitem
Rozumiep funkcje ikony
Rozpoznaj ikony na
pulpicie
Przemieszczajpoprzez
.przeciganie” ikony na
pulpicie oraz je porgdkuja

2. | Pogcie pulpit oraz ikona.

Y VYV VY

3. | Figury geometryczne w edytorze
PAINT.

Otwierap program 2 w grupie

Poznaj nowe narzdzia

programu: prostak, elipsa

» Tworza podstawowe figury:
trojkat, kwadrat, prostodt,
koto

» Narysowane figury

wypetniap kolorem

\ A7

4. | Tworzymy postéalub przedmiot z figur| » Samodzielnie projektaj 2 w grupie

geometrycznych. dowolny przedmiot
uzywajac figur
geometrycznych

» Wypetniap obiekt kolorem

5. | Elementy zestawu komputerowego. |» Nazywap poszczegolne 1 w grupie
elementy zestawu




Znaja zasady bezpiecznego
korzystania z zestawu

Poznajemy klawiatgr

Potrafip okresli¢ potozenie
liter alfabetu

Potrafp wskaz& potozenie
klawiszy: Shift, Alt,
Backspace, Enter, Caps
Lock

1 w grupie

Otwieramy program do pisania.

Y

Otwierap program Notatnik
Korzystap z klawisza Shift
przy pisaniu wielkich liter
Korzystap z klawisza Alt
przy pisaniu polskich
znakéw

Potrafg wycofat zZle
napisany znak przy pomocy
klawisza Backspace
Przechodz do nast¢pnej

linii za pomoa klawisza
Enter

Pisz proste teksty

4 w grupie

Zapisujemy teksty w pargi
komputera.

YV VY V|V

Potrafg przeghdat napisany
tekst

Potrafg wyszuka biedy i je
naprawé

Zapisup teksty na dysku
Potrafp odnale¢ zapisane
teksty

2 w grupie

Drukujemy wiasne teksty.

Potrafg uruchomé drukarle
Drukuja wiasne prace

1 w grupie

10.

Projektujemy karikwielkanocn.

Y VYV V|VV

Projektup wyglad kartki w
edytorze Paint
Wykorzystuj poznane
narzdzia edytora
Zapisup efekty pracy na
dysku

2 W grupie

11.

Korzystamy z Encyklopedii
multimedialne;.

Y

Potrafg wyszukiwa&
informacje z Encyklopedii
dla dzieci

Wykorzystup informacje na
lekcjach

2 W grupie

12.

Utrwalenie umiejtnosci nabytych na
lekcjach z komputerem.

Potrafip dokon& samooceny

wiasnych umiejtnosci

1 w grupie




