
PROGRAM WYCHOWAWCZY
NA LEKCJACH INFORMATYKI

Treści
programowe

wartości Stawiane zadania i uzyskane efekty

1. Komputer w życiu
człowieka.

- poszanowanie cudzej
własności,

- prawa człowieka,
- odpowiedzialność,
- posłuszeństwo,
- zdrowie.

- Dostosowanie się do regulaminu pracowni informatycznej,
- Odpowiedzialność za sprzęt w czasie pracy i poszanowanie go - przepisy

bhp w pracowni informatycznej,
- kształtowanie poczucia, iż sprawne posługiwanie się komputerem zapewnia

nam i sprzętowi bezpieczeństwo,
- Uczniowie szanują własność społeczną (sprzętową),
- Uczniowie szanują własność intelektualną (prawo autorskie, licencja),

2. Praca z komputerem - pracowitość,
- samodzielność.

- pracując z komputerem uczniowie przygotowują się do samodzielnego
wykorzystaniaśrodowiska Windows 98,

- uczeń potrafi wyjaśnić celowość pracy w tymśrodowisku.
3. Edytor grafiki - staranność,

- dokładność,
- cierpliwość,
- opanowanie,
- samodzielność.

- uczeń potrafi wykonać ciekawą pracę graficzną przy użyciu dostępnych
narzędzi,

- planuje i wykonuje pracę tak,że stanowi ona przejrzystą całość,
- samodzielnie odkrywa możliwości wykorzystania edytora grafiki i stosuje

go w pracy.
4. Edytor tekstu. - praca nad sobą,

- systematyczność,
- uczniowie wykonują ćwiczenia zmierzające do wyrabiania nawyku pisania

10-ma palcami oraz systematycznej nauki komputerowego redagowania
tekstu w j. polskim.

5. Arkusz kalkulacyjny.
- praca nad sobą,
- systematyczność,
- nauka.

- zdobywanie umiejętności w celu sprawnego wykonywania działań w
arkuszu.

6. Multimedialne źródła
informacji.

- wytrwałość,
- nauka

- uczniowie poznają dostępny interaktywny program multimedialny np.
encyklopedie multimedialną, w programie tym wyszukują potrzebne
informacje.


