PROGRAM WYCHOWAWCZY
NA LEKCJACH INFORMATYKI

Tresci
programowe

wartosci

Stawiane zadania i uzyskane efekty

1. Komputer w zyciu
cztowieka.

poszanowanie cudzej

wiasnaci,
prawa cztowieka,
odpowiedzialnéc,

Dostosowanie gido regulaminu pracowni informatycznej,
Odpowiedzialnéc za spret w czasie pracy i poszanowanie go - przepis
bhp w pracowni informatycznej,

ksztattowanie poczuciaz sprawne postugiwaniegkomputerem zapewni

postuszéstwo, nam i sprztowi bezpieczastwo,
zdrowie. Uczniowie szanujwlasnac¢ spoteczy (sprztowa),
Uczniowie szanujwtasna¢ intelektualn, (prawo autorskie, licencja),
2. Praca z komputerem pracowitGc, pracujc z komputerem uczniowie przygotovigic do samodzielnego

samodzielngée.

wykorzystaniasrodowiska Windows 98,
uczer potrafi wyjasni¢ celowa¢ pracy w tymsrodowisku.

3. Edytor grafiki

staranneéc,
doktadngg,
cierpliwasc,
opanowanie,
samodzielné.

uczeh potrafi wykon& ciekawa prac graficzm przy uzyciu dostpnych
narzdzi,

planuje i wykonuje pragtak, ze stanowi ona przejrzystatasc,
samodzielnie odkrywa nrtiwosci wykorzystania edytora grafiki i stosuje
go w pracy.

4. Edytor tekstu.

praca nad sab
systematyczng,

uczniowie wykonuj ¢wiczenia zmierzajce do wyrabiania nawyku pisanis
10-ma palcami oraz systematycgnauki komputerowego redagowania
tekstu w j. polskim.

52

praca nad sabh

zdobywanie umiejtnosci w celu sprawnego wykonywania dziate

5. Arkusz kalkulacyjny. systematyczna, arkuszu.
nauka.

6. Multimedialne zrodta wytrwatose, uczniowie poznajdostpny interaktywny program multimedialny np.
nauka encyklopedie multimedialp w programie tym wyszukugjpotrzebne

informacii.

informacje.




