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Temat: Operacje na blokach

Zagadnienie: Redagowanie rysunku lub tekstu
Cele lekgji:

Uczen zna:
-pojecia: blok, schowek, kopiowanie, wklejanie, wycinanie,
-operacje na zaznaczonych fragmentach tekstu (blokach)
-sposéb praktycznego wykorzystania menu Edycja przy zaznaczaniu
rysunku.

Uczey potrafi:
-zaznaczéablok oraz wykonywa na nim okrglone operacje
-wykona dowolm operacg na fragmencie rysunku (kopiowanie, wklejanie),
-wycina fragment rysunku i wkl€i do tego samego lub innego dokumentu,
-postugiwa si¢ klawiaturm przy wykonywaniu operacji na blokach,
-wprowadzé zmiany w rysunku,
-zapisg@ dany dokument w pliku na dysku.

Metody nauczania: pokaz wprowadzagy docwiczen
Srodki nauczania: komputer, przyktadowe rysunki, program graficzny.

Przebieq lekcii:

1.Czynnaici organizacyjne

a/ sprawdzenie obecsfm

b/ okreslenie celdw lekciji

c/ przypomnienie podstawowych geéjpotrzebnych do lekcji

2.Kierowanie procesem przgwajania nowych wiadomdci i ksztatcenia
umiejetnosci:

-uruchomienie komputera i otwaec programu graficznego Paint

-przypomnienie nakglzi pracy z programem graficznym Paint

-demonstracja: zaznaczanie bloku, kopiowdinggmentow rysunku, umieszczanie bloku w
Schowku, wklejanie bloku ze 8owka w inne miejsca, zapagiywanie przygotowanego
rysunku w pliku

-wycinanie i wklejanie fragmentu rysunku do tego samego rysunku przy wykorzystaniu menu
Edycja lub paska na¢dzi (zaznaczenie rysunku blokiem, kopiowanie, umieszczanie bloku w
Schowku, wklejanie bloku ze Sowka w inne miejsce, zapagt@nie rysunku w wybranym
pliku)

-wklejanie fragmentu rysunku do innego rysunku (otw@rzgpisany rysunek, zaznaczy
blokiem i skopiowé& go do Schowka, otworzZynowy dokument, umigi¢ kursor tekstowy w
miejscu wstawienia i wkléiblok ze Schowka), zapisanie utworzonego rysunku w katalogu na
dysku twardym lub na dyskietce



-uczniowie potrafi pod& sposoby umieszczania fragmentu rysunku w Schowku,
-potrafig wyjasni¢ kiedy zawarté¢ Schowka ulega skasowaniu,

-wskazanie rénic w kasowaniu fragmentu rysunku za pormgeimki od kasowania

i z wykorzystaniem operacji na blokach,

3.Porzzdkowanie informaciji:
-ponowne oméwienie operacji na blokach,
-ustalenie listy nowych pe¢ wprowadzonych na lekgcji,

4.Kontrola i utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci:
-sformutowanie pytabezpdrednio zwiazanych z celami lekgciji.

KARTA PRACY

TEMAT: OPERACJE NA BLOKACH

Wymagania: dyskietka, dowolny rysunek

POLECENIA ROZWIAZANIA

1. Na dysku A:/ zata katalog
RYSUNKI, w ktorym kedziesz
przechowywat dokumenty tworzone
edytorem graficznym Paint .

2. Uruchom edytor graficzny Paint.

3. Narysuj géry, a na nich jedémwierk.

4, Wykonaj wielokrotnie kogi drzewa
i umies¢ je w Schowku.

5. WKklej zachowane drzewa do

rysunku. Efekt pracy poka
nauczycielowi.

6. Zapisz rysunek na dyskietce w
katalogu RYSUNKI pod nazw
DRZEWA.

7. Otwoérz nowy dokument i narysuj w

nim domek. Zapisz go w katalogu na
dyskietce pod nazsDOMEK.

8. Otworz rysunek zapisany w pliku
DRZEWA, zaznacz i skopiuj do
Schowka narysowane tam drzewa.

9. Otworz plik DOMEK i wklej do
niego zawart& Schowka.

10. Zapisz dokument na dyskietce w
katalogu RYSUNKI pod nazw
DOM.

11. Za pomog Eksploratora Windows

wyswietl zawartd¢ katalogu
RYSUNKI .Efekt pracy poka




nauczycielowi.

12.

Zamknij okno Eksploratora
Windows, a nagpnie zak@écz prag
w srodowisku Windows.

Uwagi nauczyciela:

Ocena:




