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Scenariusz posiedzenia
Rady Pedagogicznej-
Prezentacje multimedialne jako
narzedzie wspomagania jednostki
lekcyjne;.

Cele ogolne:

e Zapoznanie nauczycieli z mibnvoscia zastosowania prezentacji
multimedialnych;

* Wzbogacenie warsztatu zawodowego nauczyciela;

* Przygotowanie nauczyei do samodzielnego tworzenia prezentaciji.

Cele szczegotowe:

» przyblizenie terminu prezentacja multimedialna;

e zapoznanie z programami komputerowymi wykorzystywanymi do
tworzenia prezentaciji;

» przyktadowe wykorzystanie prezentacji na lekcjach;

» ksztaltowanie umiefnosci wykorzystywania komputera na lekcjach;

» ukazanie zalet jednostek lekcyjnych wspomaganych komputerem.

Porzadek posiedzenia :

Powitanie uczestnikéw i podanie tematu Posiedzenia Rady.
Przedstawienie celow szkolenia.

Omowienie termindw zwizanych z prezentagmultimedialr.
Stowo ws¢pne dotyczce podstaw obstugi komputera.
Prezentacja programow komputerowychadggh maliwosé
stworzenia prezentacji multimedialnych.

Pokaz wybranych prezentacji do konkretnych jednostek
lekcyjnych.

. Podsumowanie.

. Pytania.

. Zakaczenie posiedzenia.
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Terminologia:

Prezentacje multimedialne- to takie ktére zawierajwiecej niz jeden
srodek przekazu informaciji, np. obrazwiek.

Pulpit — stanowi powierzchrido pracy na komputerze w systemie
operacyjnym, stzy do skladowania na nim programow, katalogow,
dokumentow itp. w postaci ikon.

Ikona — maty przewanie kwadratowy obrazek symbolizigy element systemu
Windows. Ikony mog stuzy¢ do przechowywania informaciji, ale takdo
wykonywania pewnych czynsoi np. uruchamiania programow.

M6j komputer

Kursor — pokazuje nam w ktérym miejscu na ekranie aktualnie pracujemy.
Kursorem maemy sterowé (porusza) za pomog myszki lub strzatkami z
klawiatury.

N

Hipert acze— umazliwia szybki przechodzenie z jednego wybranego
dokumentu do innego wskazanego. Jest to wyiane miejsce w dokumencie
ktére odwotuje si do innego dokumentu. Po klikggiu na nim wywietlany jest
odnainy dokument.

Po kliknieciu naSTART uruchomisz program

HTML - jest gzykiem opisu dokumentu WWW. Jego cecha szczeggin
hiperkacza.
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Podstawowa obstuga mikrokomputera.

Uruchamianie mikrokomputera.

W pierwszej kolejnéci uruchamiamy uradzenia peryferyjne (monitor,
drukarle itp.) a nas¢pnie jednostk centralm,
W wyswietlong tabelle wpisujemy:

NAZWE UZYTKOWNIKA - STUDENT 1 C

HASLO - |STARTC |bedzie widaé po wpisaniu ******

Zamykanie systemu operacyjnego.

w
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Zamknij system Windows E

Dpoge zampkania systemu;

o : g!
" Przekacz w glan oczekiwania

" Unachom ponownie w inibie MS-D0S
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Po wykonaniu powsszych czynnéci mikrokomputer wydczy se sam !!!
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Przyktadowe programy dajace mazliwos¢ stworzenia

[€] Microsoft PowerPoint - [lekcja) Hi=] E3
J Pl Edwcja Widok Wskaw  Eormat Marzedzia Pokaz Okno  Pomoc =18 x|

prezentacji:

mozliwos¢ polaczenia tekstu, rysunkow, animacji idieku. Umazliwia
réwniez umieszczanie hipegtzy.

* Microsoft PowerPoint — jest jednym z programéw specjalnie
przeznaczonym do tworzenia prer&cji multimedialnych. Daje
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 Pozostate programy pakietu Microsoft Office -
programy takie jak Microsoft Word, Microsoft Excel itp. dajowniez
mozliwosé tworzenia prezentacji zawiergych, tekst, rysunki, zdgia
oraz dwick. W tych programach istnieje réwrianaozliwosé tworzenia
hipergczy. Jedynym warunkiem jest zapwanie tych dokumentéw jako
stron sieci Web.... Wszystkie powstatle w ten sposob prezentade b
dziataly tak jak strony WWW i otwieraly si w Microsoft Internet
Explorer.

a Bez tytutu zlajdu - Microzoft Internet Explorer
Pl  Edycja  'Widok  Ulubione  Marzedzia Pomoc
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TEMAT:

Rodzaje manewrow:
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